Portugal 2,99€ 



(¡DESCUENTO SEGURO!] 


AMÚRRATE 
5 EUROS 


EN NUESTROS JUEGOS 
RECOMENDADOS EN PÁC.99 

•SOCOMTAaiCALSTRIKE^HEADSET PSP 
•OBZ BUDOKAI TENKAICHI 3 PS2 
k «SINGSTAR ^ MICRÓFONOS PS3 
«CALL OF DUTY 4 PS» 
•TIMESHIFT PSj 




10 ideas para quedar ^ 
como un rey estas navidades 




GTA Vice City Stories, Syphon 
Filter Logan's Shadowr Metal 
Gear, Tomb Raider... 






La velocidad más salvaje, 
ahora en alta definición 


» REIPORTR^fli 


» GOmPRRRTIUR 




Silent Hill^Vr l^sident Evil 5^ Condemned 2 , 
Alone in the D^k^^ad Space y Dark Sector 


NUEVA ERA 

L^TERROR 




ANALIZAMOS TODAS SUS VIRTUDES Y SUS DEFECTOS: 

Intefnet • Blu^rsy • JuGgos • ActualizacionGS • Jugqo onIinG 
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KONAMI 



Cristiano Ronaldo 


w P|ayStatÍ0n«2 Q X60X 360. 


é vodaFone Allíanz (íjj) 


O 2007 Konami Digital Entertainment Co., Ltd. .. 



Os proponemos los mejores regalos para hacer (o recibir) Todas las claves de lo que tienes que saber para decidirte a En su nueva aventura, el cazademonios Dante no vendrá solo, 

durante estas navidades. Y ademas, para todos los bolsillos. comprarte una PS3 y saltar a la nueva generación Playstation. Te adelantamos todo sobre uno de los juegazos de 2008. 




EDITORIAL 

EL PELIGRO 
DE LA TECNOLOGÍA 

Empecé a jugar con un Spectrum. Un orde- 
nador que cargaba Juegos grabados en cin- 
tas de audio. Le dabas al "play" del casette y 
a esperar... Cuando descubrí las consolas vi 
el cielo abierto: sólo había que abrir la tapa, 
meter el cartucho y jugar. Nada de "please 
wait" .. Desde entonces, las consolas han sido 
cada vez más potentes, pero siempre fáciles. 

El cambio más revolucionario (cartucho por 
CD), trajo el primer inconveniente: los tiem- 
pos de carga. Eso sí, ganamos voces en los 
juegos, música de calidad, gráficos de lujo... 

Ahora vivimos una nueva revolución: la con- 
sola global, centro multimedia, con conexión 
a Internet, disco duro... Podemos jugar, ver 
pelis, navegar, chatear, jugar oniine y has- 
ta actualizarla para que haga más cosas. La 
caña. Pero, claro, también tiene inconvenien- 
tes... El primero es el lío que te haces para 
conseguir que tu PS3 y tu módem se lleven 
bien, sin que eso moleste al PC. Y no digamos 
nada de las DNS esas o de si la tele tiene que 
ser Full HD... Te conectas, pero, ¿cómo bajo 
contenidos? ¿Me interesa actualizar la conso- 
la? Anda, pues se ha actualizado sola... Bueno, 
empollamos un poco de tecnología y listo. 

Lo que es malo de verdad es que las compa- 
ñías se confíen. Saben que PS3 es actualiza- 
ble y los juegos también. Es chulísimo eso de 
bajarse nuevos circuitos para MotorStorm o 
actualizar las plantillas de FIFA. Lo que no es 
tan chulo es tener que bajar un "parche” por- 
que alguien no ha hecho bien su trabajo y el 
juego que me ha costado 70 euros se cuelga, 
se ralentiza o no me deja jugar oniine. Errores 
los tiene cualquiera, pero no deberíamos per- 
mitir que se convirtieran en costumbre. Seño- 
res, por lo que pagamos por los juegos tene- 
mos derecho a que funcionen correctamente 
sin tener que descargar nada de internet. 
¿Cómo era eso de “Plug & Play”...? O 

Sonia Herranz 




PÁGINA 


EN PORTADA 
Reportaje Terror 

2008 será un buen año para los 
juegos de miedo, sobre todo en PS3 
(aunque PS2 no se quedará sin su 
ración). Si quieres saber lo que nos 
depara el género, “adéntrate” en 
nuestro reportaje, aunque eso sí, deja 
la luz encendida... por si acaso. 
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■ Uncharted, 
una de las 
mejores 
aventuras de 
acción de las 
navidades. 


QñURt«::ES 

Devil May Cry 4 .. 

Persona 3 

Dragoneer'sAria 
PES2008 
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■ M6S4 saldrá en el segundo trimestre de 2008. 
y será el fin de la saga So/td En el luego, 
tendremos que sobrevivir en zonas azotadas por 
conflictos bélicos: Orlente Medio, Sudamérica... 


uí^ Lo 


PS3 - KONAMI ACCIÓN SEGUNDO TRIMESTRE 2008 


Muy pronto podrás 
jugar con MCS4... 

LA FANTÁSTICA DEMO QUE YA NOS 
HA QUITADO EL SUEÑO ESTARÁ EN = 

BREVE EN LA TIENDA PLAYSTATION . K 


este sentido dispondremos del lla- 
mado Octocam, que nos mimetiza- % 

rá con el entorno al pegarnos unos 
instantes a suelos o paredes (quitamos 
el camuflaje agitando el Sixaxis, y según 
nos han dicho, en el juego final habrá 
muchos más usos para el mando). 

Añade a todo esto muchísimos movi- 
mientos nuevos (cachear, descolgarnos 
por un saliente...) nuevas posibilidades co- 
mo utilizar un barril para atacar o camuflar- 
nos y el resultado es una demo breve (unos 15 
minutos de juego), pero muy intensa. Y no nos 
olvidamos de otras características que ofrece- 
rá el juego final, como un indicador de estrés, la 
posibilidad de modificar las armas, manejar al 
pequeño mecha MKII... Promete ser la bomba. O 


K onami sabe que tiene uno de los juegos más 
esperados por los usuarios de PS3 y por eso 
está cuidando hasta el último detalle. Así lo he- 
mos podido comprobar recientemente, cuando 
cogimos el mando y, por primera vez, jugamos a 
MGS4. La demo sólo contendrá 3 escenarios, to- 
dos ellos ambientados en un conflicto bélico en 
Oriente Medio, protagonizado por las beligeran- 
tes fuerzas de Liquid Snake y las milicias locales, 
a las que ya sabemos que podremos ayudar (sal- 
vando soldados, por ejemplo) y con las que po- 
dremos realizar trueques e intercambios de ob- 
jetos, entre otras cosas. 

A diferencia de anteriores Metal Gean siempre 
dispondremos de 4 ó 5 rutas de actuación, es de- 
cir, no habrá un único camino por el que avanzar, 
aunque el sigilo siempre será la mejor opción. En 
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■ En su ultima aventura Snake tendrá 
más movimientos que nunca: podrá 
reptar "panza arriba”, descolgarse por 
salientes, “cachear” a los rivales... 




■ El juego tendrá opciones de persofwi»/rtr.o» o. - ,^s arm.n. 
podremos variar su peso, cadencia de tiro, aftadir miras . 


■ La demo se ambienta ^ . onfl- •• n > lent * y 

tendremos que pasar inadvertidos entre las tropas de Liquid Snake 


■ El pequefk) robot MKII será nuestro gran 
aliado en el campo de batalla; conseguirá 
ítems, “atontará” a los soldados. . 


■ En la demo no habrá enemigos finaíes, 
pero en el juego final sí. Entre ellos estarán 
la unidad “Bella y Bestia” y sorpresas y 
personajes aún no desvelados por Konami. 
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OLAS VENTAS DE 
CUITAR HEROm 

La última entrega del gran éxito 
musical de PS3 y PS2 ya ha vendido 
más de 4 millones de unidades en 
todo el mundo.^ y sigue subiendo. 
¡Enhorabuena, Activision! 

o LOS ESTUDIOS 
ESPAÑOLES 

Jeñcho, del grupo madrileño Mercury 
Steam, está en el top 10 americano, 
francés e inglés. El creador de 
Commandos, Gonzo Suárez ha 
anunciado que su nuevo juego, 

The Lord ofCreatures, saldrá en las 
consolas de nueva generación... 

QSMACKD0WN2008 

En la semana de lanzamiento vendió 
la friolera de 35.000 copias, una 
cifra importante en nuestro país que 
aumentará durante las navidades. 



^kÓNÁMIENPSP 

Sin aviso previo, el lanzamiento de 
'^Castlevania The Dracula X Chronides 
'■ se ha postpuesto hasta febrero, 
mientras que PES2008 no verá la luz 
hasta enero. A esperar tocan.., 

Drockband 

o mejor dicho, su lanzamiento en 
Europa. En Estados Unidos lo están 
disfrutando desde el pasado mes de 
noviembre, y aquí aún no se sabe 
cuándo saldrá, aunque todo apunta a 
marzo de 2008, como pronto. 

^fHEORANCEBOX 


El genial juego de Vaive llega a PS3 
en perfecto inglés, sin textos o voces 
en castellano, algo inexplicable ya que 
Haif-Life 2 )/ sus expansiones están en 
castellano en las versiones de PC. Con 
razón no se llama “la caja naranja”.» 
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©RETRASO PS3 


H4ZE SE VA AL 2008 

Poco antes del cierre de este núnr}ero, 
Ubisoft nos ha comunicado que Haze, pre- 
visto en un principio para el 14 de diciem- 
bre, no llegará a PS3 hasta 2008. No se 
han dado explicaciones de este retraso, y 
de momento tampoco se ha fijado una fe- 
cha concreta para su lanzamiento final. O 


©Ataifício 


VIVENDIYACTIVISION 
SE HAN FUSIONADO 

La nueva corporación, que pasará a lla- 
marse a partir de 2008 Activision Bllzzard, 
tendrá un volumen en ventas y un valor en 
bolsa (unos 18.900 millones de euros) que 
la situarán por encima de EA. líder actual. 
En su catálogo habrá títulos de la talla 
de World of Warcrañ, Quitar Hero, Cali 
of Duty, Starcraft o Doom entre otros. Y 
además, acaban de anunciar el desarrollo 
de Cali of Duty 5 y Quitar Hero IV... O 

[^DOCUMENTAL 

LA NOCHE + PLAY 

Con motivo del 35 aniversario de la crea- 
ción del primer videojuego de la historia, 
el 23 de Diciembre a las 22:15 horas y du- 
rante 5 horas, el canal Discovery Channel 
ofrecerá el mayor documental temático 
jamás creado sobre la historia de los 
videojuegos: 'La noche más Play”. 

Incluirá la serie ‘'i-Videogame". en 
la que se hace un 
repaso de la histo- 
ria de los 

videojuegos, y co- 
mentarios de fi- 
guras "míticas" 
como Toru 
Iwatani (creador 
de Pac-man) o 
Shigeru Miya- 
moto (creador 
de Mario) en- 
tre otros. Sí 
sois amantes 
de los vide- 
ojue-gos, el 23 
de diciembre 
tenéis una cita 
en Discovery 
Channel. O 


Se busca Maestro Ninja 

NARUTO SE ENFRENTARÁ A NUEVOS RETOS 
EN UNA ENTREGA LLENA DE NOVEDADES 


La popularidad de este joven 
aprendiz de ninja no conoce lí- 
mites, igual que sus aventuras 
en nuestra consola. 

Hace poco que hemos podido 
disfrutar de sus andanzas por 
partida doble en PS2 y PSP y ya 
nos podemos ir preparando pa- 
ra recibir en marzo otra nueva 
entrega. Naruto Ultímate Ninja 
3 mantendrá el esquema 


visto en Ultímate Ninja 2 en 
cuanto a sistema de juego y 
modalidades (incluyendo el 
modo RPG, que aquí será más 
independiente), aunque tam- 
bién habrá novedades. Para 
empezar, la cifra de luchadores 
aumentará de los 30 de NUN2 a 
40, entre los que estarán perso- 
najes nuevos y nuevas versio- 
nes de otros ya conocidos. Los 


escenarios mantendrán vanos 


planos de combate, aunque 


serán mas interactivos 


y podremos desblo 


quear nuevos contení 


dos extra en forma 


de imágenes y 


vídeos. O 






■ Naruto y el resto de personajes de la serie se 
enfrentarán en espectaculares combates. 


■ El juego incluirá nuevos 
personajes, modos, 
minijuegos y extras. 








ODIN SPHERE I 


PS2 ■ SQUARE ENIX ■ ACTION RPG ¿PRIMAVERA 2008 


Rol en dos dimensiones 

EL ROL CLÁSICO SE MANTIENE VIVO EN PS2 


Square Enix ha confirmado la salida de 
Odin Sphere en territorio europeo, un ac- 
tion RPG en 2D que nos sumerge en mitad 
de una guerra entre diver- 
^ ^ sos reinos mágicos 
JL * ^ 3L mientras buscamos 
.y la verdad sobre un 
misteriosoarte- 
factoyuna 
profecía. O 





■ Odin Sphere será un juego de rol de acción, con 5 personajes controlables, 
selector de 60 herzios y textos en castellano, todo un lujo últimamente. 
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^JUEGOPSS 

RAINBOWSIX 

VECAS2 

El grupo creado por el famoso es- 
critor Tom Clancy contiiuiará en 
marzo su guerra contra el terroris- 
mo de nuevo en Las Vegas. O 

üJU^GOPsa 

CTÁÍV 

^ DA LA CARA'' 

Además del nuevo tráiler estrena- 
do a nivel mundial, ‘'Hagan sitio, 
señoritas”, Take2 ha revelado la 
carátula definitiva de GTA IV. que 
mantiene la línea ya habitual en la 
saga, pero no por ello deja de 
"molar". Ya va quedando menos 
para echarle el guante., O 



^ANUHCIOPSP 

PSPStOREr 
YA EN TU PC 

Para los usuarios de PSP. Sony 
acaba de lanzar la PSP Store, 
un portal similar a la Tienda de 
PS3 al que podremos acceder a 
través del PC y que ofrecerá de- 
mos. imágenes y juegos (incluidos 
para PSX, a 4,99 euros cada uno). 
Luego bastará con conectar la PSP 
al PC con un cable USB y copiarse 
lo descargado, La dirección es 
http://store.playstatlon.com. O 

(D JUEGO PS5 

COLDENÁXE 

Sega ha mostrado las primeras 
imágenes y detalles de Golden 
Axe: Beast Rlder, título clásico en 
las recreativas de los 80 y cuyo 
salto a PS3 veremos entrado e) 
2008 Nos moveremos en un mun- 
do abierto lleno de monstruos y 
criaturas mágicas y. aunque el 
bárbaro y el enano nos acompaña- 
rán, sólo controlaremos a la Ama- 
zona. Una lástima... O 


(HANüftKIO PS3 

EDICIÓN GOTY 
DEOSUWON 

La "Carne of the Year Editlon”. o 
edición del año de Obflmn tam- 
bién llegará a nuestro país, e in- 
cluirá el juego ya visto en PS3 
además de la nueva expansión 
The Shivering Isles. Eso sí, si ya 
tienes e! juego y sólo quieres ia 
expansión, la podrás descargar 
desde la Tienda Playstation por un 
precio aún por determinar. O 



©ANUNCIO PSP 

MÁSMONSTER 

HUNTEREHPSP 

Después de cancelar la versión pa- 
ra PS3. Capcom intenta hacer las 
paces con los seguidores de esta 
saga anunciando una nueva entre- 
ga para PSP, Se espera que salga 
antes del verano.- en territorio ja- 
ponés primero, claro está. O 

©PEj^IFÉRICQ 

NUEVA BATERIA 
PARA PSP SLIM 

Se llama PSP Extended Ufe Batte- 
ry Kit y doblará en autonomía a ia 
batería actual (y en t 
aunque vendrá con 
una tapa especial). ] 

En USA ya está a la 
venta por 44,95 dó- 
lares. Aquí tendre- 
mos que esperar 
hasta el año que vie- 
ne para poder hacer- 
nos con elfa O 

©ANUNCI0PS2 

EXPANSION 
PHANTASYSTAR 

Llamada Ambition ofthe iduminus, 
a principios de 2008 podremos 
adquirir en las tiendas la primera 
expansión de este sensacional jue- 
go de rol que incluirá cientos de 
misiones y dos localizaciones nue- 
vas. El precio finaí del juego aún 
está por confirmar. O 




ITOCA RACE DRIVER GRID 


PS3 " CODEMASTERS " VELOCIDAD " 2008 


Velocidad sin límites 

LA SACA TOCA SE REINVENTA A SÍ MISMA 



Bajo el título Race Driver: GRID, Codemas- 
ters nos ofrecerá una nueva entrega de la 
saga TOCA que nos invitará a recorrer tres 
continentes disputando las más espectacu- 
lares carreras y desafíos, mezclando cam- 
peonatos y circuitos reales con competi- 


ciones urbanas. En su salto a PS3, 
prometen una física, unos gráficos y un sis- 
tema de daños en los coches sensaciona- 
les, aunque aún están por desvelar otros 
detalles, como la inclusión de un modo 
Online multijugador. Buena pinta tiene... O 



TOP SPIN 3 





Tenis de nueva 


generación 

TOP SP/A/ 3 LLEGARÁ PRONTO A PS3 CON 
MÁS REALISMO Y NUEVAS OPCIONES 


Hay vida más allá de Virtua Tennis... Y noso- 
tros lo comprobamos en la presentación de 
Top Spin 5, el nuevo simulador de 2K Sports 
que promete revolucionar el panorama de 
ios juegos de tenis. Y lo hará en todos los 
frentes. En primer lugar con uno de los mejo- 
res apartados gráficos que jamás hemos vis- 
to en un juego deportivo. Alucinaréis con las 
animaciones de los tenistas, con sus expre- 
siones, su ropa moviéndose al correr... 

Otro aspecto que sorprende es su cantidad 
de opciones: 40 tenistas reales, múltiples 
modos de juegOr^finitas opciones en el edi-_ 
tor, partidas y rám^ing Online... Pero en lo 
que más ha mejorado es a la hora de jugar, 
que a la postre es lo más importante, optimi- 
zando su sistema de juego y dando más im- 
portancia a la colocación del tenista y al “ti- 
ming". Si te gusta el tenis, vas a alucinar. O 



■ Top Spin 3 ofrecerá un mejorado sistema de juego, 
en el que el ‘‘timing’’ y la colocación serán vitales. 



I Gráficamente alucinaréis con 
los tenistas y sus animaciones, 
los entornos, los efectos de luz... 
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Yorick Carroux 
Fotógrafo de Freesport 
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¡Nueva! 


cruZer3 




Afeita: 

Para un afeitado 
apurado en 
menos pasadas 


Perfila: 

Para definir 
estilos con líneas y 
contornos precisos 


Recorta: 

Desde la barba 
de pocos días hasta 
la más poblada 




www.braun.com/es/cruzer 



¡"L. QUIOSCO 



¿A quién vas a llamar? 

LOS CAZAFANTASMAS VOLVERÁN A E NFREN TAR 
A LO SOBRENATURAL EL PRÓXIMO AÑ01I#53 Y P 


Los más “talluditos” recorda- 
rán “Los Cazafantasmas”, una 
de las películas más famosas y 
divertidas de los años 80 en la 
que tres parapsicólogos mon- 
tan un negocio un tanto sin- 
gular: alquilar 
sus servicios 
1 para atrapar 
* fantasmas en 
Nueva York. 
^ Pues bien, 

7 más de 20 

jním I años des- 


pués, y continuando la historia 
de las dos películas, la acción 
del juego se situará en 1991 y 
nos permitirá manejar a estos 
singulares aventureros en su 
persecución de fantasmas a lo 
largo de un total de 10 niveles 
ambientados en las calles de 
Nueva York, un cementerio, 
una biblioteca, una Isla miste- 
riosa... Incluirá varios 
minijuegos y un multijugador 
para cuatro “cazadores”. iQué 
tiemblen los fantasmas! O 


... FFXIU será exclusivo 
de PS3 y aprovechará el 
100^/o de la consola. 

Lo dice Tetsuya Nomura, uno de los prin- 
cipales diseñadores de Square-Enix. Según 
él, con la ayuda del disco duro y la capa- 
cidad del Blu-ray, el salto entre los capítu- 
los XII y XIII será tan grande como el que 
hubo entre los capítulos VI y VIL Además, 
en breve disfrutaremos de otro tráiler... 


... Assassin's Creed 
tendrá secuela en breve. 

En declaraciones recientes, Jade Raymond, 
productora del juego, afirma que le gustaría 
hacer una secuela e incluir un modo coope- 
rativo para dos jugadores que se quedó 
fuera del primer título por falta de tiempo. 


... Rock Band llegará 
a Europa en marzo. 

Y conocemos el precio de las canciones 
descargadles, al menos las del mercado ame- 
ricano: packs de 3 canciones por 5,59 dólares 
y canciones “sueltas” desde 1 hasta 3 dólares. 


... Atari y Gonzo Suárez 
podrían unir fuerzas... 

.. para lanzar The Lord of the Creatures, el 
esperado juego del creador de Commandos, 
en consolas. Eso sí, hasta 2009 nada. 


... Sega podría traer final- 
mente YaAruza 2 a Europa. 

Corre el rumor de que el juego va a llegar 
a Europa junto con la tercera entrega, pero 
Sega aún no nos ha confirmado nada. 


NINTENDO ACCIÓN 


»2,99€ » YA A LA VENTA 


¡CALENDARIO 
DE REGALO! 

Un calendario con especta- 
culares imágenes de los 
mejores juegos de 
Nintendo. Además, 
se incluye un'i 
guía de Super Mario Ga 
/axy y sortean los 
50 mejores juegos 
deV\(iiyDS. O 


HOBBY CONSOLAS 

»2,99€ » 21 DE DICIEMBRE 


100 JUEGOS 
PARA 2008 A 

Este mes. Hobby M 
Consolas os acerca 
los 100 juegos más ^ 
Importantes que lle- 
garán en 2008 para to- 
das las consolas. Ade- 
más. os enseñan en 
exclusiva cómo será 
Street Fighter ¡V. O 


OTOÑO DE 2008 


ACCION 


PS3 Y PS2 


SIERRA 


CAZAFANTASMAS: EL VIDEOJUEGO 


LOS 


illlk 
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LAS GUÍAS MÁS 
COMPLETAS 

Estas navidades, no te i : ’ 
puedes perder !a guía de 
68 páginas de Smackdown 
Vs Raw 2008 con T OOQ 
los movimientos de to 
los luchadores, secretos, ^ 
etc. y guía completa de 
Los SImpson. Y como no. tas secciones 
habituales: trucos, consultorio y minifíchas. O 


iiPOR LA GLORIA 
DEL IMPERIO!! 

Se trasladan a la antigua 
Roma para contaros cómo 
será fmperivm Civitas IL Y 
analizan, en 24 ordeq|d||| ^ 

' res, los éxitos de las i^M í 
dades: CaHoLDuty4, 

Orange Box, Sparta, NFS 
Pro Street, Empire Earth III... Y de regalo, la es- 
trategia por tumos Grandes Invasiones. O 


PLAYMANÍA GUÍAS Y TRUCOS 

»4,99€ » YA A LA VENTA 


computerIÍoy juegos 

»3,99€ » 3 DE SEPTIEMBRE 


■ los personajes principales contarán con el rostro y 
las voces de los actores de las películas. 


■ Aunque la historia es nueva, veremos a fantasmas 
y enemigos ya vistos en las dos películas. 


■ Los Cazafantasmas capturaran a 
toda clase de criaturas espectrales en 
su nueva aventura para PS3 y PS2 
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lE-LIFE-SIMO 2007 I FERIA I 8-11 NOVIEMBRE 2007 


2007 


e-life: todo un éxito 

LA GRAN FERIA DEL OCIO ELECTRÓNICO 

RECIBIÓ MÁS DE 82.000 VISITANTES 


A principios de noviembre se celebró en 
Madrid SIMO, la feria Internacional de la 
informática, multimedia y comunicacio- 
nes, que Incluyó e-life, un espacio muy es- 
pecial dedicado ai ocio electrónico, con 
los videojuegos como protagonistas. Esta 
tercera edición de e-life batió récords, au- 
mentando en un 30% el número de visi- 
tantes, que ascendió a más de 82.000. No 


faltaron a la cita compañías como Sony, 
Microsoft. Electronic Arts o Nintendo. Y 
allí también estuvimos nosotros. En un 
gran Stand, las revistas de Axel Springer 
organizamos distintas Arenas en las que 
se podía participar en competiciones con 
PS3, Xbox 360, PC o Wii... La experiencia 
nos ha gustado tanto que el año que viene 
vamos a repetir, ild haciendo un hueco! O 


■ Las Arenas de juego de las revistas 
de Axel Springer se llevaron gran 
parte del protagonismo de este e-llfe 


■ En la Arena de PlayManía se llevó a cabo una competición 
con Formula One de PS3. Los mejores pilotos tuvieron premio. 


• Sony estuvo presento en e-Iife con sus últimas novedades. 
Destacó este Beetle, convertido en un karaoke con ruedas. 


■ Las revistas de Axel estuvieron presentes físicamente. iNi 
diez segundos tardaban en desaparecer de ios expositores! 


E. 

ü 


E 

s 


g 

3 
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liANAnnRFQGran concurso 

IAMUMW HEv 15 aniversario (Ñi^^ 


Estos son los ganadores de 15 Wii con Wii sport 
y pack de Nintendo DS con el juego Zelda 


Ganadores Wii 

+ Wii Sports 

Román Cabrera. Madrid 
Alberto Manzano, León 
Angel Pérez Torres, Toledo 
Antonio MadueAo Villegas, Ciudac^Real 
Femando Fernández, Córdima 
Hugo Jerez, Madrid 
Isabel Clemente, La Rioja 
José Félix Cabrero Cebrián, Huesca 
José Manuel Saz Gómez, Cuenca 
Mariano Vareta Fernández, Almería 
Mónica Carracedo Martin, Alava 
Pilar Huaida Elvira, Madrid 
Raúl Mingorance López, Granada 
Rodrigo Valero, Guadalajara 
Rosario Vaz Romero, Barcelona 


Ganadores NINTENDO DS 

+ juego Zelda 

Abraham Ortega Hernández, Albacete 
Alberto Sanz Martínez, Segovia 
Almudena Largo, Zamora 
Ana Bagues Cebrián, Zaragoza 
Carlos Garlito Moreno. Madrid 
Gregorio Bizcocbo, Huelva 
Javier Nieto Jiménez, Madrid 
José Manuel Rivar, Sevilla 
Juan JosáGiitiérrez Fernández. M«lrid 



MarcTi 
María 
Pe< 

Rebei 
Sergio 
Yeray Igibsías, 


iz, Barcelona 
García. Asturias 
^Lora, Sevilla 
I, Valencia 



El resto de ganadores están publicados en: 

www.ntdaccion.es/ganaderes 




Hay más de 300 premios ¡BUSCA TU NOMBRE! 


DATDnPlAIA 
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M Semana del 3 al 9 de diciembre 

Alvin y las Ardillas 

Boogie 

Donkey Xote 

La Brújula dorada 


Pack God of War 


M Semana del 10 al 16 de diciembre 
Casper Escuela de Miedo 

■ Semana del 17 al 23 de diciembre 

Jetix Puzzle Game 

Yu-Gi-Oh! GX Tag Forcé Evolution 



■ Las batallas de cartas vuelven a ser las 
protagonistas de este nuevo Yu-Gi-Oh! 


m Semana del 3 al 9 de diciembre 

Cars: La Copa Internacional de Mate 




TimeShift 


Semana del 24 al 31 de diciembre 



■ Las guitarras inalámbricas de Quitar 
Hero /// por fin se venden sin el juego. 



Warhammer 40 K Squad Command 
WWE! Smackdown vs. Raw 2008 
Yu-Gi-Oh! GX Tag Forcé 2 


■JSemana del 10 al 16.de diciembre 
Disgaea: Afternoon of Darkness 
NBA Uve 2008 
Pursuit Forcé: Justicia Extrema 
Silverfall 


SOCOM Tactical Strike 


Sonic Rivals 2 
Wipeout Pulse 

• Semana del 17 al 23 de diciembre 
La Brújula dorada 


Nota. Estas fechas son orlentatívas. 



JUEVES 6/12 


OBLIVIONCOTY 

Hazte con la edición Game Of The 

Year o juego del año del mejor RPG 

de PS3, que como novedad incluye 

la última expansión, Shivering ¡síes. 

www.ubi.com/ES 


MARTES 11/12 


SOCOM: TACTICAL STRIKE 
La mejor acción táctica portátil 
deja su sitio a la estrategia en 
tiempo real en este nuevo título 
para PSP de la saga SOCOM. 
www.socom-hq.com 


MIÉRCOLES 12/12 


SINCSTAR 

Salta a la nueva generación del 
karaoke de Sony, en un título que 
ofrece 30 temas y descargas para 
tener siempre actualizado tu juego. 
www.es.playstation.com 


MIÉRCOLES 5/12 


UNCHARTED: 

EL TESORO DE DRAKE 
Acompaña al aventurero Nathan 
Drake en una de los títulos más 
impresionantes de PS3. 
www.es.playstation.com 


DARIO 


D€c 1 oe DICIEMBRE 
31 Dt DICIEMBRE 


SÁBADO 1/12 


PACK CODOF WAR 

Por 65 ajustados euros puedes 

hacerte con las dos espectaculares 

entregas de la saga y, de regalo, 

¡una figura articulada de Kratos! 

www.es.playstation.com 


MARTES 4/12 

RUÑOLE PS3* 

SMACKDOWN VS. RAW 2008 
Si aún no tienes PS3, aprovecha y 
hazte con ella junto con uno de los 
éxitos de estas navidades. 
www.thq-games.com/es 


VIERNES 7/12 


SYPHONFILTER: 

LOCAN'SSHADOW 

El agente secreto más prolífico de 

Playstation regresa a PSP con una 

segunda y espectacular aventura. 

www.es.playstation.com 



VIERNES 14/12 


JUEVES 13/12 


HALF-LIFE2: THEORANCEBOX 
Una estupenda recopilación con 
los shooters Half-Life 2, sus dos 
expansiones, el puzzle Portal y el 
multijugador Team Fortress 2. 
www.es.ea.com 


MEDAL OF HONOR AIRBORNE 
Conviértete en un paracaidista de 
la II Guerra Mundial y lánzate a seis 
nuevas misiones repletas de acción 
y con libertad para cumplirlas. 
www.mohes.ea.com/ 


LUNES 17/12 


TIMESHIFT 

Utiliza tu traje especial en este 
shooter para ralentizar, rebobínar 
y parar el tiempo en tu lucha 
contra un tirano dictador. 
www.timeshiftgame.com/es l 


VIERNES 21/12 


JUEVES 20/12 


GUITARRA INALÁMBRICA 
CUITAR HERO 


A partir de este día 
encontrarás en las tiendas 
las guitarras inalámbricas 
para PS3, pudiendo por 
fin disfrutar de sus 
modos multijugador. 
www.guitarhero.es 


JUEVES 27/12 


LUNES 24/12 


MIÉRCOLES 


LUNES 31/12 


DOMINGO 30/12 


VIERNES 28/12 
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OBLIVION® 

Con el imperio a punto de desmoronarse: 
los portones de Oblivion se abren y los demonios 
recorren las tierras. Debes encontrar al heredero 
perdido y desvelar la siniestra intriíia que amenaza 
con destruir lamriel. r 


íparaTa'mansar a un remo cardado de paranr^ 
y desesperación, y vestir el manto de I )ios' 


a ZeniMax Media eompany 


The€lder S.croHi IV; Ol^iivioi#- - Game pf the Ynar Edition <S> 2007 Bethesda Softworks LLC, a ZeniMax Mpdla Gompany, The Eider Sprolls, OblWipri. Shiverin^ Islefs, Knigh'tsof the-Nine.Bethesda Game StudfoS,: Betheedá Softworks^ 
ZeniMax and’ related logos are regislerecí trademarksor trademarks of ZeniMax Media Inc. ih the U S. and/orqthef coiíntries.' Published and distributed by Ubisoft. Entertaínmeht with Bethesda SoftwoH^s LLG. beyerdped byBethesda 
Boftwbrks J-L'C. Ubisoft and the Ubisoft logp are cegisfered Vademarks of Ubisoft Entértainmenl. “Playstation', "PLAySTi^TlON" and “PS” Family bgo ara cegiSteréd trademarks of Sony Cornjputer Entefíainment inc All rights reserved 







Decw • te na^adtt Sft h80ton2» 
do nuMPOsos **bundte*, conjuros 
dtt liANa d« Utyctiáít^d^ Tesoro de 
Orate Assássin'scteedo W\^ 
StriKkdowrrvs R^w2008. Roy por 
hoy iQOi, sb) efiigm dute, ÍMiejor 
tema d» ateuBr Ib con^. 


Si piensas comprarte una PS3, debes 
saber que hoy en diario es poaiblB 
encontrar e! modelo de 40 6b. aun- 
que por suerte, existen ura gran va- 
riedad de “bundles" o edicíorwsT^ue 
van con un juego de "regalo" poron 
módico precio (entre 415 € y 439 €). 


TODA LA VERDAD SOBRE PS3: ANALIZAMOS A FONDO LA CONSOLA 


¿Es hora de dar 
el salto a la nueva 
generación? /¡g 


Han transcurrido 9 meses desde que se lanzó la 
consola en Europa^ y han pasado muchas cosas 
desde entonces: una rebaja de precio, un nuevo 
modelo con menos prestaciones, juegos que han 
dado' problemas... ¿es realmente PS3 lo prometido? 


Si te la vas a comprar.! 
ique sea con un juegojj 


SüNV 
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¿Qué) müj of rece) P,S3j 
quéjng^ ten gaeni PS2? 

Más allá de jugar, la nueva generación de consolas ofrece novedades tecnológicas y más 
funciones que sus antecesoras. ¿Es PS3 la más completa? ¿Merece realmente la pena el 
salto respecto a PS2? ¿En qué consisten básicamente las innovaciones y mejoras? 




Q RED PLAYSTATION: 

ABRE LA PUERTA A UN 
MUNDO CASI INFINITO 

Si tienes Internet en casa, puedes acceder 
de forma totalmente gratuita a la red PS, 
donde te esperan partidas Online en un 
gran número de títulos (Ca// ofDuty 4, 
FIFA 08...), descargas de contenidos de 
todo tipo (vídeos, demos...), así como la 
posibilidad de crear listas de amigos, for- 
mar con ellos salas de vídeo y chat... 


■ Chatca, descarga demos de la tienda, navega por 
Internet... El oniine de PS3 da mucho de sí. 


■ Conecta tu cámara digital y podrás copiar 
las fotos al disco duro, verlas en la tele... 


PS3 es un centro de entretenimiento multime- 
dia, mucho más allá de jugar. Y tiene la oferta 
más completa; sólo se le acerca Xbox 360... 


O El servicio Online, reproduce muchos tipos 
de archivo de foto, vídeo y audío... 

Q Para disfrutarla ai máximo, necesitas una 
tele HD. y son algo carillas por ahora... 


LA COMPETENCIA 


CONCLUSIONES 


■ PSP, reproduclo 
cámaras de vídeo... PS3 se 
conectar con muchos aparatos. 


Xbox 360 

1 


Tiene un gran 
servicio de 
pago Online, 
reproduce 
vídeo-HD y se 
conecta con 
mp3, cáma- 
ras... No tiene 
navegador. 


Como máquina 
multimedia es 
la más “débil” 
Sus gráficos 
no son HD, no 
reproduce ni 
video DVD y 
en Internet es 
algo limitada. 


O ALTA DEFINICIÓN: LA MEJOR CALIDAD 
DE IMAGEN EÑ JUEGOS Y PELÍCULAS 

Imagina juegos y películas como 
nunca antes los has visto, con 
unos gráficos más perfectos, ma- 
yor nitidez, colores más vivos y 
un acabado fotorrealista. Eso sí, 
para poder disfrutarlo en su total 
plenitud, debes tener un televisor 
HD, que están sustituyendo rápi- 
damente a las teles de tubo. 

■ Los televisores HD son 
casi imprescindibles para 
disfrutar ai máximo de PS3. 


Q OPCIONES MULTIMEDIA: PS3 

ES MUCHO MÁS QUE UNA CONSOLA 


Conecta tu cámara de fotos y disfruta en la tele de 
tus instantáneas, copíalas al disco duro... Lo mismo 
con los archivos de música “MP3”, tus DVD y vídeos... 
Es y será una pieza clave del ocio en el salón de casa. 







¿Es bueno que PS3 se actualice? 

Todas las consolas de nueva generación se pueden actualizar, bien vía juego o bien por Internet, para incorporar 
nuevas funciones, corregir errores de funcionamiento... ¿Pero es oro todo lo que reluce? 



□ TUS JUEGOS. 

A LA ÚLTIMA... 


Las actualizaciones 
permiten que tus jue- 
gos se beneficien de 
los últimos avances 
tecnológicos. Así, por 
ejemplo, cuando salga 
el nuevo mando Dual 
Shock 3, con una ac- 
tualización de sistema 
muchos juegos anti- 
guos soportarán la vi- 
bración. Y esto es sólo 
el principio... 


■ Assassín’s Creed se 
actualizará y soportará 
la vibración en PS3. 


O PARA AÑADIR NUEVAS FUNCIONES 



Con las actualizaciones, Sony 
ha introducido novedades en 
PS3: personalizar los menús, 
jugar a las descargas de 
PSone en PS3, juego remoto 
con PSP... Así, PS3 siempre 
puede ofrecer cosas nuevas. 


■ Con las actualizaciones PS3 ha añadido más 
posibilidades, como personalizar el menú. 


Q CON OPCIONES DE FUTURO... 

Que sea actualizadle significa que Sony 
se adaptará a las tendencias fu- 
turas. Así. en breve sal- 
drá Play TV, que nos 
permitirá sintonizar y 
grabar en el disco duro 
programas de TV. 



CONCLUSIONES 

Es bueno que PS3 se actualice, porque así gana 
nuevas funciones y amplía continuamente sus 
posibilidades. El peligro es que para mejorar 
unas cosas a veces se estropean otras... 

O Añadir nuevas funciones y que sea posible 
incorporar nuevos servicios y periféricos. 

O Muchas veces es necesario tener Internet 
para poder descargar las actualizaciones. 

LA COMPETENCIA 

Xbox 360 Como PS3, Wíi También se 
actualiza, 
aunque sólo 
para añadir 
compatibilidad 
con los nuevos 
canales y los 
juegos retro 
de su tienda. 



se actualiza — 

regularmente : j 


y siempre para , ¡ 

1[ tv, 

añadir funcio- i 1 

L K 

nes, aunque 1 I 


eso sí, no son 1 

tan frecuentes . 

comoenPS3. 


Play TV permitirá grabar programas de la tele en el 
disco duro de PS3. Sin actualizaciones no sería posible... 




¿Su apuesta en Internet supera 
a la de otras consolas? 


La tienda Playstation es uno de los puntos clave de 
la estrategia Online de Sony. En ella puedes encon- 
trar demos de los mejores juegos, vídeos, clásicos de 
los salones recreativos y de PSone, expansiones de 
tus juegos... Y la lista sigue creciendo semanalmente. 


■ La tienda Playstation 
concentra todas las 
descargas para PS3. 


Hoy en día, las partidas en red y otras funciones vía 
Internet tienen cada vez más peso en los juegos. 
¿Está PS3 por encima o al nivel de la competencia? 

O UNA TIENDA PARA DESCARGAR 
LOS MEJORES CONTENIDOS 


Q RECORRE INTERNET 
SIN SALIR DEL SALÓN 

PS3 incluye un navegador gratuito, que ha 
sido mejorado en una reciente actualiza- 
ción (ahora es más rápido, compatible con 
páginas como Youtube..,). 


■ El navegador de Internet funciona perfecta- 
mente, y es compatible con ratón y teclado. 


□ UN FUTURO SIN RIVAL: 
EL SERVICIO HOME 


Imagina un punto de encuentro para 
todos los jugadores, donde exhibir 
tus trofeos, quedar con amigos... En 
primavera existirá y se llamará Home. 


O* 

home 


CONCLUSIONES 


LA COMPETENCIA 


PS3 ofrece el servicio Online más 
completo y además es gratuito. Sin 
embargo, debería mejorar ciertas 
áreas, como el juego en red. 


Salvo las descargas de pago, todo 
es gratuito; navegador, chat... 

En títulos clave, como Cali ofDuty 
4, el juego Online tiene problemas 


Xbox 360 No tiene 
navegador, 

I f pero sí tienda 

|| ' y un robusto 

|| sistema de 

li juego Online, 

con servicios 
de Chat y 
mensajería 
incluidos. 


I 


Wii 


El navegador 
es de pago, 
y su tienda 
sólo ofrece 
juegos “retro” 
a precios 
elevados. Muy 
pocos títulos 
ofrecen juego 
OnFine... 












Un aliciente de PS3 es que incorpora un lector Blu-ray, lo que nos da acceso a la 
mejor calidad de imagen en la películas. ¿Es decisivo a la hora de comprarla? 


Q ENTRA EN LA ERA DE 

LA ALTA DEFINICION 

Al igual que PS2 con el DVD, PS3 es 
una pieza clave para implantare! for- 
mato Blu-ray de alta definición. El 
reproductor de PS3 es bastante com- 


O EL BLU-RAY ES EL 
FORMATO DEL FUTURO 

Al menos, en Europa. Así lo indican las 
últimas cifras de venta. Frente al HD- 
DVD, el otro formato de alta definición, el 


¿Merece la pena PS3 como 
reproductor de vídeo HD? 


pleto y además es actualizadle, por lo ■ p $3 tj^ne todas las funciones típicas de los 
que nunca quedará desfasado. reproductores Blu-ray de sobremesa. 


Blu-ray ha vendido en el último año un ■ ei Blu-ray está ganando en Europa la 

millón de pelis, un 73% del mercado HD. guerra de los formatos en alta definición. 


Q UN CRECIENTE CATÁLOGO EN BLU-RAY 



Poco a poco el DVD va a 
ir dejando su sitio al Blu- 
ray. Buena prueba de ello 
es que prácticamente to- 
das las novedades cinema- 
tográficas ya se editan en 
Blu-ray. Sirvan como ejem- 
plo 300, Transformers... 


CONCLUSIONES LA COMPETENCIA 


Parece claro que la guerra por el vídeo 
en alta definición la va a ganar el Blu- 
ray y PS3 es la única consola que lo 
incluye. Es el reproductor más barato. 

Q A diferencia de otras consolas, es 
una opción que viene de "serle”. 

Q La interfaz no es muy cómoda, 
aunque mejora con el mando BR. 


Xbox360 



Gracias a un 

Wii 

Wit es la única 

periférico 


consola de 

externo, que 


esta genera- 

cuesta nada 

i 

ción que no 

más y nada 

1 

apuesta por la 

menos que 

1 

alta definición. 

179€, Xbox 

1 

y por lo tanto 

es capaz de 

1 

no reproduce 

reproducir 


ni Blu-ray ni 

HD-DVD. 

HD-DVD. 


¿Y como reproductor de otros 
formatos de vídeo? 


o PS3, LA ALIADA DE LOS 
FORMATOS MÁS EXTENDIDOS 


Si aún no has saltado a la era de la alta definición y conservas tu tele de 
tubo y una gran colección de DVD, PS3 también tiene algo para ti... 


¿Quién no conoce hoy en día el formato de vídeo 
comprimido Divx? Pues bien, dentro de muy poco 
PS3 será capaz de reproducirlo por medio de una 



O SIGUE DISFRUTANDO 

DE TUS DVD EN PS3 

PS3 reproduce sin ningún problema tus 
películas en DVD, y además es capaz de i 
"reescalarlos” hasta 720p para que se i 

vean mejor en una tele de alta definí- t 

ción, así que no los tires todavía... 

■ Los últimos DVD se 
ven de lujo en PS3. 


RATATOUILLE 


CONCLUSIONES 

Si ia tendencia actual de incorporar 
nuevos formatos sigue, en poco 
tiempo PS3 se convertirá en ei centro 
audiovisual del salón de casa. 

O Poder reproducir formatos de 
video tan extendidos como Divx. 

Q Todavía no reproduce formatos de 
alta definición como el mkv o wmv. 


LA COMPETENCIA 


Xbox360 Al igual que 
PS3, reprodu- 
ce DVD vídeo 
y Divx, aunque 
no es com- 
patible con 
los archivos 
mp4 y sí con 
los Windows 
Medía Video. 


Wii tampoco 
está preparada 
para reprodu- 
cir DVD vídeo, 
y sólo repro- 
duce archivos 
mov que se 
graban con las 
cámaras de 
fotos. 


actualización de sistema, y seguro que Sony está 
trabajando para que la lista de formatos compati- 
bles siga creciendo con el tiempo... 

DIV 







Los juegos son lo más importante: 
¿cómo es el catálogo de PS3? 

Sin duda alguna, los juegos son lo más importante a la hora de decantarse por una u otra consola. PS3 ha pasado 
importantes momentos de "sequía" tras el lanzamiento, pero estas navidades ya está dando el "Do" de pecho... 





O SI, PERO HE OIDO QUE 

HAY GRAVES ERRORES 

EN ALGUNOS JUEGOS... 


Es cierto que PS3 no ha tenido un comien- 
zo sencillo y que se han cometido serios 
errores: un elevado precio de lanzamien- 
to, un catálogo de juegos más bien flojo... 
Por suerte, en estos últimos 9 meses Sony 
ha escuchado a los usuarios y ha rectifica- 
do casi todos los errores: habrá mando 
con vibración, los fallos en los juegos se 
han corregido y, sobre todo, el precio de 
la consola ha bajado. Por eso, y por sus 
enormes posibilidades de futuro, si tienes 
pensado comprar una consola estas navi- 
dades, nuestra recomendación es PS3: su 
presente cada vez pinta mejor, y su futuro 
está lleno de grandes juegos y posibilida- 
des que sus competidoras no podrán 
ofrecer en esta generación. O 


Q UN CATÁLOGO ACTUAL QUE ESTÁ 
REPLETO DE "JUEGAZ05" 


CONCLUSIONES 


Las exclusivas que está desarrollando Sony, junto 
con los cada vez mejores Juegos multiplataforma, 
están creando un catálogo repleto de titulazos. 


Ya hay cantidad, calidad y juegos de todos los 
géneros. Y sin olvidar los descargables... 

I Esperamos que no se repitan los fallos en losjue- 
' gos. Los multiplataforma salen más tarde en PS3. 


LA COMPETENCIA 

Xboxseo Lleva un año más 
en el mercado 
y se nota Tiene 
más cantidad de 
juegos y algunos 
exclusivos muy 
laureados... 

Aunque aún le 
faltan sagas muy 
importantes. 


Nintendo está 
apostando fuerte 
por otro tipo de 
juegos, más 
"casual” (como los 
Brain Training) o 
los protagonizados 
por sus héroes de 
toda la vida, como 
Lmk o Mano. 


Así ha sido durante el mes de noviembre, en el 
que tres de los juegos más importantes del mo- 
mento (PES2008, Assassin's Creed y Cali ofDu- 
ty4) han presentado 
errores de uno u otro 
tipo. Lo bueno es que 
ya están práctica- 
mente arreglados 
con actualizaciones 
vía Online, pero ¿y los 
que no tienen Internet? 


La variedad y calidad de los 
títulos de estos meses no tie- 
ne igual: CallofDuty4, Un- 
charted, Assassin's Creed, 
Cuitar Hero III, FIFA 08.,. Sea 
cual sea tu género preferido, 
seguro que vas a encontrar en 
PS3 un juego de calidad que 
sea capaz de satisfacerte. 


■ El catálogo 
actual de PS3 es 
muy equilibrado y 
ya tiene en su haber 
grandes joyas. 


Q Y CON UN FUTURO QUE AÚN PINTA MEJOR... 


■ Las ralentizaciofies de 
PES2003 ya se han arreglado 
con un parche descargable. 


O LA MEJOR 
APUESTA PARA 
EL FUTURO ES PS3 


... y lleno de nombres impor- 
tantes: Grand TheftAuto IV, 
Metal Gear Solid 4, Final Fan- 
tasy XIII, Gran Turismo 5, Kill- 
zone 2, Tekken 6, Rock Band, 
Devil May Cry4... La lista no 
para de crecer y lo seguirá 
haciendo a lo largo de 2008. 


■ Kilizone 2 es uno de los juegos exclusivos 
más atractivos e importantes de PS3 de 2008. 


■ Gran Turismo 5 promete elevar la simula- 
ción a un nuevo nivel a lo largo de 2008. 






Todos los juegos que buscas 
están en movista remoción 
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Entra en emocion>Juegos 

o envía gratis un Kl con el código 

del juego al 404.(Ejemplo:COWal404) 
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Descarga la aplicación 
y captúralo. 


Envío y recepción gratuitos de» mensaje. Coste de navegación: SO cent/sesión 10 rYíjn 
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★ ★★★★ 

“...ES LO MÁS PARECIDO A METERSE EN UNA 
DE MiCHAEL MANN QUE HEMOS VISTO JAMÁS.” 

GAMESPY 


PELÍCULA 


Y POR FIN LLEGA AL CINE 

Estreno 30 de Noviembre. SÓLO EN CINES 




El terror es un género poco explorado en PS3r 
algo que va a cambiar en los próximos meses 
gracias a secuelas de sagas 
consagradas y títulos de nuevo 
cuño que van a hacernos 
pasar mucho miedo... 


.SILENT HILL" V 1 


fDEAD SPACEj 


3 Regreso al pueblo maldito 


PS3 I SURVIVAL HORROR ■ KONAMI I PRIMAVERA 2008 I 


Aún no nos hemos repuesto de los escalofríos portátiles 
de Silent Hill Origins y Konami ya nos ofrece más material 
para alimentar nuestras pesadillas: 5//enfH/// enPS3. 


M uchos dudaban de si el 
primer Silent Hill para 
PSP estaría a la altura 
de la saga, y Origins superó las 
mejores expectativas. ¿Alguien 
duda de lo que puede dar de sí 
la saga con la potencia de PS3? 
Nosotros desde luego no, y más 
después de ver el vídeo que ha 
mostrado Konami con escenas 


de juego real, capaces de poner 
los pelos de punta al jugador 
más curtido en “survival horror”. 

Silent Hill ^supondrá un re- 
greso a los orígenes. Según 
sus creadores, el concepto estará 
más cerca de las primeras entre- 
gas que de lo que vimos en Silent 
Hill 4: The Room. La historia nos 


i ^ volverá a mezclar 

ten'or psicológico con puzzles y 
I combates contra retorcidas criaturas. 









coloca en el papel de Alex Shepherd, 
un soldado que vuelve a casa tras 
luchar en la guerra para encontrarse 
con una terrible noticia: su hermano 
ha desaparecido. Alex correrá en su 
busca y las pistas le llevarán a las 
nebulosas calles de Silent Híll... Allí 
volveremos a sufrir resolviendo 
puzzles y peleando contra todo tipo 
de criaturas, como las clásicas en- 



fermeras y otras nuevas aberracio- 
nes. El desarrollo volverá a hacer 
gala del mejor terror psicológico, 
con sustos, cambios de plano (ahora 
en tiempo real) y objetos clave en la 
saga, como la linterna o la radio. 

Eso sí, el sistema de combate 
será más completo. No en vano 
nuestro protagonista es un soldado. 


y podrá realizar nuevos movimien- 
tos como agarres, contraataques y 
maniobras evasivas para esquivar. 
El juego está siendo desarrollado 
por The Collective (autores de Marc 
Ecko's Getting Up), pero bajo la su- 
pervisión de Konami y con una nue- 
va y desestabilizadora banda sono- 
ra del genial Akira Yamaoka. Qué 
ganas de pillarlo...O 


■ Los enemigos serán retorcidas aberraciones, algunas recuperadas 
de otros capítulos (como las enfermeras) y otras muchas nuevas. 


■ La radio y ia linterna volverán en Silent Hill V. Y de nuevo nos 
estremeceremos con una nueva banda sonora de Akira Yamaoka. 


NUEVOS PERSONAJES 


_ Adiméidilpretay 
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■ El proiagonisia sera fssac Clarke, un ingeniero que deberá 
sobrevivir a las mutaciones que provoca un extraño virus alienígena. 


■ Gráficamente promete 
ser espectacular, aunque la 
oscuridad sea protagonista. 


3 


PS3 I ACCION ■ EA GAMES I OTOÑO 2008 


tripulación. Tan raro como que un 
misterioso virus alienígena ha in- 
fectado a todos, convirtiéndolos 
en criaturas de pesadilla. Bajo una 
vista con la cámara al hombro y 
con distintas armas, recorreremos 
los oscuros y estrechos pasillos de 
la nave en busca de la salvación, si 
es que la hay... Eso sí, hasta otoño 
de 2008 no lo veremos. O 
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Clásicos del género como "Alien" sirven de inspiración para esta 
nueva aventura de terror ambientada en el espacio exterior. 


anticipa lo que nos puede ocurrir si 
no somos lo bastante hábiles ante 
la variada horda de extraterrestres 
a la que nos enfrentaremos. 


Dead 5pBC0 tmUi 
n>tnt os de pefitu 


-toCosa-) 


Rasí 


h^a 




E l espacio exterior y, 

más concretamente los 
alienígenas, han sido bas- 
tante explotados en no pocos jue- 
gos de acción y terror en el pasado. 
Pero eso no ha detenido a EA y a su 
estudio Redwood Shores, que es- 
tán preparando para finales del año 
que viene una agobiante aventura 
llamada Dead Space. Un título que 


El protagonista será Isaac 
Clarke, un ingeniero que. en una 
misión rutinaria de mantenimien- 
to en una nave espacial, descubre 
que algo raro le está pasando a la 


■ Ademas de distintas 
armas, habrá ocasión de 
practicar el cuerpo a cuerpo 


■ Dead Space será un luego 
de acción y terror ambientado 
en una nave espacial. 


En el espacio nadie 
puede oír tus gritos... 









El terror más esperado 




I Chrís Redfieid viaja al 

I ' ,, corazón de África a combatir 
una nueva amenaza. 


T" 




PS3 1 SURVIVAL HORROR 1 CAPCOM 1 FINALES 2008 I 


Si el pueblecito español de REA te puso los pelos 
de punta, prepárate para una nueva pesadilla... 




D espués de sorprendernos con Resh 
dent Evil 4, Capcom parece haber 
encontrado el soplo de aire fresco 
que ya empezaba a necesitar la saga. Por 
ello, tocará los esquemas jugables que 
tan buenos resultados le dieron (un desa- 
rrollo más orientado a la acción, cámara 
al hombro, secuencias interactivas...) pero 
con jugosas novedades. Por ejemplo, aho- 
ra la acción se desarrolla en África, un lu- 


gar tan peligroso o más que el pueblecito 
del Pirineo de RE4. Hasta allí se desplaza- 
rá Chris Redfieid, que comprobará que los 
zombis del primer RE y de Code: Veróni- 
ca no eran nada comparado con lo que le 
espera: enemigos mucho más listos y rá- 
pidos, alteraciones de los sentidos a cau- 
sa del calor y los deslumbramientos y, lo 
peor de todo, la sombra de una amenaza 
que parece no tener fin... O 


Q MEJORANDO LD PRESEN' 



Uno de los padres del género que conocemos como "Survival Horror" quiere volver 
a conseguir que nos dé miedo ía oscuridad. Además, sale para PS3 y PS2. 


■ Algo se esconde en Central Park. No sabemos cómo serán 
los monstruos, pero podrán detectarnos hasta por el olor. 


E n 1992, un poligonal y exce- 
lente Alone in the Dark abría 
el camino para lo que conoce- 
mos como “Survival Horror”. 

Ahora, 16 años después y tras unas 
cuantas secuelas de calidad dispar 
(entre ellas una para PSone y PS2), 


Edward Carnby vuelve para protago- 
nizar otra aventura de terror, esta vez 
ambientada en Central Park. 

En p| famoso parque de Nueva 
York se esconde un terror desconoci- 
do y allí acudiremos linterna en mano, 


en un desarrollo que aunará Investi- 
gación, combates, momentos plata- 
formeros e Incluso conducción. Y lo 
mejor de todo es que también saldrá 
en PS2 (esta versión no la hará Edén, 
sino Hydravision, autores de los Obs- 
cure). Terror al alcance de todos. O 



o UN ENFOQUE NOVEDOSO 


I El desarrollo combinará 
exploración y combates 
con saltos y conducción. 











■ Este tipo no tiene muy 
buen aspecto, ¿verdad? 
Sera uno de ios enemigos. 


PS3 1 SHOQT ^ EM UP | SEGA | FEBRERO 2008 


|iMftodet«rror 

ufrádttatlB 

lfK»d«lnwior 
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Co/)€tomMd 2 n^9 
en primera 
iirttathm,€oinog« 
forme o un sistema 


a Gráficamente te pondrá 
los pelos de punta, con 
oscuros escenarios y gran 
modelado de personajes 


El oscuro cazador de asesinos en serie 


Sigue la pista a los más peligrosos asesinos en 
serie para luego tratar de darles caza en un oscuro 
shooter que puede acabar con tu cordura. 


le n dr enemigos, lucharemos contra demonios interiores. 


puños desnudos. Este sistema resulta- 
ba algo tosco en el primer Condemned, 
pero sus creadores aseguran que lo han 
mejorado, introduciendo combos y mo- 
vimientos defensivos. 

La ambientación será otro de sus pun- 
tos fuertes y nos trasladará a los luga- 
res más lóbregos e insanos, en los que 
tendremos que atrapar a verdaderos 
sádicos manejando a un personaje que 
tampoco es que esté muy en sus caba- 
les, como iremos descubriendo según 
avancemos en la trama. Además de un 
aterrador modo Historia, Condemned 2 
ofrecerá también modos Online, en los 
que no faltará un Deathmatch. 

Muy pronto lo veremos por aquí. O 


^ ecuela directa de un tí- 

tuio exclusivo de Xbox 
■V 360, en Condemned 2: 
Bloodshot nos pondremos en la 
piel de Ethan Thomas, un investiga- 
dor especializado en seguir la pista y 
luego dar caza a los más peligrosos ase- 
sinos en serie. 


■ Habrá armas de fuego, pero no demasiadas, la verdad, 


Bajo una perspectiva en primera 
persona, primero investigaremos usan- 
do gadgets dignos de la serie “CSI”, 
para luego pasar a la acción. El comba- 
te será realmente novedoso, ya que ha- 
brá pocas armas de fuego y sobre todo 
deberemos defendernos usando armas 
contundentes o incluso con nuestros 


lERPQ A CUERPO 
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Un supersoldado que da miedo 

darkSectOr 




VIRGIN PLAY ■ MARZO 2008 


¿Harto de que los enemigos te den miedo? Pues en esta aventura de acción serás tú 
el que asuste a los enemigos, gracias a los superpoderes de un experimento fallido. 



le alucinantes poderes sobrehumanos 
pero de difícil control. 


■IHi ras unos cuantos re- 
I trasos, parece que 
I Dark Sector llega- 
rá por fin el próximo mes 
de marzo. Se trata de una 
oscura aventura de acción en tercera 
persona, protagonizada por Hayden 
Tenno, un agente que deberá internar- 
se en una ciudad de la Europa del Este 
para cumplir con una peligrosa misión. 
Lo que no sabíamos es que estaremos 
expuestos a un terrible secreto de los 
tiempos de la Guerra Fría, un expe- 
rimento fallido que ha contaminado 
a nuestro protagonista, otorgándo- 


Preparaos para un desarrollo reple- 
to de acción, en el que nuestra mano 
“infectada” será la estrella. Con ella aca- 
baremos con los enemigos de las for- 
mas más cruentas, además de iluminar 
zonas oscuras o interactuar con fuego o 
electricidad. Todo con tal de sobrevivir 
a una aventura en la que no faltarán ho- 
rrores sobrenaturales. Un lA diabólica y 
prometedores modos Online pondrán la 
guinda a un juego en el que el miedo lo 
daremos nosotros. O 


FIJATE EN HAVQgN 


PlayManía |27 






publireportaje 








I ASTON MMIN 


. _ UUJMAS_ 
NOVEDADES 


Diversión 
a todo color 


Compañía: Rare 

Fecha de Lanzamiento: Ya a La venta 
Precio: 49,95 € 


Los personajes más divertidos de Xbox 360 dan una 
fiesta. Las coloridas piñatas vuelven con un "party 
game" compuesto por los 40 minijuegos más locos 
que puedas imaginar. Y se disfrutan al máximo junto a 
Los amigos, conectando varios mandos a la consola o 
en la red Xbox Uve. Un título para todos Los públicos 
que confirma La increíble popularidad de estos 
personajes: el primer V/Va Piñata sale ahora para 
Windows, la serie de dibujos se emite en Nickelodeon, 
Burger King regala juegos en su nueva promoción... 


Los nuevos aliados 
de Xbox 360 


Xbox 360 es la consola más deseada del momento, y ahora dos nuevos 
packs de unidades limitadas la hacen aún más atractiva. Si te interesan, 
date prisa, porque van a volar de la tiendas... 


Xbox 360 Valué Pack + Forza 
Motorsport 2 y Viva Piñata 

Si aún no tienes Xbox 360 y te interesa el Valué 
Pack, ¡estás de suerte! Ahora la consola llega 
acompañada de dos juegos clásicos completamen- 
te gratis. Forza MotosportPes el simulador de 
automovilismo más prestigios del mercado: 
aprovechando el poder de Xbox 360, ningún otro 
juego había ofrecido nunca una física y una 
conducción tan realista al volante de una enorme 
variedad de coches reales. Y Viva Piñata es una 
experiencia sorprendente: crearás tu propio jardín 
de piñatas, ayudando a estos simpáticos animali- 
llos a desarrollarse y protegiéndolos del peligro. 

Un juego tan original como divertido. 

Precio: 349,99 € 


Xbox 360 Arcade 

Microsoft se ha sacado de la manga 
una gran jugada: ofrece la opción de 
dar el salto a la nueva generación 
con el mejor precio del mercado... ¡Y 
5 juegos de Xbox Uve Arcade 
completamente gratis! Xbox 360 
Arcade incluye la consola con 5 
auténticos clásicos de la diversión 
directa: Pac-Man Championship 
Edition, Uno, Luxor 2, Boom Boom 
Pocket y Feedyng Frenzy. Y para que 
puedas jugarlos en todo su 
esplendor, el pack incluye un mando 
y una tarjeta de memoria de 256 
MB. Un pack que incluye todo Lo 
necesario para saltar a la nueva 
generación... y encima disfrutando 
desde el primer minuto. 

Precio: 279,99 € 




Fiestas 
en V.O. 


Compañía: Microsoft 

Fecha de lanzamiento: Ya a La venta 

Precio: 59,95 € 


Scene It?, el juego de preguntas sobre cine más 
famoso del mundo, llega a Xbox 360 en su versión 
definitiva... y totalmente adaptada al público español. 
Entre sus 1.800 preguntas, acompañadas de vídeos de 
las películas en Alta Definición, encontrarás muchas 
sobre los grandes éxitos del cine españoL Los Otros, 
Torrente, EL Día de la Bestia... Todo en un juego que 
viene acompañado por cuatro pulsadores, para 
que juegues como en un concurso de La tele. 
Con Scene It?, Xbox 360 se convierte en La 
reina indiscutible de 
las fiestas en tu casa 









CONCURSOS 

& PROMOCIONES 




Es la consola... 
Son los juegos 

Halo 3, Bioshock, Project Gotham Racing 3, Mass EffecL, 
Nunca una consola había recibido tantos y tan buenos 
juegos exclusivos en tan poco tiempo. Xbox 360 
ha superado a sus rivales. 


Lo que hace buena a una consola son 
sus juegos. Hace tres meses, Xbox 360 
ya era la consola de nueva generación 
con más y mejores títulos. Pero en ese 
corto espacio de tiempo, el número y 
la calidad de los lanzamientos se ha 
disparado. 

Halo 3 ha pulverizado récords de 
ventas. Project Gotham 3 es, según 
muchos entendidos, el mejor juego de 
coches de la historia. Ahora llega la 
increíble mezcla de acción y rol de 
Mass Effect y va aún más allá, 
recibiendo las mejores críticas de la 
historia de los videojuegos. Y todos 
estos títulos, como también Gears of 
War, o Bioshock, o Bíue Dragón, son 
exclusivos de Xbox 360. 

Pero el catálogo de la consola está 


creciendo en todos los sentidos. 

Ahora se abre a todo tipo de públicos 
con títulos como Scene it?. Y los que 
en otras consolas son los mejores 
también están en Xbox 360: Calí Of 
Duty 4, Pro Evoíution Soccer 2008, 
Assassin's Creed, FIFA 2008, Need For 
Speed Pro Street, Guitar Mero III, 

WWE SmackDown! 2008... La lista no 
tiene fin. Y la diversión que proporcio- 
na el mejor catálogo de juegos del 
mercado, tampoco. 










\ 
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Quien tiene un amigo... ¡tiene 10 juegos! 


La comunidad de usuarios de Xbox 360 no para 
de crecer, y Microsoft lo celebra con la 
promoción "Get a friend!". Si tienes una Xbox 
360, y un amigo tuyo se hace con otra entre 
noviembre de 2007 y enero de 2008, Microsoft 
os regala a los dos 10 juegos arcade de Xbox 


Live. Clasicazos como Sonic The Edgehog, 
Street Fighter 2 o Sensible World Soccer. 1 0 
títulos que en Xbox Live te costarían 85 euros, 
completamente gratis. La manera perfecta de 
celebrar que perteneces a la mejor comunidad 
de jugadores del mundo. 




La tele nos recuerda que no debemos pisar a 
fondo el acelerador en la carretera... ¿Pero y 
si esa carretera está en una ciudad virtual? 


T ras cinco vertiginosas en- 
tregas en PS2. la conocida 
saga de arcades de velocidad 
Burnout salta a la nueva genera- 
ción ofreciendo lo que muchos 
fans pedían: una ciudad para re- 
correr libremente, en lugar de 
carreras y eventos sueltos. En 
total, cerca de 30 kilómetros 
cuadrados repletos de trafico, 
carreteras, autopistas, caminos 
de tierra y subterráneos en los 
que podrás dar rienda suelta a 
tus ansias de velocidad... 

Atentos a las señales. 

La ciudad contara con un total 
de 120 semáforos y cada uno 


ofrecerá una competición que 
activaremos al pulsar R2 + L2. 
Estos eventos ofrecerán la va- 
riedad típica de la saga: carreras 
de velocidad pura, competicio- 
nes en las que tenemos que ha- 
cer que el rival choque (Takedo- 
wns), Contrarrelojs... así como 
nuevos tipos de carrera, como 
“Caza y Captura", en el que de- 
bemos huir de nuestros perse- 
guidores y llegar sanos y sal- 
vos a la meta. La gran diferencia 
respecto a anteriores entregas, 
es que seremos nosotros quie- 
nes decidamos la ruta para lle- 
gar ai objetivo, ya que podemos 
movernos con total libertad por 


■ Bwnotít Raraúisets la primara entrega de esta 
vertiginosa saga de arcades en la que podremos 
recorrer una ciudad con total libertad. 


EL SUEÑO DE TODO CONDUCTOR, HECHO REALIDÁÜ 


PS3 ■ VELOCIDAD ■ EA GANES ■ ENERO DE 2008 




Burnout Paradíse va a ser adrenalina pura, 
un juego en el que la velocidad y la iiberteá de < 
conducción por la ciudad serán sus bazai. 


calles (cada una con nombre pro- 
pio para localizarlas en el mapa) 
ofrecerán un reto de velocidad 
del tipo “llegar de un punto a 
otro” para ver quién es el más 
rápido en esa calle (podremos 
comparar récords jugando Online 
con nuestros amigos). Por si fue- 
ra poco, si presionamos L1+R1 en 
cualquier momento activamos el 
modo Showtime, o lo que es lo 
mismo, el “heredero” de los es- 
pectaculares choques del modo 
Crash de anteriores Burnout o 


Hntre carteles, 

cajas y otros objetos. Muchos de ellos estarán en 
atajos que tendremos que descubrir rompiendo vallas. 


Busca rampas y empinadas 
calles para propulsarte y encontrar los más de 100 
saltos especiales que hay por toda la ciudad. 


■ Las colisiones y deformaciones alcanzarán un nuevo nivel de 
detalle en esta entrega. La chapa rallada es sólo el principio... 


■ Piel a la saga, ningún vehículo será real. Habrá cerca de 60, 
divididos en 3 categorías (velocidad, resistencia...). 


la ciudad en todas las carreras. 

A esto hay que añadir un nue- 
vo elemento estratégico: los ta- 
lleres y gasolineras. Los prime- 
ros recuperan el nivel de daños 
del coche; las segundas rellenan 
la famosa barra de turbo, con la 
que alcanzamos velocidades de 
infarto. De este modo, para su- 
perar tipos de carrera, como los 
de “Caza y Captura”, será vi- 
tal recuperar nuestros daños... 
Además, también podemos en- 
trar en desguaces para cambiar 


de coche entre los que hayamos 
desbloqueado, y en talleres de 
pintura para cambiar su aspecto. 


Un reto en cada esquina 
Más allá de las 120 competicio- 
nes de los semáforos, el juego 
ofrecerá muchos más retos. Por 
ejemplo, escondidos en la ciudad 
hay más de 400 objetos que de- 
bemos destruir, atajos que en- 
contrar, saltos especiales... así 
hasta un total de 600 pruebas 
adicionales. Además, todas las 




■ Ld ciudad tendrá 30 kilómetros 
cuadrados, núcleos urbanos, zonas 
campestres, numerosos atajos... 


O UNA CIUDAD, 

MIL Y UN RETOS 

Paradíse City ofrecerá un sinfín de retos: 120 com- 
peticiones distintas, 400 objetos que4endremos 
que buscary^stnjir, m^e 100 satto s ajp q cla f a; 
un récord de velocidad a batir en cada catit.^ 


No faltarán los modos de 
siempre, típicas carreras, furia al volante (hacer qi 
choquen los rivales) así como nuevos tipos. 


que 







• Bumout Paracüs^^eHM dos aftos en dwiwroiíí), 
algo que se notara en su apartadotécníco: una 
gran sensación de velocidad, excelente modelado 
de los coches, sin tiempos de carga... 


UN MODO ONLINE "AMIGABLE 


Con tan sólo pulsar en la cruceta de control accederemos al menú EasyDrIve, que nos permitirá conec- 
tarnos Online e invitar a amigos sin salir de la ciudad. De este modo, nuestros Invitados aparecerán tñ mies> 
tra ciudad y podremos crear competiciones, invitarlos a que superen nuestros récords, tomarles fotos^ 


i I k! I * [■] :i ^ SI ganas una carrera y tienes la 

cámara Playstation Eye, podrás sacar una foto del vencido, 
para guardarla en el disco duro, enviarla en un mensaje... 


* I Ü klll i V Aparecerán en tu ciudad y 
podrán crm^csEeras para medirte con ellos, retarles a 
que superen los réca¿»e|tfe hai marcado en cada calle. 


■ ,-írtjvar el showtime” una 

habilidad que nos permitirá provocar grandes combos de choques. 


■ Gracias al freno de mano^ otra de las novedades, podremos 
hacer trompos, intentar aparcar entre dos coches estacionados. 


■ A diferencia de otros Burnout nuestro coche puede recibir mas 
de un choque antes de “reventar”. Mientras tenga las 4 ruedas .. 


■ El turbo vuelve a estar presente. Podemos rellenar la barra 
“haciendo el cabra o entrando en las gasolineras 


■ La cámara Playstation Eye nos permitirá sacar la foto de nuestra 
licencia, que además subirá de “nivel” al ganar competiciones. 


o Como novedad, la zona de choque no 
está limitada a un cruce, sino a toda la 
ciudad, y pulsando K de forma acom- 
pasada haremos que nuestro coche 
salte por el asfalto y arrase con lo que 
pille. ¿Cuántos puntos lograrás? 


El uso de Playstation Eye y su modo Online centrado 
en la lista de amigos son otras importantes novedades 


mente ider^iicoft a los de anteriores 
Bumout. lo cierto es que Paradise nos 
ha dejado un grato sabor de boca. 

No te costara ni un minuto apren 
der a moverte por ta ciudad, activar 
eventos, cambiar de coche entrar en 
el modo Online, invitar a amigos Y 
todo sin tiempos de carga ni perdidas 
de tiempo Sin duda una experiencia 
fluida, vertiginosa e impresionante, 
que seguro nos atrapara durante mu 
chisimo tiempo Ojo con él O 


nuestros amigos a nuestra ciudad; ha- 
brá más de 50 coches ficticios; podre- 
mos usar la cámara Playstation Eye 
para fotografiar a nuestros rivales o 
a nosotros mismos; crearemos com- 
peticiones Online fijando las reglas y 
los tramos del circuito... Añade a todo 
esto un apartado técnico de nueva 


generación (sensación de velocidad, 
efectos visuales, deformaciones .) y el 
resultado es un titulo que conservará 
la jugabiiiddd de la saga pero poten- 
ciada hasta nuevos limites 


Más curiosidades “paradisíacas” 
Pero hay mucho más: una vez carga- 
do el juego no habrá tiempos de carga 
al movernos por la ciudad; tendrá un 
modo Online en el que invitaremos a 


Primeras Impresiones 

Con un control y espíritu práctica- 


■ El tráfico de la ciudad ••>orá un eI»'mento más en carrera: 
haz que los rivales se choquen, circula en dirección contraria. 


INMORTALIZALOS 
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En tu móvil con 

Vodafone Uve! 


Vodafone Uve! 


Encuéntralo en: 

Vodafone Uve! > Ocio 


vodafone 


Precio de descarga: 3 - (3.48C IVA incluido). Conexión ^ Vodafone live! no incluU -í* :cr.cr'ón: 0.50C (0.58C IVA incluido)/5‘ 
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LOS MEJORES REGALOS PARA 
QUEDAR COMO UN AUTÉNTICO REY 




Las navidades ya están aquí. ¿Sabes ya lo 
que vas a regalar? ¿Y lo que vas a pedir? 
Este año hay más opciones que nunca, y 
para todo tipo de bolsillos. Con nuestras 
sugerencias seguro que no te equivocas. 




Dicen que en Navidad se cum- 
plen todos los deseos, así que... 
¿por qué no desear una PS3? No 
es precisamente barata, pero si 
quieres quedar como un rey y 
tienes “pasta” para ello, es el re- 
galo perfecto. Los mejores jue- 


gos y pelis en alta definición, co- 
nexión a Internet, todo tipo de 
opciones multimedia... Si le ha- 
ces a alguien este regalo, esta- 
mos seguros de que te querrá 
para toda la vida. Y si te lo hacen 
a ti, pues lo mismo, ¿verdad? 


Eso sí, para disfrutarla como se 
merece se necesita una tele HD. 
Lo bueno es que cada vez están 
más accesibles... Al igual que PS3, 
que con su nuevo precio seguro 
que arrasa estas navidades. 

De 399,95 € a 439,95 € 



O Y MEJOR SI VIENE 
CON UN JUEGO, ¿NO? 

Ya puedes encontrar atractivos packs con 
la consola de 40 gb y un juegazo, que 
puede ser Uncharted, Smackdown vs. 
Raw 08 o el nuevo Ratchet & Clank, por 
ejemplo. Para los cinéfilos, también hay 
uno con la peli "Spiderman 3” en Blu-Ray. 
Desde: 439,95 €. 








PSP: Un pequeño gran regalo 

Diversión portátil para todos los gustos y bolsillos 


o IDEAS PAF 
SIBARITAS 


Si el presupuesto no llega para 
una PS3, otra opción para quedar 
de lujo es la nueva PSP Slim&Lite. 
La portátil se encuentra en su mo- 
mento más dulce, con un catálogo 


de juegos brutal (tanto novedades' 
como Platinum), muchísimas po- 
siblidades multimedia y un futuro 
de lo más prometedor. 

De 169,95 € a 204,95 € 



I Por su ajustado precio y su 
fenomenal catálogo de Juegos, 
no te equivocarás eligiendo PSP 


O EDICIONES 

MUY ESPECIALES 


Si buscáis algo diferente, tenéis 
una PSP amarilla en el pack de 
Los Simpson y otra con el fron- 
tal rojo en el de Spider-Man 5. 

Desde: 199 €. 





PS2: Apuesta sobre seguro 

Tú ya tienes una pero... ¿y tu hermano? ¿Y tu novia? 



Vale, seguro que tú ya tienes una 
PS2, pero teniendo en cuenta su 
precio y su increíble catálogo de 
juegos, es un regalo ideal, por 
ejemplo, para tus hermanos peque- 
ños (así te dejarán jugar tranquilo), 


para que tu novia se enganche a 
juegos como Los Sims o SingStar o 
incluso para que un colega o fami- 
liar que no sea muy jugón se inicie 
en esto de los videojuegos. 

De 129,95 € a 169,95 € 



Q PACKS DE LO MÁS VARIADO 


Si te quieres "estirar” 
un poco más, tienes 
packs de todo tipo: 
con juegos Platinum. 
con novedades, con 
juegos infantiles, con 
Singstar, con Buzz, 
deportivos, etc. 
Precio: 160 €. 




Un equipo de sonido 5.1 

Para los “gourmets” del sonido, una buena 
idea puede ser un equipo de altavoces 5.1. 
Los hay de precios muy vanados e inclu- 
so con los altavoces traseros inalámbricos, 
como el modelo Z-5450 de Logitech. Eso 
sí. cuidadín con atronar a los vecinos... 

Precio: 399 € 




vean que los monstruos 
de su mazo cobran 
vida gracias a la "ma- 
gia” de PS3 y su cá- 
mara Playstation 
Y también puedes re- 
galar sobres 
de cartas. 


Precio: 99 € 


■ El Pack incluye la cá- 
mara de PS3, que pronto 
tendrá más utilidades. 



t 


O 


Cuitar Hero: el juego de moda 

Para tus amigos rockeros, tengan PS2 o PS3 



■ K)0 toros es el precio del 
pack (Miar Hero para PS5. El 
regalo ideal para ios rockeros. 


El juego que ha revoluciona- 
do el panorama de los juegos 
musicales ya es todo un fenó- 
meno de masas. En PS2 tienes 
las dos primera entregas, más 
la “ochentera”. Y acaba de salir 
la tercera para PS2 y PS3. ¿Los 
precios? Los de PS2 con guita- 
rra salen por 80 euros, los jue- 
gos sueltos por 50 (como la 
guitarra). En PS3 es más carillo; 
guitarra y juego por 100 euros. 
De 49,95 € a 99,95 € 


Para Jugar oniine 

Si estás pensando en un regalo para 
que juega mucho Online en PS3, 
acertarás de pleno con un headset 
y un teclado inalámbrico. Además, 
este regalo es doblemente útil, ya 
que pueden usarse con más dispo- 
sitivos (si los auriculares tiene blue- 
tooth, con un móvil por ejemplo). 

Precio: 69 € y 79 € 



■ Un tectddo y un headset harán tu vida más fácil (y la de 
tus amigos) a la hora de jugar Online, chatear... con PS3. 







Ediciones especiaies 

Regala mucho más que juegos 


Una persona especial se merece un rega- 
lo no menos especial, ¿no? ¿Qué os pa- 
recería regalar (o que os regalasen) una 
edición de coleccionista? Estas ediciones 
incluyen, además del juego, extras como 


muñecos, pósters o camisetas. Cuestan 
algo más que el juego suelto y no siempre 
es fácil encontrarlas (se ponen a la venta 
pocas unidades). Eso sí, merecen la pena. 

De 59,95 € a 89,95 € 


■ 89,95 euros: Assassin 's Creed 
viene con esta detallada estatuilla. 


■ 65 euros: el pack con 
los dos God of War viene 
con un Kratos de regalo. 


■ 69,95 euros: 

DBZ Budokai Tenkai- 
chi 3 viene con un 
libro y un póster con 
los 150 personajes. 


■ 59,95 euros: Smackdown vs Raw 2008 incluye camiseta y material gráfico. 


© 


Para pilotos 
consoleros 




Todo tipo de 
gadgets para 



PSP 


Emular a Fernando Alonso es fácil 



no quiere, porque los hay desde 20 
euros. Y desde 50 encontraréis joyas 
como este Ferrari GT Experience. 


aunque no barato. 

De 20 € a 300 € 


■ 49,99€: El Experience ofrece gran relación 
calidad-precio. Es compatible con PS2 y PS3. 


■ 300 euros: 

El volante G25 de 
Logitech es una de 
las mejores opciones 
(para PS2 y PS3). 


Los juegos de velocidad 
son la caña, pero molan to- 
davía más con un volante. Y 
el mejor de todos es el G25 
de Logitech, una maravilla. 


o OPCIONES MÁS 

ECONÓMICAS 

Quien no tenga un volante es porque 




SaiOísk ^ 

Memory 5TICK PRO Dúo 
4 4.0gb M/ncicGatl 


portátil 


Ideas para "tunear" la 


Para quien ya tenga PSP, nada 
mejor que un “juguetito" que 
la mejore. Por ejemplo, 
un equipo de soni- 
do (ideal para ver pe- 
lis), la cámara de fo- 
tos, una funda o una 
memory stick más 
grande. 


■ 70 euros: un regalo de lo más prác- 
tico es una memory stick de 4GB. 


euros: este Sound 
System es ideal para ver 
pelis y oír música. 


■ 49,95 euros: con la 
cámara de fotos Go! Cam 
sorprenderás a tus amigos. 


■ 19,95 euros: la funda es vital. 
Playgear Pocket te permite 
además hacer tus diseños. 
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Da el cante ^ 
con SingStar 

estrella con el karaoke de Sony 


Q IDEAS PARA! 
LA FAMILIA ^ 


Para chicas 

cHarto de que tu no- 
via te quite la conso- 
la para jugar ella? Pues 
dejad de discutir. Rás- 
cate el bolsillo y regála- 
le una en rosa. Tienes el 
modelo antiguo de PSP 
y por supuesto PS2 en 
tan "glamouroso" color. 
Eso si, no lo busques 
en PS3 í 

PS2 desde 139 € \ 

PSP desde 169 € J 


Una de las estrellas del catálo- 
go de PS2. El popular karaoke 
ha hecho que gente que nun- 
ca ha jugado se acerque a una 
PS2. Por eso, no te equivocarás 
s¡ regalas uno de los 12 Singstar 


que han salido en España. Tie- 
nes varias opciones: juego suel- 
to (29,95 €), juego con mi- 
crófonos (59,95€) y juego, 
micrófonos y consola (159 €) 
De 29,95 € a 15,95 € 


■ No sabemos 
si quedará bien 
en tu salón, pero 
seguro que a ella 
le gusta. 


■ 60 euros: el último S/ngstar que 
ha salido es Latino, pero tienes 
más de una decena para elegir. 


Regala diversión en grupc 

Alegra las fiestas con estos concursos para PS2 

Si quieres ser el alma de las fies- máticas para elegir, 

tas, pilla un Buzz. Con este grado- rie Júnior para los m 
sísimo concurso de preguntas y Puedes comprar jue^ 

^ M respuestas será como si tú y tu fa- buzzers, con la cons 

^ j| iTiilia o colegas participárais en un packs de dos juegos 

m concurso de la tele. Hay varias te- De 39 95 € a 159 95 


Para los más pequeños 

Si quieres quedar bien con tu hermano pe- 
queño, regálale algún juego basado en su 
peli favorita o mejor aún, sorpréndele con 
un EyeToy Aluci- 
nará viéndose en 
la tele y realizan- 
do los minijuegos 
más divertidos. H 
Desde 30 € 


o ¿CON o SIN 

PULSADORES? 


Para disfrutar de Buzz hacen falta los 
buzzers o pulsadores. Puedes comprar 
juegos sueltos (39,95 €); juego + 
Buzzers (59,95 €): Buzzers sueltos 
(39,95 €); 2 juegos + Buzzers (69,95 €); 
consola juego + Buzzers (159,95 €). 


■ El último Buzz está dedicado 
exclusivamente al cine, pero hay 
otras opciones más generales. 


■ AstroZoo es el último 
EyeToy para niños. Píllalo 
con cámara por 60 euros. 


Y, por supuesto, juegos 

Calidad para todos los gustos y bolsillos 


Para los padres 

Los entrenadores mentales que tanto 
triunfan en otras consolas también los tie- 
nes en PSP. Si a tus padres les gustan este 
tipo de juegos, sorpréndeles regalándo- 
les uno. Eso sí, ten cuidado no sea que se 
enganchen y ya no 
suelten la consola. M||||||||||^^ 


■ Las novedades 
en PS2 rondan los 
50 euros, pero 
tienes juegos de 
la serie Platínum 
desde los 19,95 
euros. 


En Navidades todas las compañías lan- 
zan sus mejores juegos. Regalando al- 
guno de los últimos bombazos queda- 
rás como un señor. Y si no tienes mucha 
pasta, no te preocupes. En PS2 y PSP tie- 
nes la serie Platinum, que te harán que- 
dar de auténtico lujo por muy poco. 

De 19,95 € a 64,95 € 


■ Mínd Quiz y HotBrain 
demuestran que hay vida 
más alia del Sudoku. 


■ Entre 40 y 50 euros es el precio de las novedades para PSP. Sin 


■ Entre 60 y 70 euros cuestan los juegos de PS3, pero no 


PlayStation.2 


HoTBnAiN 




embargo, tienes auténticas joyas en Platinum desde 24,95. 


te equivocarás, sobre todo sí eliges títulos como estos... 
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http://timeshiftgame.com/es/ 
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Una selección de miles de trucos para juegos de Playstation 


SOLUCIONES, TRUCOS 
Y ESTRATEGIAS 

¡Incluye CD-ROM con 50 Guías completas! 



CLAVES 


•AiVWO 




No te pierdas 
esta fantástica 


Más de 10.000 trucos para 


de trucos. 


econtraras 
códigos, extras 
y secretos para 
tus juegos 
favoritos. 


I IÍASX y de regalo, 

* ¿ H 50 guías 
I ¿ j \ ' I completas 

MésdeSOO 

^l%rT' \ / páginas en formato 

^ puedas: 

k Wí m • Leerlas en tu PC. 


• Leerlas en tu PC. 
Imprimirlas. 


ÁÜr«iiteeÍ2Í*^c^ 
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I THE 0RAN6E BOX, El pack definitivo del espectacular Half-Life 2. 


I rOA/y HAm^S PROVINO GROUND. El astro del skate vuelve a PS2. ■ SYPHON FILTER: LOGAN’S SHADOW. Gabe Logan espía en PSP. 



Biazíng Angeis II Secret Missions of WWII .. 

75 

58 

FppKIíí 

59 

Lego Star Wars The Complete Saga 

_54 

1 fjrnPnfn fnrnrprrhn .. .. 

59 

MerlalnfHnnnrAlrhnrnP , 

50 


59 

«ilnnStar 

52 
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Tim*»‘ihift 

56 

Tnri Fmalci 

59 

Triáis ofTopoq - 

59 

1 Iprf^^ffprl! Fl Tp^nrn rfp flrplcp 

46 

PlcsciStcítíori S 

Aft nf Fíghting Anthningy 

75 

RnngÍP 

67 


66 

NRA7K8 

60 

SínnStarL atino 6S 

Spyro: La Noche Eterna 

64 

Tony Hawk's Proving rimund,,.,, 

62 



pC|p 

Aliens Vs Predator: Réquiem 

75 

Freakout ............ ...... ...... 

75 

SOCOM Tactícal Strike 

72 

Sonic Rivals 2 

75 

SWAT Target Liberty .............. 

74 

Syphon Filter Lóganos Shadnw,.., 

68 

WWE Smackdown Vs. Raw 2QQ8 

70 

Yu-Gi-Oh!GXTagForce2 

75 


□Cómo puntuamos 


Para puntuar los juegos utilizamos una escala del 0 al 100. Obviamente, 
cuanta más alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. 


0-49 

49-59 

60-69 

70-79 

80-89 

90-94 

95-100 

Deficiente. 

Aprobado. 

Bien. 

Notable. 

Notable Alto. 

Sobresaliente. 

Matrícula 

Un juego que no merece 

Cumple... si el 

Juego interesante, 

Unjuegoatener 

Un gran juego, 

Una excelente 

de Honor. 

la pena. Mejor ni lo 

tema 0 el género 

aunque con defectos 

muy en cuenta por 

de lo mejor de su 

elección que 

Imprescindible. 

tengas en cuenta. 

te emociona. 

importantes. 

losfansdel género. 

género. 

no te defraudará. 

Tienes que tenerlo. 


□ Así puntuamos los juegos de PS3. Cuando leáis nuestras reviews de los lanzamientos para PS3 tal vez os sorprendáis al ver algunas notas, que es 
posible que os parezcan un poco bajas. Os lo explicamos. La razón es que, como siempre que sale una nueva consola, valoramos los juegos en función del potencial de 
esa consola y no con relación a otros juegos para otras ya existentes. Por ejemplo, un juego para PS3 con un 90 no significa que sea "peor" que un juego para PS2 con 
un 93 [incluso aunque sean dos versiones del mismo juego]. Significa, simplemente, que ese juego merece un 90 en esa consola. 


n I El código de regulación PEGI indica la edad cecornendada EDAD CONTENIDO 

y describe el contenido de losjuegos con estos iconos: ILflI RECOMEWADA i . OISCRIMINATOIIiO 


«OCAS 


B se DICEN 1^ 
PALABfiOTAS EM 


SEXO I 



Este símbolo 
significa que 
es un producto 
recomendado por 
la redacción de 
PlayManía. 


Este símbolo 
acompaña a 
productos reco- 
mendados por 
PlayManía por 
relación calidad/ 
precio. . 


fs8s ilsr* 







The Orange Box 


Género 

SHOOT'EMUP 

Desarroilador 

VALVE 

Editor 

ELECTRONIC ARTS 

Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 

Precio 
69,95 € 

Text(^ 

INGLES 

Voces, 

INGLES 

Jugadores 

1 

Modo Online 
HASTA 16 JUGADORES 

Guardar partidas 
EN CUALQUIER PUNTO 

Página web 

HnP7/0RANCt>iALF-UFE2J[0M 


■ The Orange Box está compuesto por 
5 juegos: el shooter subjetivo Half-Life 2 
con sus dos expansiones y dos juegos 
más, Portal y Team Fortress 2. 


EL SHOOTER QUE LLEVAS MEDIA VIDA ESPERANDO 

The Orange Box 

Mientras que la caja roja de Nestié sólo lleva bombones, la caja naranja de Valve 
y EA trae cinco juegos, entre ellos uno de los mejores shooters de la historia. 


E n 2004, Half-Life 2 re- 
volucionó el panorama 
de los shooter en PC Co- 
nectando con la historia 
del primer Half-Life (que 
salió en PS2), el juego fue 
todo un éxito gracias a su 
interesante trama, su en- 
volvente ambientación y 
su impresionante apartado 


gráfico (destacando as- 
pectos como el uso de la 
física o la animación facial, 
de lo mejor por entonces). 
Y ahora, casi 4 años des- 
pués. podemos disfrutarlo 
en PS3. Pero en este tiem- 
po Valve ha ampliado su 
obra, con dos expansiones 
y dos juegos independien- 


tes a modo de extra, que 
redondean el producto fi- 
nal y justifican que nos 
gastemos la pasta ahora en 
un título que salió en 2004. 

Cinco juegos por el 
precio de uno encabeza- 
dos por Half-Life 2, una 
epopeya de ciencia-ficción 


dividida en 13 fases que 
arranca con el doctor Gor- 
don Freeman llegando a 
Ciudad 17. Este lugar está 
controlado por una pode- 
rosa dictadura, controla- 
da en la sombra por un 
misterioso enemigo 
que oprime a la po- 
blación a base de 


Q COMO EN LAS MEJORES PELICULAS DE CIENCIA-FICCION 


■ Cardón Freeman 
protagoniza esta 
emocionante epopeya 
de ciencia-ficción 


COMBATES. No sólo se trata 
de disparar, hay que usar de fornna 
inteligente el entorno y armas tan 
origínales como la pistola gravitatoria. 


PUZZLES. El desarrollo está 
plagado de pequeños puzzles en los 
que la física y la observación de los 
escenarios es vital para avanzar 


VEHÍCULOS. No faltarán 
emocionantes momentos con vehículos, 
como esta huida por tos canales 
pilotando una especie de moto acuática 
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PORTAL; UN EXTRA 
QUE TE OBSESIONARÁ 

19 salas llenas de trampas, un arma que 
crea portales y todo tu ingenio para llegar 
a la salida. Fácil de explicar y divertidísimo 
a la hora de jugar. Un extra imprescindible. 



...Y DE SALIDA. Entra por el portal azul, 
sal por el rojo y cuidado con las trampas. 
Parece fácil, pero no lo es en absoluto. 


LA COSA SE COMPLICA. Tórrelas, cajas 
para activar mecanismos, bolas de energía, 
abismos... A partir de la sala 11, se complica. 


■ Half-Life 2 nos transporta a una ciudad oprimida por un misterioso ■ Aunque es un shooter, su desarrollo es bastante pausado. Observar el 

enemigo. Como era de esperar, la cosa se complica según avancemos. entorno y usar bien nuestros recursos importa tanto como la puntería. 


CREA PORTALES DE ENTRADA... 

Esta innovadora arma te permite crear 
portales teletransportadores en los muros. 


The Orange Box 
incluye el laureado 
Half-Life 2, sus 
dos expansiones 
episódicas y dos 
juegos más: el 
puzzle Plorfa/y el 
multijugador 
Team Fortress 2. 


implacables soldados pa- 
trullando por sus calles y 
todo tipo de propaganda. 

A partir de ahí, preparaos 
para un desarrollo sorpren- 
dente, que os envolverá 
gracias a una ambientación 
sobresaliente, unos perso- 
najes bien trabajados y una 
historia llena de giros que 
nada tiene que envidiar a 
una buena película de cien- 
cia ficción. 

Como buen shooter en pri- 
mera persona, los tiroteos 


son claves en el desarrollo. 
Pero con una particulari- 
dad. Además de todo tipo 
de armas "normales” (pis- 
tola, escopeta, granadas...), 
contamos con armas me- 
nos convencionales, como 
una barra de hierro o la fa- 
mosísima pistola gravita- 
toria, verdadero santo y 
seña de este juego. Con 
ella podremos atraer cosas 
y desplazarlas a voluntad 
para resolver puzzles o 
lanzar enemigos por los 


aires. En este sentido, la 
física es fundamental en el 
juego. No sólo está recrea- 
da de manera sobresalien- 
te, sino que, lejos de ser un 
mero adorno, tiene tantas 
aplicaciones que es como 
si fuera un arma más. 

La física es la llave para 
resolver los puzzles, 

una idea que ahora vemos 
en muchos juegos, pero 
que fue pionera en Half- 
Life 2 y consigue, junto a la 


historia y a la ambienta- 
ción, darle un toque de dis- 
tinción al desarrollo. Tanto, 
que cuando lo acabéis des- 
pués de 20 intensas horas, 
os quedarán ganas de más. 
Pues tranquilos, que esta 
vez sí hay más. Para empe- 
zar, dos expansiones epi- 
sódicas (con 5 y 7 capítulos 
respectivamente) que con- 
tinúan la historia y que 
además resultan algo más 
espectaculares gráfica- 
mente que Half-Life 2 a\ ser© 


■ La ambientación es tan buena que no se 
olvida, al igual que ciertos personajes claves 
en la trama, como Alyx Vanee o el robot Dog 



■ Los dos Episodios continúan la historia de Half-Life 2. Y aún ■ En los dos Episodios y en Portales posible jugar escuchando los 

queda un tercero, que todavía no tiene fecha de lanzamiento. comentarios de los creadores del juego... pero en inglés. 



■ Usa bien los elementos del escenario. Si te pillan estás plantas 
será tu fin pero... ¿y si les das de comer un barril explosivo? 
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» TEAMF0RTRESS2: 

DIVERSIÓN EN EQUIPO 


Half-Life2r\o incluye multijugador. Pero 
The Orange Box ofrece un juego extra 
que ofrece intensas batallas Online. 


9 TIPO DE PERSONAJE. Cada uno 
tiene distintas armas y habilidades: espía, 
soldado, francotirador, médico, ingeniero... 


JUEGA EN EQUIPO. Por esa razón, lo 
Ideal es jugar en equipo cooperando. 
Pueden participar hasta 16 jugadores. 


■ Los 5 juegos pueden jugarse de manera totalmente independiente. 


■ Gráficamente aguanta, aunque ya han salido shooters más vistosos 


■ Los enemigos son muy variados 
soldados, zombis, distintas formas 
alienígenas, cuchillas voladoras. 







jl^L á conversión a PS3 es mejó Tabie^Há^ bas tantes tiempos de carga y 
noTes todo lo fluido que debeTíaj'aunque^nad^que moleste demasiado. 


más fluido y tener menos 
tiempos de carga. Pero lo 
más imperdonable es que 
nos llegue en inglés (tanto 
voces como textos), y más 
teniendo en cuenta que en 
PC salió perfectamente 
localizado. Una verdadera 
pena, porque The Orange 
Box ha pasado de ser un 
imprescindible, a ser un 
gran pack que sólo disfru- 
tarán al 100% los que se- 
pan inglés. O 


■ En cuanto a las armas, las hay convencionales (pistola, escopeta, 
granada...) y más originales (barra de hierro, pistola gravitatoria...). 


más modernas y 
usar una versión 
optimizada del 
motor gráfico 
Source. Y cuan- 
do las termines, 
todavía te que- 
da Portal, un re- 
to a tu inteligen- 
cia en el que, 
creando porta- 


les, deberás escapar de 19 
salas llenas de dificultades 
y trampas. 

¿Y también hay modos 
multijugador? Pues sí. El 
quinto juego incluido en 
The Orange Box es 
Teann Fortress2, una 


P / 


Half-Life2y sus expansiones ofrecen 
una ambientación difícil de superar y 
un uso de la física que sentó cátedra. 


locura en la que, eligiendo 
entre distintos personajes, 
cada uno con sus armas, 
nos enfrentamos por equi- 
pos en batallas para 16 ju- 
gadores. Pero The Orange 
Box no es el shooter per- 
fecto. Gráficamente se le 
notan los años, podría ser 


t 



GRÁFICOS ORIGINALES Y todo con 
un look “cartoon" de lo más caricaturesco, 
usando ei motor gráfico Source de Valve. 


»LO MEJOR 

O Cinco juegazos por el precio de uno, con una 
gran ambientación y eficaz uso de la física. 

»LO PEOR 

Q Sale íntegramente en inglés y debería ser 
más fluido y no tener tiempos de carga. 


Te gusUrá que... Te guttfi^que... 



» GRAFICOS 

Los años no pasan en balde y podría 
ser más fluido, pero la física es genial 


»SONIDO 

Muy cuidado como todo en el 
juego, pero con voces en inglés. 


» DIVERSION 

Los cinco juegos son absorbentes, 
pero mejor si dominas el inglés. 



» DURACION 

Más de 20 horas para los shooters, 
más Portal y el multijugador TF2. 

Un sueAo hecho rtoNdad para 
los amantts dolos shootffs y la 
cloncla-ficción. poro ompaAado 
por salir ir^logramcfrtt on Inglés. 








MRND05 OFICIRLE5 


5PEEDRRCER 
LITE RF 
□ISP. CON CRBLE 



DSPEEDSTER 3 ♦ JUEGO 
NEED FOR SPEED 
PRO STREET 


5PEEDRRCER 
+ JUEGO JUICEG 









Género 

AVENTURA DE ACCIÓN 




■ Uncharted es una aventura de acción en la que 
no faltan las plataformas, ios puzzles y, sobre 
todo, los tiros. Viene avalada por los creadores 
de mitos como Crash Bandicoot y Jak & Daxter. 


Desarrollador 
NAUCHTY DOC 

Editor 

SONY 

Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 

Precio 
69,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

1 

Modo Online 

NO 

Guardar partidas 
PUNTOS DE CONTROL 

página vyeb 

ESJ^UYSTATIONCOM 





■ Nathan DraKe y 
Elena FIsher van tras 
las huellas del corsario 
Sir Francis Drake. 
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EN BUSCA DE LA AVENTURA DEFINITIVA EN PS3 


Parajes exóticos, múltiples peligros, míticos tesoros y una guapa 
chica acompañándonos. Esta aventura promete, ¿verdad? 


jándose en iconos de la lite- 
ratura, el mundo del cine y 
los videojuegos (como 
Alian Quatermain, Indiana 
Jones o Lara Croft), nos 
presentan Uncharted: El Te- 
soro de Drake. Una aventu- 
ra repleta de acción que 
pretende trasladar todo lo 
bueno del cine clásico de 


aventuras a un juego de 
nueva generación, aprove- 
chando la potencia de PS3. 

El protagonista es Na- 
than Drake, un aventurero 
que sigue las huellas de su 
antepasado, el corsario del 
siglo XVI Sir Francis Drake. 
para encontrar las últimas 


Q ASÍ TRABAJA UN CAZATESOROS PROFESIONAL 


ACCIÓN. Podemos parapetarnos, 
pelear cuerpo a cuerpo, usar distintas 
armas y adoptar una vista en plan 
“cámara al hombro” para apuntar. 


PLATAFORMAS. No faltan las 
secciones de saltos a lo Tomb Raíder 
pero más sencillas, ya que la cámara 
nos índica el camino en todo momento. 


pistas que 
dejó para 
hallar el míti- 
co tesoro de 
El Dorado. A 
partir de ahí. nos 
espera una trama en 
la que intencionadamente 
se han incluido todos los 
tópicos del género: locali- 


^ SENCILLOS PUZZLES. No 

hay demasiados, la verdad, y 
probablemente sean de ios mas fáciles ^ 
que hemos visto en nuestra vida.. 


Uncharted: El Tesoro de Drake 


D espués de crear perso- 
najes clave en la histo- 
ria de las consolas de Sony 
como Crash Bandicoot (en 
PSone) o Jak & Daxter (en 
PS2), Naughty Dog también 
quiere crear una nueva 
franquicia estrella en PS3. Y 
para ello, han cambiado de 
registro radicalmente. Fi- 








■ iremos tras las huellas de El Dorado, pero no estaremos solos en la 
búsqueda, ya que nos enfrentaremos a enemigos que también lo quieren. 


■ Para enfrentarse a las secciones de plataformas, Nathan Drake hace 
gala de habilidades dignas de Lara Croft bajo un control preciso. 


A LAS BARRICADAS. En ios tiroteos, 
aprovecha siempre las múltiples trincheras 
improvisadas para cubrirte de las balas. 


CUERPO A CUERPO. Los combos son 
muy sencillos, aunque también podemos 
dar golpes por la espalda o en carrera. 


SECUENCIAS INTERACTIVAS. No 

abundan, pero en ellas debes pulsar rápido 
el botón adecuado o será tu final... 


Uneharted nos 
embarca en la 
búsqueda de El 
Dorado, con un 
desarrollo "estilo 
Tomb Raider“ 
pero más sencillo 
y con muchos 
más tiroteos. 


zaciones exóticas, mapas 
del tesoro, persecuciones al 
límite, trampas ancestrales 
esperando ser activadas 
por incautos exploradores, 
personajes arquetípicos (no 
faltan el "malo” dispuesto a 
todo por el tesoro, la “chi- 
ca” entusiasta pero sin ex- 
periencia como aventurera 
o el típico "amigo del pro- 
ta” canalla, pero en el fondo 
de buen corazón...). 

Pero más allá de la historia 
(bastante previsible, como 


decimos), lo importante de 
Uneharted es su desarrollo. 
Sus 22 capítulos son aven- 
tura en estado puro: explo- 
rar frondosas selvas, reco- 
rrer antiguos templos, 
escalar paredes en busca 
del asidero que nos permita 
llegar a esa zona inaccesi- 
ble, resolver enigmas y, có- 
mo no, enfrentarnos a toda 
una legión de enemigos. 
¿Os suena, verdad? Pero 
antes de que penséis en la 
saga Tomb Raider, os ad- 


vertimos que Uneharted 
apuesta mucho más por la 
acción, aunque no falten las 
secciones llenas de saltos 
imposibles, escaladas y ver- 
tiginosos precipicios, en las 
que Nathan Drake se des- 
envuelve bastante bien. 

También hay un puñado 
de puzzles (sencillísimos 
de resolver), un par de fa- 
ses en vehículos (en una 
pilotamos una moto acuáti- 
ca y en la otra disparamos 


desde un jeep) y, cómo no, 
diversas secuencias 
Interactivas. Pero no nos 
engañemos: el grueso del 
desarrollo se basa en la ac- 
ción pura y dura. Los esce- 
narios (templos, selvas, rui- 
nas...) están llenos de 
improvisadas trincheras 
donde Nathan podrá para- 
petarse con una soltura 
digna de un shooter y usar 
pistolas, ametralladoras, 
escopetas, granadas... 

Si la ocasión lo requiere. 


O 


■ En la aventura no faltan trampas esperando a ser activadas. Eso 
sí, con una buena dosis de reflejos, problema resuelto. 


■ Hay un par de fases a lomos de vehículos. En una pilotamos una 
moto acuática y en la otra disparamos desde la torreta de un jeep. 


■ Los enemigos suelen ser humanos, pero no descartéis alguna 
sorpresa sobrenatural.. Es lo que tiene perseguir tesoros antiguos. 
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COMOENUNAPELI 

DE AVENTURAS 


Uncharted tiene todos los ingredientes de 
pelis de aventuras como “Indiana Jones”, 
“Tras el Corazón Verde”, “La Momia”... 


¿CONTINUARÁ? La historia queda bien 
cerrada, pero algo nos dice que volveremos 
a ver en acción a Nathan Drake en el futuro... 


■ Las animaciones están logradas, aunque los saltos son mejorables. 


SITUACIONES EMOCIONANTES... y 

típicas: persecuciones, derrumbamientos, 
el clásico puente colgante que se cae... 


■ Usa toda la cobertura que veas. Nathan tiene movimientos para ello. 


© también podremos optar 
por ataques cuerpo a cuer- 
po, mediante sencillos 
combos, Y no faltan usos 
para el Sixaxis, como fijar la 
trayectoria de una granada. 
Estos tiroteos dominan el 
desarrollo has- 
ta tal pun- 
to que nos 
llevan a 
cuestionar- 
nos si Unchar- 
tedes más un 


Frondosas selvas, personajes llenos de 
detalle, brillantes efectos... Uncharted 
entra por los ojos desde el principio. 


juego de acción que una 
aventura al uso. Para col- 
mo, los tramos de platafor- 
mas y puzzles son tan sen- 
cillos que no suponen reto 
alguno, independientemen- 
te de tu habilidad y expe- 
riencia. Si sois hábiles el 
juego os durará 8 horas, 


aunque esconde ítems 
ocultos y “logros” que nos 
darán acceso a extras. 

Donde Uncharted 6a el 
“do de pecho” es en su 

apartado gráfico. Los efec- 
tistas escenarios entran por 
los ojos desde el principio. 


sobre todo las frondosas 
selvas (aunque no dejan de 
ser “pasillos”). Mención es- 
pecial merecen los modelos 
de los personajes y su ani- 
mación facial, aunque los 
saltos son algo ortopédicos. 
En fin, que aunque Unchar- 
ted no es lo que esperába- 
mos, su mezcla de acción y 
aventura seguro que os 
gustará. Eso sí. es tan senci- 
llote que la diversión no os 
durará mucho... O 


■ Usaremos el Sixaxis para hacer equilibrios y para 
trazar la trayectoria de una granada al lanzarla. 


■ El juego esconde logros, (del estilo “derrotar 50 enemigos”, etc.). 
Cumpliéndolos lograremos extras como trajes o el “Cómo se hizo”. 


»LO MEJOR 

Q Ofrece todo lo bueno de las aventuras 
clásicas con unos gráficos a la altura. 

»LO PEOR 

O Es bastante corto y sencillote, y su desarro- 
llo se centra demasiado en la acción. 


Te gustará que.., 


gustara 


que 



» GRÁFICOS 

Vistoso y efectista como pocos, 
aunque no exento de fallitos... 


» SONIDO 

El doblaje es bastante bueno, pero 
la música pasa algo inadvertida. 


» DIVERSIÓN 

El desarrollo, aunque fácil y muy 
centrado en la acción, divierte. 


» DURACIÓN 

Si eres hábil podrás acabarlo en 8 
horas, aunque hay extras ocultos. 

f M J 

Una emocionante aventura de 
acción asequible para todos 
y con una vistosa puesta en 
escena. Lástima que dure poco. 


TESOROS OCULTOS. Escondidos en los 
22 niveles hay un total de 60 tesoros ocultos. 
¿Serás capaz de encontrarlos todos? 
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Medal of Honor Airborne 


¿Destruirás las baterías antiaéreas o volarás primero el polvorín? Salta en 
paracaídas y decide dónde atacar primero: el destino de Europa está en el aire... 
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■ El debut de la saga MOH en PS3 nos deja una 
gran libertad de acción para librar los más 
encarnizados combates de la II Guerra Mundial. 


I Como paracaidista de la 
división 82 luchamos en los 
frentes mas duros de la 
guerra: Normandía, Sicilia... 


L a saga MOH debuta en 
la nueva generación 
con un título que sigue am- 
bientándose en la II Guerra 
Mundial, pero añade inte- 
resantes novedades para 
acercarnos a la vertiente 
más realista del conflicto. 
La más importante de to- 
das ellas es la libertad de 


acción: al principio de las 6 
misiones que componen la 
Campaña, saltamos en pa- 
racaídas y caemos en luga- 
res que nos permitan to- 
mar ventajas estratégicas. 

Así podemos cumplir 
los objetivos de cada ni- 
vel (reforzar posiciones 


aliadas, destruir estructu- 
ras enemigas, etc.) en el 
orden que queramos, in- 
troduciéndose de este mo- 
do una toque estratégico 
del que carecían anteriores 
entregas. Aún con todo, la 
acción sigue siendo la pro- 
tagonista absoluta de prin- 
cipio a fin y los tiroteos son 


realmente vibrantes, espe- 
cialmente por la fidelidad 
que se ha aplicado al com- 
portamiento de las armas 
(subimos de nivel a medida 
que aumentamos su uso) y 
la lograda ambientación, 
donde no faltan aliados 
proporcionándonos su 
ayuda o soldados enemi- 


□SOLDADOS... ¡ÜEL CAMPO DE BATALLA ES MUY DURO!!! 


SELECCIÓN DEAM4AS 


O/ SALTA CONMIGO. Elige la 
parte del escenario en la que quieres 
comenzar a Jugar saltando en 
paracaídas. Eso cambia el desarrollo... 


' PLANEA EL ATAQUE. 

Olvídate de pasillos y rutas prefijadas. 
Tú eliges el orden el que completas 
los objetivos de cada misión. 




@^ASÍ FUE LA GUERRA. El 
realismo, que se r»ota hasta en el 
comportamiento de las armas, hace 
que los tiroteos sean una “pasada*’. 








■ Todas las misiones comienzan con un salto en paracaídas, pudíendo ■ El desarrollo no es lineal y podemos elegir con total libertad el orden 

aterrizar donde queramos y así gozar de ciertos beneficios estratégicos. en el que cumplimos los objetivos, algo que puede afectar al desarrollo... 



■ El uso continuado de nuestro arsenal 
aumentará nuestra experiencia con las 
armas, otorgándonos mejoras como 
miras, cargadores de mayor capacidad.. 




MIL OJOS. Mucho cuidado con los 
francotiradores apostados. Un leve reflejo 
delatará su posición... o la tuya. 



CON VENTAJA. Procura aterrizar en los 
tejados de las casas para tener una 
posición de ataque muy ventajosa. 



GOLIAT. Para llegar a derribar vehículos, 
como un tanque, necesitas usar armas 
potentes, como un lanzacohetes. 


La libertad y los saltos en paracaídas, 
traen aire fresco a una saga que tiene 
en la acción sin pausa su principal baza. 


gos pidiendo refuerzos. Y 
ello sin olvidar el realismo 
de las batallas, donde cada 
metro ganado al enemigo 
requiere de la ayuda de 
otros soldados y ataques 
bien planificados, siendo 
las incursiones al estilo 
"Rambo” una catástrofe. Y 
aunque pueda parecer que 
con todos estos elementos 
Airbornees la recreación 
definitiva de este conflicto, 
por desgracia algunos as- 
pectos hacen bajar la ex- 
periencia de juego: la lA 


enemiga falla en ocasiones 
y el desarrollo peca de ser 
poco espectacular, le falta 
algo de “chicha” para estar 
al nivel de los mejores de 
PS3, como Calí ofDuty 4. 

Donde no podemos po- 
ner muchos “peros” es 

el apartado técnico, pues 
muestra un gran nivel en 


todos sus apartados. Los 
gráficos están a la altura y 
muestran unos soldados 
recreados con gran fideli- 
dad histórica y unos esce- 
narios realistas plagados 
de detalle... aunque tam- 
poco supera el acabado de 
COD4. Todo ello sin olvidar 
unos efectos sonoros de 
lujo, un doblaje muy profe- 


sional y unas partituras 
que te pondrá los pelos de 
punta por su exquisito y 
épico acabado. Por todo, 
Airborne es un juego diver- 
tido. incluso en su modo 
Online para 12 jugadores y 
que gustará a los amantes 
de la acción bélica, pero 
que, incluso con la libertad 
de acción, tiene un desa- 
rrollo poco espectacular y 
en ocasiones demasiado 
“trillado”, quedando algo 
por detrás de otros shoo- 
ters de PS3. O 



■ Para capturar posiciones enemigas es vital la ayuda de los soldados ■ Gráficamente tiene detalles de calidad, como la distorsión de la 

aliados, ya que las incursiones a lo loco y en solitario no “funcionan”. cámara ai girar, pero donde da el “do de pecho” es en la banda sonora. 



» LO MEJOR 

O La libertad de acción y las posibilidades es- 
tratégicas que dan los saltos en paracaídas. 


» LO PEOR 

Q Desarrollo poco vistoso y visto en multitud 
de ocasiones- La lA deja que desear. 


Te gibará C que... Te gustará O que... 




» GRÁFICOS 

Resultan creíbles. Escenarios 
y personajes están trabajados. 

»SONIDO 

Espectacular en todos sus aspec- 
tos, sobre todo la banda sonora. 

» DIVERSIÓN 

La libertad y el realismo potencian 
su jugabilidad, pero no es "épico”. 

» DURACIÓN 



La Campaña no es muy larga (8-9 
horas). El Multijugador compensa. 

Un shooter bélico que resulta 
divertido gracias a los saltos en 
paracaídas y a la libertad que 
ofrece, aunque le falta “chispa". 
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■ El "Superkafdoke** de Sony liego a la 
nueva generación. Ahora es PS3 la 
máquina que juzga la entonación y el 
ritmo de tus interpretaciones. 
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Tantos años cantando con SingStary sólo has conseguido ser famoso en tu 
barrio. Va siendo hora de que te pases a PS3 y te oigan en el mundo entero... 


lanzamiento de 
C SingStar para PS2 
fue el inicio de una revo- 
lución. Con él y con Eye 
ToySony abrió el ca- 
mino que ahora si- 
guen todas las com- 
pañías: divertir tanto 
a losjugones como 
a los que nunca han 


usado una consola. Y aho- 
ra, 4 años después, el pri- 
mer S/ngSíar para PS3 va a 
ser de nuevo revoluciona- 
rio, porque con él la saga 
da el salto a Internet. 

En esencia es el juego 
de siempre. Conectas los 
dos micrófonos (puedes 


comprar el juego con o sin 
los micros, que finalmente 
no son inalámbricos como 
se había anunciado) y... 
a cantar. En pantalla apare- 
cen los vídeos reales de las 
canciones, las letras de las 
mismas, y la consola pun- 
túa tu entonación y tu rit- 
mo. Incluso los modos de 


juego ya son conocidos: 
puedes cantar solo, en un 
duelo con otro jugador, en 
duetos, pasando el micro... 
Lo que sí resulta reseñadle 
es la selección de cancio- 
nes. En el Blu-ray vienen 
más de 30 temas, más de 
la mitad en castellano y el 
resto inglés. Y si la selec- 


Q ME PASO EL DÍA CANTANDO... iESCÚCHAME EN INTERNET! 


UNA NUEVA GENERACIÓN DE ESTRELLAS DE LA CANCION 


UN CLÁSICO. Sigue siendo ei 
SingStar que conoces: en pantalla ves 
la letra y una barra que indica si estas 
entonando bien, y tu puntuación. 


' CAE EN LA RED. Crea un 
usuario y entra en la parte Online; 
harás amigos compartiendo con ellos 
tus canciones, vídeos y comentarlos. 


VIVA LA FIESTA. Los modos 
de Juego también repiten de otros 
SingStar: duelos, duetos, "pasa el 
micro”, competiciones por equipos... 









ENTRA EN Tg NUEVA 

TIENDA DE MUSICA 


En la SingStore habrá cien temas en inglés 
y cerca de un 20% en español. Muchos se- 
rán de otros SingStar, otros nuevos... 


■ El Blu-ray incluye más de 30 canciones con sus vídeos. Aunque todas ■ Ha nacido la comunidad SingStar. Conecta tu consola a Internet y 

estaban en anteriores SingStar, la selección tiene mucha calidad. podrás colgar tus actuaciones y fotos, descargarte las de otros... 





CIEN TEMAS, La tienda SingStore ofrece 
de primeras 100 temas, ordenados por 
género: rock, pop... La oferta irá creciendo. 


g .HQ ’B! » : 


A COMPRAR. Puedes comprar temas 
sueltos por 1,50 € o por “paquetes” a un 
precio aún por determinar por Sony. 



EN UN MOMENTO. En dos minutos te 
descargas el tema con su vídeo (en alta o 
baja definición) y luego aparece el menú. 


SingStar alcanza un nuevo nivel 
en PS3: vídeos en Alta Definición, 
multitud de opciones Online... 


ción en castellano es buena 
(desde Fito a Alejandro 
Sanz) la de canciones ex- 
tranjeras es excelente: Ra- 
diohead, R.E.M., Franz Fer- 
dinand, Coldplay... El único 
defecto es que casi todas 
ya estaban disponibles en 
anteriores SingStar. Y des- 
pués se mantiene el abani- 
co de opciones ya conoci- 
das: escuchar nuestra 
interpretación, conectar la 
cámara Playstation Eye 
para ver en pantalla nues- 
tros caretos cantando (y 


además, con mayor defini- 
ción que con el EyeToy de 
PS2), grabar el resultado 
en el disco duro... 

Pero son las opciones 
Online las que elevan a 
SingStar a un nuevo nivel. 
La primera ya es rotunda: 
se acabó el quejarse de la 
selección de canciones. A 


partir de ahora te la haces 
tú, ya que puedes com- 
prarlas en la SingStore. Y 
después está la Comuni- 
dad SingStar. Te creas un 
usuario y puedes colgar en 
la red tus vídeos grabados 
con Playstation Eye, tus 
interpretaciones o simple- 
mente fotos de tu actua- 
ción. Y, naturalmente, ver 


todas las que los usuarios 
del resto del mundo hayan 
colgado, además de man- 
darles mensajes, puntuar 
sus actuaciones... Unas op- 
ciones que rompen las 
fronteras del juego y au- 
mentan sus posibilidades 
hasta el infinito. Hay un de- 
fecto, sí: que no podamos 
jugar Online. Pero, aún así, 
SingStar y a no sólo será el 
rey de las fiestas en tu ca- 
sa. Ahora su diversión se 
extiende por todo el mun- 
do gracias a Internet. O 



■ Conectando el Playstation Eye nos vernos en pantalla con más 
definición que con el EyeToy. ¿Te atreves a colgarlo en la red? 


■ Fito, Sabina, Loquillo, Fangoria, El Canto del Loco... La música 
española está representada por clásicos y estrellas actuales. 



»LO MEJOR 

O La selección de temas y el abanico de 
opciones que abre el componente Online. 


» LO PEOR 

Q No poder competir Online y no poder 
quitar la voz de los cantantes originales.. 


Te gusterá ^que... Te gustará^ que... 


THEEYEOFJUDCMENT ! 

CUITAR HERO III 
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» GRÁFICOS 

La gran mejora es que los vídeos 
son en Alta Definición. 



» SONIDO 

Versiones originales y opciones 
para grabarnos y meter efectos. 



» DIVERSIÓN 

Si te gusta cantar, encima ahora 
pueden oírte en todo el mundo. 



» DURACIÓN 

Te puedes bajar canciones pagan- 
do. Así que es casi infinito... 


La diversión musical y social 
de siempre, que ahora puedes 
compartir con montones de 
amigos por Internet. 
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■ Lego Star Wan TC5 recrea las 6 
películas de la saga galáctica con 
piezas Lego y mucho, mucho humor. 


LOS MEJORES MOMENTOS DE STAR WARS PIEZA A PIEZA 


■ En algunas fases manejamos vehículos, como el 
Halcón Milenario, los AT-AT, tórrelas láser móviles... 


LEGO Star Wars 

Star Wars y Lego se despiden por la puerta grande con un 
juego que incluye la recreación de las seis películas de la saga. 



L a saga galáctica 
de George Lucas, 
vista en clave de hu- 
mor gracias a Lego. lle- 
ga a PS3 con novedades y 
manteniendo todo el hu- 
mor visto en PS2y PSP. 

Para empezar, podemos 
revivir las 6 películas de la 

saga (disponibles todas casi 


desde el principio) que nos 
permiten disfrutar (solos o 
acompañados de un amigo 
de forma cooperativa) de sus 
mejores momentos: el resca- 
te de la princesa Leia, el ata- 
que a la Estrella de la Muerte 
o el enfrentamiento entre 
Obi Wan y Anakin en el mun- 
do volcánico. Esta versión, 
además, incluye un notable 


lavado de cara gráfico, nue- 
vos niveles y personajes y la 
opción de crear y utilizar más 
vehículos.Todo con la estéti- 
ca Lego, con mucho sentido 
del humor y además con un 
control y sistema de puzzles 
y plataformas sencillo para 
que todos, desde grandes a 
pequeños, disfruten con él 
de principio a fin. O 


Q APRENDE A SALVAR LA GALAXIA 


OI 


I Puedes manejar cerca 
de 120 personajes de la 
saga, cada uno con 
habilidades distintas. 


En cada nivel llevamos 
hasta 4 personajes, 

_ todos ellos mane- 
jables y con 
habilidades 
distintas 
que tendre- 
mos que apren- 
der a combinar para 
avanzar en la aventura y 
acabar con el Imperio 



CONÓCELOS. Cada uno 
tiene su habitiddd; abnr puertas, 
mover cosas, activar interruptores, 
colarse por huecos pequeños. . 



COOPERA. Algunos 
puzzles necesitarán de la ayuda 
conjunta de dos personajes de tu 
equipo al mismo tiempo. 



■ El salto a PS3 de la saga incluye un lavado de cara 
gráfico, nuevos personajes controlables y misiones... 



»LO MEJOR 

El poder revivir las 6 películas en clave de 
U humor y jugando con un amigo. 

»LO PEOR 

PH Echamos en falta un modo multijugador 
Online y más novedades “jugables”. 


» GRÁFICOS 

En su salto a PS3 se han mejorado 
animaciones, gráficos, niveles.. 


»SONIDO 

Música y efectos sacados de las 
películas, aunque no tiene voces. 

ti3 

» DIVERSIÓN 

Desarrollo variado aunque fácil. 
Jugando con un amigo mola más. 

88 

» DURACIÓN 

Completar el juego y su^ secretos 
al 100% te llevará unas 20 horas. 

m *■ 'rV 1 

’ Una divertida recreación de la 
^ saga que gustará a grandes y 
pequeños gracias a su mezcla de 
acción, plataformas y humor. 
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[ #Ttevísta Oficial de Lqééííís’^so s ex pansiones » 

¡Disfruta al máximo con tus Sims! 



lomeiordeiosTan» 


i^icoSiiP 


A la venta el 30 de noviembre por sólo 5,95 € 


Decora tu i¡iovi() 

con Los SÍMSÍ 


¡ ¡Consigue 
un coipnte 
j excU^^ que 
1 se ilumina 
cuando 
te llaman! 


Los Sims' 2 
Bon Voyage 

Tus Sims recorren el mundo 

.Vrr.uníinotvkUWílunad*""®' 


y^emás 


^ Los mejores 

extras oficial 
0^ P' 


co oficial 

¡Todo Sims! > 

Repleto de objetos 
i oficiales, desafíos, 

I creaciones de fans. 
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WWW.IOSSIMS.COM 
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• TimeShift es un shoot em up 
subjetivo en el que podremos 
ralentizar, rebobinar o detener el 
tiempo a nuestro antojo. 




UN SHOOT^EM UP EN CUATRO DIMENSIONES 


TimeShift 


El tiempo es un concepto relativo. Tan relativo que en este shooter podremos 
alterarlo a nuestro antojo para ganar ventaja en los intensos tiroteos. 


n un futuro no muy 
lejano, el hombre se- 
rá capaz de dominar el 
tiempo. Bueno, al me- 
nos de una forma ex- 
perimen- 
tal. Las 
prue- 
bas han 


como resultado unos trajes 
cuánticos que otorgan a su 
portador la capacidad de 
manipular el tiempo a vo- 
luntad. Uno de ellos ha sido 
robado por el malvado Dr. 
Krone, con el que ha creado 
una realidad alternativa go- 
bernada por él con mano 
de hierro. Nosotros llevare- 


mos otro y nuestra misión 
será internarnos en ese 
mundo paralelo para recu- 
perar el traje y enfrentarnos 
al Dr. Krone y a su ejército. 

Así pues, asumiendo el 
papel de un físico de os- 
curo pasado, nos esperan 
24 niveles de disparos en 


primera persona. Pero con 
una particularidad: pode- 
mos ralentizar, rebobinar y 
detener la acción a nuestro 
antojo. Las aplicaciones de 
estas habilidades en los ti- 
roteos son obvias. Pode- 
mos desde ralentizar la ac- 
ción en plan "tiempo bala" 
para ganar ventaja, hasta 


Q APROVECHA EL TIEMPO Y NO DEJES DE DISPARAR 


uso oe VEHÍCULOS. En ciertas 
fases usamos vehículos, disparando 
desde ellos o pilotándolos. El uso del 
tiempo también vale en los vehículos 


ACCIÓN EN PRIMERA 
PERSONA. Como buen shooter, los 
tiroteos son la base del desarrollo, 
siempre bajo una vista subjetiva. 


' EL TIEMPO ES TU ALIADO. 

Eso sí, no durarás ni un Telediarlo sm 
usar tus poderes temporales para 
ganar ventaja en combates y puzzles. 






EL TIEMPO ES TU 

ARMA MÁS PODEROSA 


Además de las aplicaciones en el comba- 
te, el desarrollo está lleno de puzzles que 
requieren que alteremos el tiempo. 


■ Podemos alterar el flujo temporal, pero por tiempo limitado. Cuando ■ El juego ofrece 22 niveles, además de partidas en red para hasta 16 

se gaste la barra de energia tendremos que esperar a que se rellene. jugadores con 7 modos de juego y múltiples opciones de personalización. 





RALENTIZA. ¿Trampas láser que se 
mueven a toda velocidad no te permiten 
avanzar? Ralentiza el tiempo para evitarlas. 



PAUSA. ¿Los cañones de este helicóptero 
acaban contigo una y otra vez? Detén el 
tiempo momentáneamente y... icorre! 



REBOBINA. ¿Una explosión bloquea tu 
camino? Retrocede hasta antes de la 
explosión, pasa y que explote a tu espalda. 


Aunque tiene fallos técnicos TimeShiñes 
original, ya que nos obliga a usar el 
tiempo para superar combates y puzzles. 


detener el tiempo para, con 
total comodidad, desarmar 
a los enemigos y acabar 
con ellos de un culatazo. 

Pero claro, si tuviéramos 
esta habilidad todo el rato 
el juego sería tan fácil que 
no tendría "gracia”. La difi- 
cultad está en que el uso de 
nuestros poderes está limi- 
tado a la clásica barra de 
energía que se gasta con el 
uso y que deberemos espe- 
rar para que se rellene. 
Además, los enemigos son ♦ 
duros de pelar y lanzarse a 


combatir a lo loco sin usar 
los poderes del traje suele 
ser una mala idea... 

Por ello, el desarrollo 
de TimeShíftes más 
pausado que en otros 
shooters, al obligarnos a 
usar constantemente nues- 
tros poderes y, por tanto, a 
esperar bien parapetados a 


que se rellene la barra de 
energía. Además, el desa- 
rrollo ofrece bastantes 
puzzles que requieren el 
uso del tiempo para avan- 
zar. Son sencillos en gene- 
ral, pero se agradecen en- 
tre tanta escaramuza. 

Es una pena que en un 
shooter con tan buenas 
ideas no se haya cuidado 


más el apartado técnico. 
Gráficamente no pasa de 
correcto, y para colmo el 
“framerate” es inestable, 
con frecuentes tirones y 
ralentizaciones (aparte de 
las que provoca nuestro 
traje, claro) que impiden el 
buen fluir de los tiroteos. 

Un modo Online para hasta 
16 jugadores (que ofrece 7 
modalidades distintas y 
múltiples opciones) com- 
pleta un shooter interesan- 
te, pero lastrado por impor- 
tantes fallos técnicos. O 




■ El argumento gira en torno a una realidad paralela en la que un ■ Tendremos a nuestra disposición más de 10 armas, entre las que no 

dictador está usando ios poderes temporales del traje para gobernar. faltan versiones futuristas de escopetas, ametralladoras, bombas lapa... 



»LO MEJOR 

El argumento y las distintas aplicaciones 
Wl a la hora de alterar el flujo temporal. 

»LO PEOR 

Q Gráficamente no pasa de correcto y las 
ralentizaciones y tirones son frecuentes. 


Te gustará que... Te gustjuá^ que... 




» GRÁFICOS 

Correcto en líneas generales, pero 
no es tan fluido como debiera. 


» SONIDO 

Bastante discreto en general, con 
una banda sonora poco inspirada. 


» DIVERSIÓN 

La idea está bien, pero no es tan 
frenético como otros shooters. 


» DURACIÓN 

La campaña ronda las 12 horas, y 
luego queda el muitíjugador. 


Un shooter originil, con buenas 
Meas como ei uso dei Uempo, 
pero con una realización técnica 
francamente mejorable. 
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■ Pont« a tos mandos de SO 
avtones distintos y embárcate en 
peligrosas misiones contra los nazis 


LAS MISIONES MAS SECRETAS DE LA II GUERRA MUNDIAL 


■ Podemos controlar el avión con el Sixaxis: mueve el 
mando y el avión girará, ascenderá y bajará en pantalla. 


Blazing Angeis II 


SecretMIssIons 

ofWWII 


o ENFRENTATE 

AL ENEMIGO 



CUMPLE CON EL 
OBJETIVO. Localiza ai 
enemigo y ataca con todo tu 
arsenal. En el escenario habrá 
ítems para recuperar munición y 
"vida” y mejorar la protección. 



MEJORA TU AVIÓN. 

Consigue el mayor rango de éxito 
en las misiones y compra mejoras 
como más potencia en las armas, 
mayor posibilidad de acierto, 
más aceleración del avión... 


Vuelve a surcar los cielos para luchar contra los nazis y 
desbaratar sus planes. ¿Preparado para despegar? 



B lazing Angeis // es la 
secuela del primer 
arcade de combates aé- 
reos de PS3, que de nuevo 
se ambienta en la II Guerra 
Mundial. Formamos parte 
de un escuadrón de élite 
diseñado para desbara- 
tar los planes nazis de 
crear un arma de 
gran poder 
des- 



tructivo. Para ello nos po- 
nemos a los mandos de 
50 aviones, reales y pro- 
totipos, que personaliza- 
mos a nuestro gusto. 

La campaña ofrece 18 
misiones que nos lle- 
varán a lugares como la 
plaza roja de Moscú o las 
pirámides de Egipto. En 
todas nos esperan objeti- 
vos como escoltar a alia- 


dos o destruir objetivos, 
que al ser superados dan 
puntos de prestigio, úti- 
les para comprar mejoras 
como nuevas armas. Aña- 
de unos detallados esce- 
narios y modelados de los 
aviones, un gran apartado 
sonoro, modo Online para 
16 jugadores con los típi- 
cos modos... Un juego co- 
rrecto, aunque no aporta 
nada al género. O 


■ Las misiones son muy variadas y no faltan múltiples 
objetivos secundarios que podremos realizar. 
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■ Embárcate en 18 
misiones distintas en 
'1 enormes escenarios, 
• como las pirámides. 


■ ■ m mmm^ m m m 

: sn..8i 1 I8..?s«a8 *88 thA 
8 8 8 8^Mr8%.rs^s 

»LO MEJOR 

La ambientación de ia II Guerra Mundial y el 
U gran número de mejoras para ios aviones. 

» LO PEOR 

lili Si buscas un simulador te parecerá dema- 
E3 síado arcade. Las voces están en inglés. 


» GRÁFICOS 

Escenarios y aviones logrados y 
buenos efectos... pero sin alardes. 


» SONIDO 

Recrea la ambientación bélica de 
forma genial. Voces en inglés... 


» DIVERSIÓN 

Los variados objetivos consiguen 
que el juego no se haga repetitivo. 


» DURACIÓN 

18 misiones, objetivos secundarios 
y muchos modos Multijugador. 


Un juego de aviones completo, 
bien ambientado, con un largo 
modo campaña y modo Online... 
Pero muy parecido al anterior. 
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I4,99€ ■ DEPORTIVO BYUKE'S ■ YA DISPONIBLE 
I CASTELLANO ■ DE 1 A 4 JUGADORES ■ OPCIONES ONLINE 


Feel Ski 



■ Descensos, slalom, carreras a 
pantaHa partida y Online... Feel 
Ski ofrece vanadas opciones. 


Si te gusta el esquí y no lo puedes 
practicar habitualmente, ahora 
podrás hacerlo en el salón de ca- 
sa. El juego ofrece dos pistas y tres 
tipos de competición (Descenso, 
Slalom y Multijugador), así como la 
posibilidad de cargar "fantasmas” 
para mejorar nuestros tiempos. 

El principal atractivo reside en 
que. salvo los menús, todo lo con- 
trolamos con el movimiento del 
Sixaxis: Inclinarse hacia delante 
para ganar velocidad, los giros y 
saltos... e incluso hasta la realiza- 
ción de las piruetas en los saltos. 
Añade a todo esto gran variedad 
de atajos, una lograda sensación 
de velocidad, la posibilidad de edi- 
tar a nuestro deportista y opciones 
multijugador y Online, y el resulta- 
do es un título divertido y con po- 
sibilidades, al que le faltan más cir- 
cuitos para entretenernos durante 
más tiempo... Aunque por 5€ tam- 
poco se puede pedir más. O 




Un divertido juego dt esquí 
que aproveche el SIxaxH y les 
funciones Online de la consolé 
como pocos juegos de le tienda. 


■ PRECIO NO DISPONIBLE ■ HABILIOAO/ACCIÓN ■ SONY 

■ CASTELLANO BDE1 AS JUGADORES ■ CON OPCIONES ONLINE 

Snakeball 

Un heredero del clásico Snake: 
mueve tu pequeña nave por un 
escenario circular para reco- 
ger objetos con los que aumen- 
tar su longitud, así como armas 
de todo tipo para acabar con 
enemigos (hasta siete en el mo- 
do Multijugador) y peligros co- 
mo minas que intentarán redu- 
cir nuestro tamaño. Añade a esto 
modos Online para hasta 8 juga- 
dores, interesantes opciones co- 
mo utilizar la cámara Playstation 
Eye para introducir nuestra cara 
en la del piloto de la nave, y el re- 
sultado es un título con posibili- 
dades... Eso sí, su música peca de 
ser demasiado machacona. O 



■ Aumenta la longitud de la cola de tu nave y evita 
peligros como minas y enemigos utilizando armas. 


1 » GRÁFICOS 

» SONIDO 

» DIVERSIÓN 

«DURACIÓN 

173 

70 

86 

831 


otro mundo, p«ro sus partidas 
multijugMlor garantizan dhrtrslón 
para rato... sí aguantas la música. 


1 2,99 € ■ HABILIDAD ■ SONY 
I CASTELLANO B1 JUGADOR ■ CON OPCIONES ONLINE 


LocoRoco 

Cocoreccho 

Uno de los personajes más entra- 
ñables de PSP debuta en PS3 con 
un salvapantallas interactivo, tal 
y como lo han llamado sus crea- 
dores. En él guiarás a los LocoRo- 
co moviendo una mariposa por la 
pantalla, y agitando el Sixaxis rea- 
lizarás acciones puntuales como 



■ Reúne cuantos LocoRoco puedas y podrás avanzar 
en este colorista “fondo de pantalla” Interactivo. 


«SONIDO 

» DIVERSIÓN 

«DURACIÓN 1 

durir uiid LUíiipuerLd. ctzi uujtíLi- 

vo? Reunir al mayor número po- 

«GRÁFICOS 

«SONIDO 

«DIVERSIÓN 

«DURACIÓN 

78 

rs 
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sible de LocoRocos y evitar que 
los malvados Moja se los coman 
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al tiempo que recorres los esce- 
narios. Una idea simple, pero que 
gracias a sus coloristas gráficos y 
pegadiza música “hipnotiza”. O 



Un título qu« atrapa por su 
astétka y música, aunque *s 
muy sancIHo a la hora da Jugar. 
Es mucho más dtvertido an PSP. 




l„OS PFHnii=:ROS ,..M.JIEnGGS PRRR PL.RSÍSTRTION 


1 2,99 ^ ■ HABILIDAD ■ SONY ■ YA DISPONIBLE 
ICASTELUNO B1 JUGADOR ■ SIN OPCIONES ONLINE 


I2«99«- ■ PUZZLE/HABIUDAD «SONY ■ YA DISPONIBLE 
I CASTELLANO ■ 1 JUGADOR ■ OPCIONES ONLINE 


Q Operation Creature Feature Q Triáis of Topoq 


Siguiendo el esquema de juego de Lemmings pa- 
ra EyeToy, debemos salvar a los torpones Blurbs en 
un total de 20 laberintos. La mecánica es simple: los 
"bichos” se agarran a nosotros y debemos evitar pe- 
ligros y depositarlos en la salida. Muy simplón... O 


Su mfcánka, que 
PKa de simple, 
y su orlanUclón 
hKia un púbHco 
bastante joven no 
ha terminado de 
convencernos... 



Utiliza el movimiento de tu cuerpo para crear in- 
clinaciones en el escenario y así llevar una bola 
hasta la meta de los 30 niveles, ya sea en carreras 
contrarreloj, evitando peligros, caídas al vacío... Es 
curioso y recuerda a mitos como Marbie Madness. O 



Es ti Juego pera te 
cámara con más 
posiMidadts, 
aunque 30 niveles 
se li^n a hacer 
bastante cortos. 
Una pena... 


• 1,99 € aVELOClDAD ■ SONY ■ YA DISPONIBLE 
■ CASTELLANO ■ 1 JUGADOR ■ SIN OPCIONES ONLINE 

Q Tori Emaki 

Más que un juego se trata de un "cuadro Interac- 
tivo” en el que guiamos a una bandada de pájaros 
moviendo un puntero que aparece en pantalla. 
Podemos ir hacia el fondo, hacia delante, disfru- 
tar de varios efectos visuales... Una curiosidad. O 


SI te atrM to 
: estética del irte 
oriental deberías 
probario... 

Pero no es un 
juego como tal, 
avisado quedas. 
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■ Vuelve el basket más realista 
con NBA 2K8y\o hace con un 
control mejorado que transmite 
la profundidad de este deporte. 


itfí§0t 


Género 
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Desarrolíador 
VISUAL CONCEPT 

Editor 

2K SPORTS 

Lanzamiento 
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Textos 
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Modo Online 


Guardar partidas 
TRAS CADA PARTIDO 


Página web 


WWW2K5P0RTS.es 


NBA 2K8 


Vuelve a la cancha de PS2 la saga que mejor ha plasmado el baloncesto en su 
vertiente de simulador. Es hora de disfrutar del espectáculo de la NBA. 


La Asociación (en el que 
ejercemos de administra- 
dores totales de un equipo, 
tomando decisiones en 
todos los apartados depor- 
tivos y económicos), parti- 
dos callejeros, modos 
Online con partidos para 
hasta para 10 jugadores 
simultáneos... Y aunque la 


oferta es amplia, se echa 
de menos el modo 
“BlackTop” (concursos ca- 
llejeros de mates y triples ), 
que sí estaba disponible en 
PS3. Donde no podemos 
objetar nada es en el exce- 
lente sistema de juego, ya 
que ofreciendo todo tipo 
de posibilidades y jugadas 


D espués de analizar el 
mes pasado la versión 
PS3, le toca el turno a PS2 
que, salvando las eviden- 


tes diferencias gráficas y 
algún modo de juego me- 
nos. ofrece una experiencia 
similar a la de su hermana 
de nueva generación. 


Así, a nuestra disposi- 
ción están un buen aba- 
k nico de opciones y mo- 
m dos de juego: Playoffs, 


Q ACEPTA EL RETO DEL MEJOR BALONCESTO DEL MUNDO 


62 BUEN CATÁLOGO. Todas las 
plantillas actualizadas para disfrutar 
de playoffs. partidos callejeros, etc. 


■ Garbajosi y Calderón son 
las estrellas que ilustran la 
carátula y, por supuesto, 
están incluidos en el juego. 


2/ PURA NBA. Buenos gráficos y 
logradas animaciones consiguen 
meternos de lleno en cada partido. 


i/ COMO EN LA CANCHA. Las 

posibilidades y realismo dei control 
son tas bazas fuertes del juego. 







BTODAS LAS FACETAS 

DEL BALONCESTO 

También lo que rodea a los partidos for- 
ma parte del espectáculo de la NBA y el 
juego refleja gran parte de esos aspectos. 


VENI, VIDI, VINCI. Tan importante 
como jugar bien es tener una estrategia. 


¡ESTO ES LA NBA! En los partidos 
encontramos animadoras, sponsors... 


■ Las nuevas aniinacíones mejoran un sistema de juego realista y con 
muchas posibilidades, pero que no renuncia a un perfecto toque arcade. 


■ Además de Playoffs, Temporada, etc., el completo modo “Asociación” 
nos permite controlar todos los aspectos deportivos de un equipo. 


COMO EN LA TV. Elige entre más de 
una decena de cámaras: gradas, aérea, etc. 


■ El stick derecho se utiliza para 
lanzar para un tiro preciso mueve 
el stick imitando el movimiento de 
abajo a arriba de los jugadores 


La ausencia de nuevos modos de juego, 
no eclipsa el realismo y posibilidades 
que destila su impecable control. 


permite los más realistas 
partidos, sin perder un 
ajustado toque arcade que 
proporciona “nervio" a to- 
dos los encuentros. Máxi- 
me cuando este año se han 
incluido nuevas animacio- 
nes (nuevos pases y tiros a 
canasta) y jugadas, que 
potencian un juego más 
fluido y nos acercan aún 
más a lo que es un partido 
real. En este aspecto sólo 
cabe objetar la imposibili- 


dad de ejecutar fintas a 
nuestro antojo (se ejecutan 
de forma automática al en- 
trar a canasta). 

Y sí el sistema de juego 

es muy consistente, lo mis- 
mo podemos decir de un 
apartado gráfico que deja 


jugadores reconocibles 
(pese a algunos rostros 
poco trabajados) y unos 
detallados estadios donde 
no faltan animadoras, 
sponsors, mascotas... Esto, 
junto a un contundente 
apartado sonoro, crean el 
ambiente perfecto para 


disfrutar de la NBA. Los 
únicos puntos negros son 
que, una vez más, nos llega 
sin comentarios en caste- 
llano y que "pierde" frente 
a la versión de PS3, pues es 
menos vistoso y tiene me- 
nos modos, pero a cambio 
ofrece un realista y mejora- 
do sistema de juego. Sin 
duda, un imprescindible 
para los amantes del bas- 
ket que no hayan saltado a 
la nueva generación. O 


■ Tambfén podemos disputar partidos callejeros (uno contra uno, ■ Estando en posesión del balón podemos pedir una jugada para que 

equipos de cinco jugadores, etc. ) en las más dispares localizaciones. nuestros jugadores tomen las posiciones ofensivas correspondientes. 





»LO MEJOR 

, Los ajustes en el sistema de juego dejan un 
simulador muy cercano a un partido real. 


»LO PEOR 

Q Faltan nuevos modos y por eso resulta 
muy parecido a la entrega del año pasado. 


Te estará que... Te gustará O 




» GRÁFICOS 

Destacan las fluidas animaciones 
y ios jugadores reconocibles. 


» SONIDO 

Buena música y efectos, aunque 
los comentarios están en inglés. 


» DIVERSIÓN 

Partidos muy jugadles y realistas 
y plagados de posibilidades. 


» DURACIÓN 

Ofrece muchas opciones, aunque 
sin novedades frente a NBA 2K7. 

j 

[ Si perdonas que no haya nuevos 
modos, disfrutarás del mejor 
I basket gracias a su mejorado y 
B realista sistema de juego. 
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■ Tres cíuoades están a tus píes para practicar skate 
siguienolo tres tramas: la de un skater profesional, ia 
de un fanático que quiere aprender piruetas y un 
constructor que moldea la ciudad con rampas, barras 
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EL REGRESO DE TODO UN MITO 


Q ASI SE PATINA 

- EN LA GRAN CIUDAD. 


> ^ 


DOMINA LA TABLA. Los trucos son de 
lo más variados y su control clásico y sencillo. 


Tony Hawk's cl^Üd 

El rey de los juegos de skate de la última década vuelve a PS3 y PS2 con ganas 
de no ceder su corona ante su nuevo y mayor rival... ¿Lo conseguirá? 


■ Las tablas vuelven a 
tomar la ciudad y con 
ellas los más famosos 
y reputados skaters. 


HAZTE UN NOMBRE. Podrás grabar 
tus mejores acrobacias y ganar reputación. 


campeonatos o aprende trucos en la calle. 


Neversoft pretende no ce- 
der terreno frente al recién 
llegado Skate de EA. algo 
que es todo un reto... 

Fiel a la tradición, nues- 
tro objetivo en Proving 
Groundes hacernos un 
nombre entre los mejores 
skaters del planeta. Y en 


lugar de enfrentarnos a un 
desarrollo lineal, los pro- 
gramadores han incluido 
tres historias diferentes 
con objetivos específicos: 
Carrera se centra en el 
skater que quieren progre- 


sar como profesional, la 
trama Fanático en crear y 
aprender trucos y la rama 
“Construcción” en adaptar 
el terreno a nuestro gusto 
con rampas, barras... Apar- 
te de estas historias, cada 
una de las 3 ciudades dis- 
ponibles (Philadelphia, Bal- 
timore y Washington) está 


D esde que la saga Tony 
Ha wk apareció para 
PSone allá por 1999 hemos 
seguido la evolución del 
famoso “Hombre Pájaro” y 
sus increíbles saltos y es- 
pectaculares piruetas y, 
como no, brutales caídas. 

Y ahora llega la novena en- 
trega, con la que 










ONLINE PARA 8. Es la principal diferencia con PS2, 
ya que el modo para un jugador es idéntico. 


SKATERS DEL SIGLO XXL Aunque 
mejorables, los gráficos de PS3 cumplen. 


■ El juego nos propone desafíos: ejecuta una pirueta en un sitio, graba fotos y vídeos... 


■ El control es el tradicional de la saga y podremos hasta crear nuestros propios movimientos "marca de la casa”. 


■ El sistema “Nail The Trick” nos permite ahora ejecutar más variedad de piruetas. 


O VERSIÓN PS3: ¿A LA ALTURA DEL MEJOR SKATE? 


Tony Hawk patina por segundo año en PS3... 
Pero ya no es el único skater disponible en la 
consola. Y aunque en general la versión de PS3 
de Proving Ground es superior a la de PS2 en 
gráficos y modos de juego (incluye numerosas 
opciones Online), queda un pelín por detrás de 


Skate, su gran rival, que introduce un nuevo 
sistema de control. En su defensa hay que de- 
cir que la jugabilidad de PG está a la altura de 
anteriores entregas y que el 
control sigue siendo igual de 
intuitivo y divertido. 


■ Los mejores skaters aparecen en el juego y nos dejan sus vídeos en imagen real. 


Aún sin innovar, el nuevo TonyHawk's 
no defrauda gracias a sus tres historias 
en una y la gran cantidad de retos. 


repleta de desafíos, como 
sacar fotos en el momento 
justo de realizar una pirue- 
ta e incluso grabar pelícu- 
las que luego podemos 
editar para hacer vídeos 
con nuestros mejores mo- 
mentos sobre la tabla. 

En el resto de aspectos 
jugables, como el control y 
catálogo de movimientos, 
PG no se aleja mucho de 
sus predecesores y su cur- 
va de aprendizaje es bas- 
tante asequible. Además, 
las acrobacias siguen sien- 


do igual de variadas que 
siempre, aunque con una 
novedad: el control “Nail 
the Trick”, con el que reali- 
zamos las piruetas con los 
sticks, se ha ampliado a 
más acrobacias. 

Con todo, lo mejor de 
Proving Ground está en 
los distintos niveles de difi- 


cultad en cada prueba, con 
lo que siempre podemos 
volver a intentar ese truco 
o ganar el oro de una com- 
petición que se nos resiste, 
lo que hace que el juego 
entretenga durante tiem- 
po. Y si nos metemos a va- 
lorar los gráficos, PG ofre- 
ce un acabado más que 
aceptable (con un gran 


editor de skaters) adereza- 
do con una potente banda 
sonora y un buen doblaje 
en castellano. Además, en 
PS3 el modo Online prolon- 
ga su vida con piques y 
competiciones contra la 
comunidad skater. 

Eso sí, tras 9 entregas, el 
juego no sorprende en PS2. 
Y en PS3, la oferta sólo se 
amplía con mejoras gráfi- 
cas y modo Online, por lo 
que si buscas algo realmen- 
te nuevo en este deporte 
deberías probar Skate. O 


I 



■ Los recargacíos escenarios son enormes y lo mejor de todo es que 
apenas encontraremos tiempos de carga entre sus distintas zonas. 



■ Gracias al completo editor de esta edición ser el protagonista del 
juego es aún más fácil, ya que tiene opciones para "aburrir”.,. 



»LO MEJOR 

O Las tres tramas, la cantidad de retos y sus 
niveles de dificultad... 


»LO PEOR 

Q Tras 9 entregas, el desarrollo no sorprende, 
ni su control... ni siquiera gráficamente. 


Te Quitará que... 



» GRÁFICOS 

Destacan las enormes y recargadas 
ciudades. Skaters mejorables... 

c 

»SONIDO 

La gran banda sonora y el doblaje 
al castellano brillan con luz propia. 

88 

»DIVERSIÓN 

Divierte como siempre, pero no 
hay novedades de verdadero peso. 

8S 

» DURACIÓN 

Tres tramas, muchos objetivos y 
niveles de dificultad... Te durará. 


1 SI te gusta la saga Tony | 

esta nueva entrega 
[ no te defraudará, aunque no ¡ 

1 ofrece demasiadas novedades. 
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VUELVE SPYRO CON MÁS PODERES QUE NUNCA 




JEFES FINALES. Utiliza 
sabiamente los poderes de Spyro 
para acabar con ellos. 


un planteamiento y sistema 
de juego muy mejorables. 

En el juego nos enfrenta- 
mos al Rey Mono, que tiene 
la intención de sumir al mun- 
do en la oscuridad. Para llegar 
hasta él dispondremos de 
nuevos ataques y poderes 
que podremos mejorar, como 
ralentizar el tiempo, necesa- 


rios para los momentos críti- 
cos o ciertos puzzles. El pro- 
blema es que el juego es 
demasiado fácil, se vuelve 
repetitivo y hasta aburrido 
por su limitado número de 
combos, enemigos que repi- 
ten la misma rutina... No apor- 
ta nada a los plataformas de 
PS2 y sólo los más pequeños 
lo disfrutarán. O 


Q EL DRAGÓN REGRESA CON MÁS PODERES. 


E l dragón Spyro regre- 
sa a PS2 con su estilo 
plataformero en una 
aventura en la que inten- 
ta desvelar el significado 
de las extrañas visiones 
que tiene. Y aunque inten- 
ta renovar la saga, lo cierto 
es que La Noche Eterna no 
es el mejor juego de 
Spyro por culpa de 


DETÉN EL TIEMPO. La 

acción transcurre a cámara lenta, 
muy útil en momentos críticos. 


Esta nueva 
aventura de 
Spyro mezcla 
plataformas con 
acción y muestra un 
protagonista con más 
poderes: controla 4 ele- 
mentos (hielo, fuego, 
tierra y rayo) e incluso 
detiene el tiempo para 
moverse a cámara lenta... 


■ Vuelve el pequeño 
dragón violeta para 
resolver el extraño 
misterio de sus visiones 


SpyrOS La Noche Eterna 

/ f El mito de las plataformas de PSone protagoniza su tercera 
ÍJ aventura en PS2... ¿Conseguirá dejar un buen sabor de boca? 


■ Spyro tendrá nuevos poderes, como ralentizar el 
tiempo, y puede controlar elementos como el hielo. 



■ Encontraremos distintos puzzles a lo largo del juego, 
aunque superarlos no nos costará mucho trabajo. 



»LO MEJOR 

La historia y los nuevos elementos que 
Ui podemos controlar. Doblado al castellano. 

» LO PEOR 

HH Pese a las novedades, resulta monótono y 
repetitivo. La cámara en ocasiones falla. 


» GRÁFICOS 

Correctos pero mejorables, por 
debajo de los grandes de PS2. 

70 

» SONIDO 

Efectos y música acompañan pero 
sin destacar en ningún momento. 

63 

» DIVERSIÓN 

Nuevos ataques y habilidades, 
pero se acaba haciendo repetitivo. 

70 

» DURACIÓN 

Avanzar es fácil y tras terminarlo 
no hay nada para hacer... 

m 

1 Un buen plataformas para ios 
1 más pequeños 0 para fans 
I de Spyro. Para el resto hay 
[ opciones mucho mejores. 
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A CANTAR TOCAN... ESTA VEZ CON ESPIRITU LATINO 

SingStar LaitliiQi 

Con casi una nueva entrega por mes, la avalancha SingStar no remite. 
i^ste mes, toca cantar 30 conocidas canciones de carácter latino... 


Mg %m - b©-ha - cb> ca - fé 

Mo fí - r.., - ti. y m rrvi- lo 

■ La mecánica del juego es la de siempre y todas las 
canciones estarán acompañadas de su videoclip. 




S ingStar Latino re- 
úne 30 nuevas 
temas, casi todos 
de estilo pop, de 
artistas tan cono- 
cidos como M- 
Clan, Andrés Cala- 
maro, Bisbal, 
Julieta Venegas o 
Jarabe de Palo entre 
otros, todas acompa- 


ñadas como siempre de su 
canción y videoclip real. To- 
do un lujo, ¿verdad? 

La mecánica de juego es 

la misma de otros Singstar: 
coge los micros y el juego te 
valorará a la hora de dar el 
“cante”, solo o acompañado 
(hasta con 7 amigos en el 
modo Fiesta, donde realiza- 


remos pruebas como cantar 
por parejas o pasar el micro). 
Tampoco faltan otras opcio- 
nes típicas, como el uso de la 
cámara EyeToy o editar los 
vídeos, y ante la falta de no- 
vedades jugadles, destaca la 
selección de temas, pensada 
para las reuniones con los 
amigos, ya que todos son 
muy, muy conocidos. O 


Qiío tu ckil ce bo- ca rué- de 
Por - - mi j ., . 

■ Los modos do juego tampoco han cambiado. Podemos 
cantar sin puntuar, ver nuestras actuaciones... 


□ DIVIÉRTETE SÓLO 0 ACOMPAÑADO 


En SingStar 
Latino podemos 
cantar solos... 
pero lo diverti- 
do es jugar en 
compañía de has- 
ta 7 amigos en 
distintas prue- 
bas, como pa- 
sarse el micro o 
cantar a dúo. 



TEMAS CONOCIDOS. Las 

30 canciones son conocidas y, en 
ciertos casos, bastante actuales. 


NO SÓLO CANTAR. Tam- 
bién tendrás que rapear y podrás 
personalizar tus Interpretaciones. 


1 1 M 1 J m ^ 

»LO MEJOR 

221 La selección musical. 30 temas, todos en 
U castellano y que además son conocidos. 

»LO PEOR 

mi Que no te guste el '*rollo latino” musical. 
E3 Y no esperes sorpresas a la hora de jugar. 

80 

»GRÁFICOS 

Todas las canciones están acom- 
pañadas por su videoclip. 

89 

»SONIDO 

Buen reconocimiento de voz y 30 
canciones originales en español. 

87 

» DIVERSIÓN 

Temas conocidos y en castellano, 
Así cualquiera puede cantarlos... 

84 

» DURACIÓN 

Jugar acompañado con amigos 
alarga mucho su vida. 

NOTR 

Un nuevo SingStar con una 
buena selección de temas muy 
conocidos y orientados a la 
“fiesta”. Ideal para reuniones. 

1 ^ 
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¿ERES UN AUTÉNTICO CINEFILO? iiiDEMUÉSTRALOÜ! 

Buzz! Hollywood 



■ El presentador Buzz 
y su ayudante vuelven 
a presentar esta 


entrega del concurso. 


Si presumes de saber mucho de cine, ahora vas a tener una 
buena oportunidad para demostrárselo a tus amigos. 


E l popular concurso de 
Sony llega con el desafío 
Hpfinit-i\/n nara Ins aman- 


arte. Buzz! Hollywood ofrece 
un sencillo sistema de juego: 
conectas los pulsadores 
que vienen con el juego y 
sólo tienes que prepararte 
para contestar más de 5000 
preguntas de cine en diver- 
sas rondas (incluyendo 
más de 100 vídeos con 
fragmentos de películas y 
bandas sonoras) pulsando 


los botones de colores o el 
pulsador grande según te 
indiquen en cada momento. 

Y pueden jugar hasta 8 
jugadores (si cuentas con 
otro juego de pulsadores) o 
4 por equipos, pudiendo 
además configurar la partida 
con tus rondas preferidas. 
Ideal para estas fiestas... O 


I SE GANAN LOS CONCURSOS DE LA TELE 


Para participaren Buzz 
basta con crear y perso- 
nalizar a nuestro perso- 
naje (hay numerosas 
opciones) y prepararse a 
contestar preguntas. 
Puedes eliminar rivales, 
quitarles puntos, ser el 
más rápido... Todo vale 
para ser el ganador in- 
discutible. 




PERSONAJE. Todos 
"homenajean’' a personajes del 
cine de una u otra forma. 


CONCURSA. Cada ronda 
tiene su mecanismo: estar atento 
y ser el más rápido es vital. 


■ Hay más de 5000 preguntas divididas en divertidas 
rondas: el dedo más veloz, personajes, actores, géneros... 



■ Todas las preguntas están “ilustradas” con imágenes, 
secuencias de vídeo e Incluso música... 



» LO MEJOR 

Los amantes del cine y de los concursos 
Hll van a disfrutar como nunca. 

» LO PEOR 

HH Algunas rondas son algo "sosas” compara- 
G9 das con el resto. Jugando solo pierde mucho. 


» GRÁFICOS 

Escenarios y personajes sencillos 
pero llenos de guiños al cine. 


» SONIDO 

Buen doblaje, aunque a veces la 
voz de Buzz no se oye bien. 


» DIVERSIÓN 

Risas aseguradas si juegas con 7 
amigos más. 


» DURACIÓN 

5000 preguntas dan para mucho, 
por lo que hay concurso para rato. 

NOTR 

85 

Los amantes del cine y tos 
concursos tienen una cita 
ineludible estas navidades con 
este divertido concurso. 


I 









o 

Género 

MUSICAL 

Desarrollador 

EACAME5 

Editor 

ELECTRONIC ARTS 

Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 

Precio 

44,95 € [SIN MICROS} 
Textos 

CASTELLANO 

Voces, 

INGLES 

Jugadores 

DE1A4 

Modo Online 
NO 

Guardar partidas 
AUTOGUARDADO 
Página web 

WWWBOOCIESPAIN.COM 


■ Cantamos y baNamos temas de 
grupos como Pussycat Dolls, The 
Jackson 5 o Black Eyed Peas. 




LOS JUEGOS DE BAILE Y KARAOKE... UNIDOS EN UNO SOLO 





■ Demuestra quién es 
el rey en la pista con 
los distintos pasos de 
baile y combos. 


Boogie 

Conviértete en el alma de la fiesta demostrando lo que eres 
capaz de hacer cantando... ial mismo tiempo que bailas! 


E ste nuevo juego musical 
nos invita a cantar y bai- 
lar 35 canciones, la mayoría 
de estilo pop, entre las en- 
/) contra- 
mos clási- 
cos como 
Waiking 
on Suns- 
hiñe, 

Kung Fu Fig- 


hting o Karma Chameleon... 
Aunque casi todas están en 
inglés. Y no faltan los modos 
de juego en compañía, un 
editor de nuestros vídeos... 

En el modo Historia elegi- 
mos entre 5 personajes para 
superar pruebas de canto 
(utilizando los micros de 
SingStar) y baile (con el Dual 


Shock), en las que realizamos 
distintos pasos o ponemos 
poses pulsando los botones 
del mando. También ofrece 
modos Karaoke y Baile, don- 
de sólo realizamos una de las 
dos cosas. Aún así, este origi- 
nal planteamiento no termi- 
na de convencer, y sólo re- 
sulta entretenido jugando 
con un amigo. O 


i CONVIÉRTETE EN UNA VERDADERA ESTRELLA ! 


Completa tu actua- 


ción correctamen- 
te para conseguir 
dinero con el com- 
prar nuevas can- 
ciones, trajes y 
i complementos. Al 
' terminar también 
¡ tendremos la opción 
de crear nuestro 
propio videoclip.„ 


CANTA. Afina tu voz para 
cantar 35 temas que Irás desblo- 
queando a lo largo del juego. 


BAILA. Combina los distin- 
tos estilos de baile y combos para 
conseguir más puntos. 


■ Elige entre 5 personajes distintos y consigue dinero 
para comprar nuevos trajes, movimientos, canciones... 



■ Después de nuestra actuación podremos crear un 
videoclip añadiendo diferentes efectos a nuestro baile. 




» LO MEJOR 

La selección musical, que recoge temas 
U bastante conocidos y muy "fiesteros”. 

» LO PEOR 

|n Casi todas las canciones están en inglés, y 
63 jugando solo acaba haciéndose repetitivo. 

70 

» GRÁFICOS 

Flojos, además, no incluye los 
videoclips de la canciones. 

85 

» SONIDO 

Buen reconocimiento de voz 
y 35 canciones originales. 

eo 

» DIVERSIÓN 

Bailar y cantar a la vez es difícil, 
y si encima están en inglés... 

¡' 

1 ■ 

» DURACIÓN 

Jugando sólo acaba cansando, 
mejor para disfrutar con amigos. 


1 Es original que puedas baiUir 
aparte de cantar, pero no \ 

consigue enganchar. Sólo para i 

ios muy fans de este género. 
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LIOGAIVI’S 

5HADOW 


■ Cabe Logan vuelve con una 
aventura rebosante de acción, muy 
variada y con enormes opciones 
para jugar solo o acompañado. 


f» 


Género , 

AVENTURA DE ACCION 


Desarrollddor 

SCEA 

Editor 

SONY 

Lanzamiento 
5 DE DICIEMBRE _ 

Precio 
39,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

1 

Modo Online 
DE2A8JÚCAP0RES 
Guardar partidas 
PUNTOS DE CONTROL 
Página web 
WWW.SyPHgNFILTERCOM/ 
LOGANSAH/iOOW/ 




■ La trama, escrita por el guionista 
de comks Greg Rucka y repleta de 
sorpresas arguméntales, nos lleva 
por todo el globo para acabar con 
una amenaza terrorista 


LA MEJOR PELICULA DE ACCION QUE PUEDES JUGAR EN TU PORTÁTIL 

^yphon Filti ir Logan's Shadow 

En el caso de la segunda entrega de Syphon Filter para P5P, el viejo dicho de 
"segundas partes nunca fueron buenas" no se cumple... iPero ni por asomo! 


E l debut de Syphon 
Filteren PSP supu- 
so una grata sorpresa 
gracias a un desarro- 
llo lleno de acción, 
un apartado técni- 
co de lujo e increí- 
bles opciones 
multijugador. 
Ahora su se- 


cuela quiere respaldar el 
éxito potenciando todos 
esos elementos e introdu- 
ciendo novedades, para 
dar forma a una de las me- 
jores aventuras de acción 
del catálogo de PSP. 

La trama, que ofrece 
los ingredientes típicos 


de las películas de espías, 
nos llevará por distintos 
lugares del mundo adop- 
tando el papel del espía 
Gabe Logan en su empeño 
por desarticular una trama 
terrorista y demostrar que 
su compañera Lian Xing no 
es culpable de traición. 
Como puedes suponer, la 


acción es una constante a 
lo largo del juego y gracias 
a la variedad de situacio- 
nes la jugabilidad no baja 
en ningún momento: mi- 
siones de francotirador, 
momentos de infiltración, 
resolución de sencillos 
puzzles... Y todo ello bajo 
un control completísimo, 


Q UNA MISION SOLO PARA LOS ESPIAS MAS CURTIDOS 


¿QUSRESACaÓN?Alo 

largo de las 6 nftlsior>es del modo 
Campaña no faltan situaciones de 
todo tipo y los más Intensos tiroteos. 


' MEJOR ENCOMPAÑfA. El 

otro puntal del juego son sus opciones 
multijugador (Online y Ad-Hoc), que 
cuentan con muy variados modos. 


IMPACTANTC, Haciendo uso 
de un potente motor gráfico y con un 
apartado sonor a~d tmoledor, saca 
todo el partido a la potencia de PSP. 







■ Su apasionante trama nos llevará a superar situaciones de todo tipo: 
misiones submarinas, desactivación de explosivos, etc. 


■ Tirar de 9atiilo es lo habitual, aunque no por ello hay que olvidar las 
habilidades de Logan con el sigilo para acabar con los enemigos. 


SIN MIRAR. Si no quieres exponerte a 
los disparos enemigos, puedes disparar a 
discreción parapetado tras una columna. 


LA MEJOR DEFENSA. Coge a un 
enemigo como escudo humano y su 
compañero de armas vacilará en atacarte. 


CON MIL OJOS. Utilizar los distintos 
tipos de visores para localizar explosivos, 
ver soldados a través de las paredes, etc. 


i# 


Jugabilidad, variedad en el desarrollo y 
un apartado técnico de escándalo se 
unen para ofrecer una aventura de lujo. 


pero que se adapta perfec- 
tamente a PSP (podemos 
configurar el control como 
queramos) y gracias al cual 
los tiroteos ofrecen nume- 
rosas y variadas opciones: 
podemos cubrirnos en 
cualquier parte del escena- 
rio, coger a los enemigos 
como escudos humanos, 
eliminarlos con letales gol- 
pes especiales... Todas es- 
tas opciones dan como re- 
sultado unos tiroteos y 
situaciones de una intensi- 
dad increíble. Igualmente 


cuidado está el aspecto 
sonoro, con un profesional 
doblaje y una gran banda 
sonora que multiplica la 
faceta épica de la acción. 
En dos palabras, es increí- 
ble ver algo así en PSP... 

El modo Multijugador 
vuelve a ser uno de los 

pilares de esta entrega, y 


de nuevo ofrece partidas 
tanto ad-Hoc como en In- 
fraestructura para un máxi- 
mo de 4 contra 4. Y ofrece 
modos de juego variados, 
desde el típico “duelo a 
muerte” a modos más ela- 
borados con objetivos de 
equipo (sabotear una ins- 
talación, robar documen- 
tos y volver a la base). 


Por todo ello, y aunque las 
novedades jugadles no son 
revolucionarias, sólo pode- 
mos rendirnos ante un títu- 
lo sobresaliente en todos 
sus apartados, en especial 
técnicamente, ya que re- 
sulta increíble ver algo así 
en una portátil. Por eso, 
Logan's Shadowse ha con- 
vertido por derecho propio 
en uno de los grandes de 
PSP, una maravilla jugadle 
imprescindible para los 
amantes de la acción. O 



■ Debes superar sencillos “quick-time events” (secuencias de botones ■ En una de las misiones controlamos a una espía compañera de 

estilo God of War) para salir airoso de situaciones comprometidas. Logan, mientras que en otras nos prestan ayuda diferentes soldados. 



»LO MEJOR 


O La diversidad de los momentos de acción y 
el sobresaliente apartado técnico. 


»LO PEOR 

O La Campaña se antoja algo corta y la lA de 
los enemigos falla en algunas ocasiones. 


Te guitará C que... Te gustara O que... 


SOCOM FIRETEAM BRAVO 2 1 SYPHONFILTER DARKMIRROR 

ae. f. 



» GRÁFICOS 

PSP a plena potencia para mostrar 
personajes y niveles detallados. 

»SONIDO 

El gran doblaje está acompañado 
por una banda sonora de película. 

»DIVERSIÓN 

Acción sin tregua para un desarro- 
llo intenso y plagado de sorpresas. 

» DURACIÓN 

La Campaña no es muy larga, pero 
el multijugador es divertidísimo. 

Una de fas mejores aventuras 
de acción de PSP, con un 
acabado técnico y jugabllldad 
geniales. Hazte con él YA. 
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■ Por soQundo aAo conseaitlvo, las 
estrellas de la WWE llegan a PSP. En este 
caso son 56 luchadores de Smackdown, 
Raw, la ECW y varias Leyendas. 


Género 

LUCHA 

Desarrollador 
YUKE'S MEDIA CREAT. 

Editor 

THQ 

Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 

Precio 
44,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces, 

INGLES 

Jugadores 

1 

ModoWi-Fi 
HASTA 6 JUGADORES 

Guardar partidas 
TRAS CADA COMBATE 

Página web 

WWW 5MACKD0WNVSR AWIOM 


UN DESEO CONCEDIDO A LOS AMANTES DE LA LUCHA 





^ ELIGE COMBATE. Hay decenas 
de tipos de combates; con escaleras, 
en jaulas, “Roya! Rumble**, “Iron Man”, 
“Handicap”. “First Blood”.,. 


WE Smackdown Vs Raw 2008 

Ahora John Cena, el Enterrador y Randy Orton van contigo a todas partes. 
Con toda la WWE en tu bolsillo, ¿quién va tener el valor de meterse contigo? 


repiten en PSP, y además 
acompañadas de otros 3 
luchadores clásicos exclu- 
sivos. El gran reto al que se 
enfrentaba esta versión 
portátil era conseguir un 
control a la altura sin dis- 
poner de un segundo stick. 
Y se ha conseguido: para 
realizar las llaves que en 


PS2 y PS3 se ejecutan con 
el stick derecho, basta con 
mantener pulsado • y una 
dirección en la cruceta. Así 
ejecutarlas vuelve a ser 
sencillísimo, y la variedad 
de ataques es enorme por- 
que una misma combina- 
ción produce un movi- 
miento diferente si el rival 


EL MAYOR ESPECTÁCULO 


' TIPOS CON CLASE. Las 

superestrellas se dividen en 8 clases 
con unos pocos movimientos únicos: 
SUCIOS, showman, gallitos... 


su ración de deporte es- 
pectáculo con una versión 
que conserva todas las po- 
sibilidades de sus herma- 
nas mayores y que resulta 
casi igual de espectacular. 

Las 53 superestrellas de 

Smackdown, Raw y la ECW 
disponibles en PS2 y PSP 


Q CÓMO METER EN UNA PORTÁTIL 


TODO ES POSIBLE. La 

amplitud de movimientos asombra. 
Según nuestra posición, una misma 
pulsación ejecuta un ataque u otro. 


E l "wrestling” está de 
moda y miles de sus 
seguidores celebraron el 
lanzamiento el mes pasado 
de Smackdown vs Raw 
2008 para PS2 y 
PS3. Ahora los po- 
seedores de la 
portátil de Sony 
también reciben 


■ Las divas también están 
presentes. Puedes luchar 
con siete, como la bella 
Kelly Kelly de la ECW. 








■ En PSP jugar es igual de fácil que en PS2 y PS3. A falta de un 
segundo stick, las llaves se ejecutan pulsando dos botones a la vez. 


■ La versión portátil incluye tres luchadores exclusivos. Son las 
leyendas de la WWF Sargento Slaughter, Eddie Guerrero y Anvil. 


3 VIVE A CUERPO DE 

SUPERESTRELLA 

24/7 es el nombre del modo Carrera. Nos 
permite emular cada detalle de una tem- 
porada real, con "piques” incluidos. 


ENEMIGOS JURADOS. A lo largo de la 
' temporada habrá fuertes rivalidades que 
se dirimirán en los eventos especiales. 


VIVE EL DIA A DÍA. En los días sin 
combate tu luchador entrenará, acudirá a 
eventos para aumentar su popularidad... 


INFORMADO. A través de revistas y los 
SMS de su móvil, tu personaje se enterará 
de todo lo que pase en la WWE. 


Reto superado: la versión de PSP tiene 
la infinidad de modos y tipos de 
combates que vimos en PS2 y PS3. 


está de pie o en el suelo, si 
está cerca o lejos de las 
cuerdas... Eso sí, aunque 
cada luchador tiene sus 
golpes característicos to- 
dos se ejecutan igual, de 
modo que jugar con cual- 
quiera de ellos es muy pa- 
recido. Pero el aburrimien- 
to es imposible, porque 
WWE conserva todas las 
posibilidades de las versio- 
nes de PS2 y PS3: comba- 
tes de todo tipo, un modo 
Carrera, Modo Manager en 
el que organizamos com- 


bates para ganar audien- 
cia, todos los torneos y 
eventos reales, editores de 
personajes, torneos y mo- 
vimientos, combates para 
6 jugadores vía Wi-Fi... 

Sólo en el apartado 
técnico hay diferencias. 
PSP no llegará al poder de 
PS2, pero algunos juegos 


han demostrado que se 
queda muy cerca. Y éste 
WWE no tiene el acabado 
técnico sobresaliente de 
las versiones de sobreme- 
sa. Los luchadores son per- 
fectamente reconocibles y 
están bien animados, pero 
sus modelos no son muy 
detallados y aspectos co- 
mo el público se han des- 


cuidado un poco. Y eso por 
no hablar de los tiempos 
de carga o el sonido, que 
también ha empeorado: las 
voces de los comentaristas 
en Inglés se han sustituido 
por canciones y los efectos 
son poco variados. Pero 
que SVR2008 no llegue a 
ser soberbio técnicamente 
no impide que refleje todas 
las posibilidades del "wres- 
tling” real. Y es que parece 
mentira que juegos tan 
grandes quepan en una 
máquina tan pequeña. O 



■ Por primera vez, la saga incluye luchadores de la ECW. Esta tercera 
marca es más extrema: permite armas y golpes fuera del ring. 



■ El modo Hall of Fame propone imitar logros míticos. Por ejemplo, la 
inolvidable actuación de los Hardys en el Summer Slam de 2000. 



»LO MEJOR 

- Todo el espectáculo de la WWE con un 
control accesible para cualquier jugador. 

» LO PEOR 

Q Los tiempos de carga siguen siendo dema- 
siado largos. Y los gráficos no asombran. 




» GRÁFICOS 

Luchadores reconocibles y bien 
animados, pero les falta detalle. 


» SONIDO 

Los efectos son justitos y le faltan 
voces de comentaristas. 


» DIVERSIÓN 

Control accesible para reproducir 
todos los lances reales. 


» DURACIÓN 

Con tantos modos y editores, te 
durará como poco hasta 2009. 

NOTR 

89 

Sencillo control, combates 
^ espectaculares. Infinidad de 
modos... Todo lo que los fans 
del ‘‘wrestllng” esperaban. 


PlayManía |71 









ES HORA DE PENSAR ANTES DE ACTUAR 


Atrás quedaron las típicas incursiones a lo Rambo en terreno enemigo. 

En un giro radical de la saga, la acción da paso a la estrategia en tiempo real. 


Q CLAVES PARA NEUTRALIZAR A LOS INSURGENTES' 


Una apuesta atrevida del 
estudio Slant Six Games 
(Syphon Filter Dark Mirror) 
que ha optado por dar ai- 
res innovadores a la serie. 

Y éste es el resultado... 

Esta vez el conflicto es- 
talla en Panamá. Un gru- 
po de insurgentes apoda- 


dos La Mano de la Gente ha 
asaltado el Ministerio del 
Interior y, de paso, ha se- 
cuestrado a nuestro emba- 
jador. Con la colaboración 
de las autoridades locales, 
un escuadrón de fuerzas 
especiales acudirá al resca- 
te del diplomático y tratará 
de esclarecer la oscura tra- 


ma que envuelve al se- 
cuestro. Respaldados por 
la información que nos 
proporciona el Cuartel Ge- 
neral, afrontamos las 9 mi- 
siones que componen la 
campaña, en las que debe- 
remos cumplir una lista de 
objetivos primarios; asegu- 
rar una zona, liberar rehe- 




' DIVIDE Y VENCERÁS. 

Cubre el mayor número posible de 
flancos desplegando a tus hombres en 
puntos diferentes del mapeado. 


' ACECHA DESDE LEJOS. 

No arriesgues la vida de tus hombres. 
Calcula el número de fuerzas hostiles 
desde una distancia segura. 


A costumbrados a la 
acción táctica de la 
saga SOCOMen PS2 y PSP, 
todos recibimos con 
sorpresa el anuncio 
de una entrega 
puramente 
estratégica. 


NO TE PRECIPITES. 

Desplázate sigilosamente por el 
terreno y aprovecha el factor sorpresa 
para neutralizar al enemigo. 


SOCOM: Tactical Strike 








@ SER BUEN SOLDA 
TIENE RECOMPENSA 


T rabajar en equipo, moverse con sigilo, 
cumplir los objetivos... Nuestra buena 
labor es premiada al finalizar la misión. 


■ Un control fácil e intuitivo permite alternar rápidamente entre el ■ El empleo de tácticas “poco ruidosas” es recomendable para no 

escuadrón, dos equipos o seleccionar individualmente a cada hombre. llamar la atención. Al acabar la misión, el sigilo será recompensado... 



■ Hasta nueve fuerzas especiales 
están representadas en el juego, 
entre las cuales figura la Unidad de 
Operaciones Especiales española. 




^ JORNADA DE PUERTAS ABIERTAS. 

I Algunas no esconden una amenaza, pero 
abrirlas influirá en la valoración final. 



AUMENTA LA DESTREZA. Es posible 
mejorar las habilidades (puntería, sigilo,...) 
“canjeando” los puntos recibidos. 



EXPLORA EL TERRENO. Recabar 
información de inteligencia aumentará la 
puntuación al completar la misión. 


El propósito de Tactical Stríke es 
acercar el género de la estrategia en 
tiempo real a los seguidores de SOCOM. 


nes, destruir vehículos... El 
orden de ejecución depen- 
derá de nosotros, dado el 
carácter no lineal de las 
misiones. Hasta aquí, nada 
que no hayamos visto an- 
tes en SOCOM. La diferen- 
cia de Tactical Strike con 
otras entregas está en el 
control. En ningún momen- 
to manejamos directamen- 
te a nuestros 4 hombres. 
Les hacemos avanzar des- 
plazando un indicador de 
posición hasta el punto de 
destino. Una vez allí, dare- 


mos las órdenes apropia- 
das según la situación de 
combate (abrir fuego, lan- 
zar una granada...). 

Esta dinámica nos fuer- 
za a adelantarnos a la 

acción y a planificar la es- 
trategia según aumenta la 
dificultad de la misión. Eso 
sí, en situaciones de escol- 


ta e Intensos tiroteos la lA 
puede dejarnos al "descu- 
bierto” ignorando nuestras 
órdenes y obligándonos a 
repetir el objetivo desde el 
último punto de control. 

En las partidas multijuga- 
dor, el ritmo es rápido y 
exige concentración. Hay 5 
modos de juego con parti- 
das configurables, y la co- 


munidad ofrece opciones 
de sobra (clan, amigos...). 
Técnicamente, la buena 
labor con la interfaz y los 
escenarios queda empaña- 
da por una cámara que a 
veces limita la visibilidad. 
Por su parte, los efectos y 
la banda sonora no alcan- 
zan el nivel del espléndido 
doblaje al español. En resu- 
men, una propuesta valien- 
te y sin grandes pretensio- 
nes cuyo objetivo es 
acercar la estrategia a los 
seguidores de SOCOM. O 



■ Mapas, armas, rondas, personajes... Podremos configurar las partidas ■ El control es simple e intuitivo. Mueve el punto de mira sobre el 
multijugador a nuestro gusto (tanto vía WI-FI como Online). objetivo y una pulsación bastará para que tu escuadrón ataque... 



»LO MEJOR 


0 Afrontar cada objetivo planificando la 
mejor estrategia. El intuitivo control. 


» LO PEOR 


Q Los fallos de la lA, los tiempos de carga 
y la cámara, que no siempre nos ayuda. 


Te gustará que... Te gustaráO que... 





» GRÁFICOS 

Escenarios detallados. Destaca 
el diseño de los soldados. 



» SONIDO 

Buenos efectos en conjunto. La 
banda sonora aprueba justita. 



» DIVERSIÓN 

Pensar en cómo completar las 
misiones te enganchará. 


» DURACIÓN 

Si te quedas con ganas de más 
acción tienes el Multijugador. 

MOTR 

80 

La primera Incursión SOCOM 
en la cistrate^ en tiempo 
real agrada por su sencillo 
desarrollo y asequible control 
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■ Adrenalina y sigilo se mezclan en 
un juego de acción táctica en el que 
manejamos a un SWAT al tiempo 
que damos órdenes a otros dos. 


Género , 
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LUCHA EN NOMBRE DE LA LIBERTAD 

SWAT Target Liberty 

La ciudad de Nueva York se encuentra tomada por bandas mafiosas: tú y dos 
hombres contra todo un ejército. La lucha no puede estar más desequilibrada... 
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^ LOS ELEGIOOS. Además 
del capitán podemos elegir a dos 
hombres más, cada uno con sus 
propias ca racteristicas. 


protagonistas de este 
juego de acción con 
dosis de estrategia. 


ayMani 


E l grupo de operacio- 
nes especiales por ex- 
celencia irrumpe en PSP con 
un título que combina tiro- 
teos y estrategia, enfrentán- 
donos a 12 misiones en las 
que avanzamos junto a dos 
compañeros 
a los que po- 
demos dar ór- 
denes (arres- 


tar sospechosos, irrumpir 
en habitaciones, moverse...) 
combinando los seis boto- 
nes principales. Un desarro- 
llo trepidante que nos obliga 
a tomar decisiones rápidas, 
haciendo que el juego sea 
tan divertido como intenso. 

Aunque gráficamente no 
es gran cosa, la adopción 


de la cámara isométrica es 
todo un acierto, ya que ofre- 
ce un rango de visión que 
permite planificar la estra- 
tegia que vamos a usar. Pa- 
ra rematar, SWATincluye 
bonus desbloqueables y un 
multijugadorad-Hoc. 

Si perdonamos los tiempos 
de carga, hay operaciones 
especiales para rato... O 


Q PARA VENCER HAY QUE PLANIFICAR 


Para que tu grupo de 
operaciones especiales 
resuelva las misiones 
con éxito tendrás que 
calc^jlar los movimientos 
que hagas, ya que un 
solo paso en falso puede 
poner en riesgo la vida 
de los civiles. Para los 
SWAT. la planificación es 
la clave de la victoria. 


LA ESTRATEGIA 
CUENTA. Entrar a lo loco no 
sirve dt nada; planea tus 
movimientos antes de atacar. 
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■ Desde armas letales a escopetas de bolas, el arsenal 
es una parte fundamental de SWAT y podemos elegirlo. 



» LO MEJOR 

3 El ritmo del juego es continuo y se hace 
entretenido, una buena combinación. 

» LO PEOR 

im Los tiempos de carga se hacen un poco 
E9 largos y el aspecto gráfico es mejorable. 


» GRÁFICOS 

Aunque no son flojos, PSP tiene 
potencial para más calidad. 


» SONIDO 

Nada del otro mundo: tiros, explo- 
siones y un poco de Hip Hop. 


» DIVERSIÓN 

Sin duda alguna su punto fuerte: 
diversión sin más pretensiones. 


» DURACIÓN 

El modo Difícil pone el listón alto. 
Y tiene muchos desbloqueables. 

NOTR 
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Un juego d€ acción táeto 
div«rtldo y rápido que sabe 
atrapar. Lástliwi gue el aspecto 
^ gráfko la baga perdtr wtcros. 







■ PS3 ■ ESTRATEGIA ■ KOEI ■ YA DISPONIBLE ■ 69,95 € 

■ CASTELLANO SIJUCADOR ■wwwkoeicom/bladestorm 


■ PSP ■ VELOCIDAD ■ SECA ■ YA DISPONIBLE ■ 44,95 € 

■ CASTELLANO ■ 1-4 JUGADORES Bwwwseca-europexom 


Bladestorm 



Sonic Rivals2 

Sonic vuelve a PSP repitiendo la 
fórmula de su último juego por- 
tátil: diferentes pruebas de carre- 
ra y combate. Podremos elegir 
entre 8 personajes distintos para 
competir en diferentes mundos 
contra otros personajes de la sa- 
ga Sonic. Al avanzar en el juego 
iremos desbloqueando nuevas 
pruebas en las que competir, y un 
total de 150 cromos, que podre- 
mos ir coleccionando. También 
incluye un modo Multijugador 
que permite compartir juego (dos 
PSP, un UMD). Si te va la veloci- 
dad y el espíritu de los juegos de 
Sonic, no es mal juego. O 



■ Corre, salta, vuela... y, ahora, también lucha con 
Sonic y sus amigos en éste trepidante juego. 



» GRÁFICOS 

V SONIDO 

» DIVERSIÓN 

«DURACIÓN 



Un divertido juego de velocidad 
en el que Sonic nos propone 
vertiginosas carreras y combates 
contra sus amigos... y enemigos. 


Los creadores de la saga Dynasty 
Warriors firman un título que ofre- 
ce multitudinarias batallas, es- 
ta vez ambientadas en la Edad 
Media y la Guerra de los 
100 Años, y un sistema de 
juego que mezcla acción 
^ y estrategia. Encar- 
namos a un mercena- 
rio que, por dinero, 
aceptará misiones 
de ambos bandos, 
Francia e Inglaterra, 
donde tendremos 
que dirigir distintos 
pelotones, como infan- 
tería, arqueros o caba- 
llería. para conseguir 
nuestro objetivo: to- 
mar bases rivales, de- 
rrotar generales... Con 
el dinero obtenido 
compramos mejoras, 
soldados... Lástima 
que sea repetitivo. O 






V GRÁFICOS 

«SONIDO 

>> DIVERSIÓN 

» DURACIÓN 

mil 

1 

Vistosas baUHas en la Edad Media, 
que se hacen repetitivas y tienen 
un aburrido sistema de juego que 
mezcla acción y turnos. 
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■ PS2 m LUCHA ■ VIRGINPLAY ■ YA DISPONIBLE ■ 19,95 € 

■ INGLÉS ■ 1-2 JUGADORES ■ wwwsnkpuvmoreusa.com/ 


Art of Fighting 
Anthology 

Recopilación de las tres entregas 
de la famosa saga de lucha Artof 
Fighting de SNK, en la que pode- 
mos revivir los combates que nos 
dejó este mítico título en los años 
90. Todos los juegos son adapta- 
ciones "pixel perfect”, idénticas 
a las versiones originales, y ofre- 
cen un total de 33 luchadores, 
modos Historia y Versus, aunque 
sin aportar novedades gráficas 
o jugadles (incluso se han elimi- 
nado las peleas Online de la ver- 
sión japonesa). Un juego sólo pa- 
ra nostálgicos de la saga y muy, 
muyfans de la lucha. O 



■ La recopilación de AoF ofrece las tres entregas de la 
saga, 33 luchadores, la estética 2D típica de SNK... 



• GRAFICOS 

>. SONIDO 

» DIVERSIÓN 

«DURACIÓN 



Llévate por 20€ un importante 
pedazo de (a historia de la 
lucha, tal cual las vHnos hace 15 
años. Sólo para nostálgicos.. 


■ PSP ■ ACCIÓN BREBELLION ■ YA DISPONIBLE ■ 39,95 € 

■ INGLÉS ■ 1-4 JUGADORES ■ WWW.SIERRA.COM 


O Alien vs Predator: Réquiem 

Juego de acción en tercera persona donde el último 
superviviente de los depredadores se enfrentará a 
hordas de aliens utilizando los poderes de su raza y 
un enorme arsenal de armas. Incluye modo Coope- 
rativo y Multijugador para hasta 4 personas. O 



■ PSP ■ ESTRATEGIA ■ KONAMi ■ YA DISPONIBLE ■ 29,95 € 

■ CASTELLANO ■ 1-4 JUGADORES ■ ES.GS.KONAMI-EUROPE.COM 

O Yu-Gi-Oh! GX Tag Forcé 2 

Juego de rol basado en el universo “Yu-Gi-Oh!”, 
en el que el protagonismo recae en los duelos con 
cartas. Además, en la aventura encontrarás nue- 
vas cartas y retos, y ofrece duelos de dos jugadores 
contra dos. Si eres fan de la serie te gustará... O 



0 PSP ■ DEPORTIVO ■ COLDWOOD ■ YA DISPONIBLE 
■ 39,95 € ■CASTELLANO ■ 1-2 JUG. ■ WWW.COLDWOOD.COM 

Q Freakout 

Juego de esquí donde tendremos que cumplir dife- 
rentes objetivos al bajar por cada pista, tales como 
recoger ítems, hacer saltos para conseguir puntos, 
grindar en sitios específicos, todo ello acompañado 
de una buena banda sonora... aunque es flojete. O 
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¡Sácale más partido 
a tu Playstation! 

La mejor selección de periféricos con la que aprovechar al máximo tus consolas PS2, PS3 y PSP. 



Si pasaste buenos ratos en PS2 con la cámara EyeToy, ahora 
disfrutarás de algo muy superior en PS3: Playstation Eye. 


LA PERFECTA EVOLUCION DE LA CAMARA EYETOY 


TIPO CiiKARA 
COMPAtiBLE PS3 
COt^^A S($NY 


O FUNCIONAMIENTO. Simplemente conéc- 
tala a un puerto USB y configura el micrófono 
en ajustes para que la consola lo reconozca . Y 
ya estamos listos para chatear con PS3, grabar 
vídeos o usarla en los juegos compatibles... 

Q PRESTACIONES. Además de reconocer 
tus movimientos (como EyeToy), la cámara 
de PS3 ofrece nuevas funciones, como un mi- 
crófono multidirecdonal con reductor de rui- 
do. Además, captura imágenes, audio y vídeo 
y lo graba directamente en el disco duro de 
PS3. Y la calidad de imagen que ofrece es real- 


■ Gracias a Eye Create grabamos vídeo, audio, fotos... 


mente buena. Otra de las mejoras con 
respecto a EyeToy es que funciona muy 
bien incluso en condiciones de poca luz. 


O DISEÑO. Más elegante y funcional que 
EyeToy, ya que su estilizado diseño está 
pensado para ponerla también sobre televi- 
siones LCD sin que se caiga. 


■ ... para luego verlo en plan peli, con efectos incluidos. 


O EXTRAS. Puedes descargar de la tienda 
Playstation la aplicación Eye Create, que te 
permitirá grabar y editar con múltiples efec- 
tos tus fotos, vídeos y archivos de audio. O 


■ Así de elegante es 
Playstation Eye, la cámara 
con micrófono de PS3 que 
supera en todo a la EyeToy. 


EXCELENTE 


Por sus alucinantes prestaciones le vemos 
mucho futuro, aunque por ahora no haya 
casi juegos que aprovechen su potencial. 



ROiEE;mRs"|L 



ma 34,99 € JOYTECH 916363925 

HHI 9,90€ LOCIC3 911440660 

ca »,99€ JOYTECH 916363925 [ 


Q Fusión Pack para PS3 

olÉ^versorGamepad PS2-PS3 

^ableHOMIXTIOSO 

Joytech nos presenta un pack para PS3 compuesto por el ven- 
tilador Fusión Cooling Fan (mantén “fresquita" tu consola con 
tres ventiladores alimentados por USB), dos bases de carga 
Fusión Charging Station (para 

^1 . cargar, guardar y proteger tus 

1 Sixaxis) y dos cables USB de 

' 1 1 ^ ^ carga. Un pack para sibaritas, 

1 • ya que cables seguro que te- 

néis y el resto no es indispen- 

f j sable. Sólo para los que gusten 

f I de tener su consola mimada. O 

»VAL0RACIÓN: 

¿Tienes mandos de PS2 y te gustaría 

usarlos en PS3? Pues este adaptador ^ \ 

te permitirá usar tus mandos "viejos” / \ 

en tu nueva consola (incluso los 1 1 

inalámbricos). Es compatible con 1 f 

casi todos los juegos (no con Cuitar l I 

hiero) e incluye 4 indicadores de luz 1 

que muestran el n- del pad (como el 

Sixaxis). Incluso puedes programar 

un botón como botón PS. Por este 

precio, es una buena compra. O fPI 

»VAL0RACIÓN: MUY BUENA 

Si quieres disfrutar de PS3 como ^ 

se merece (tanto juegos como ^ 

pelis en Blu-ray) necesitarás, • 

además de una TV HD, un cable por • 
componentes o mejor aún, un cable 
HDMI como éste. Su triple blindaje Jh|k 

y sus conectores chapados en oro MmáíÉkgIgÉggL ^ 

aseguran una calidad de vídeo y 
1 audio realmente asombrosa. En 
1 cuanto al precio, línea de 

1 otros cables similares. O 
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UN MANDO PENSADO PARA AUTENTICOS FUTBOLEROS 


TIPO CONTROL mo 

COMPATIBLE PS2 
COMPAÑÍA NOBILIS 
PRECIO 39,99 € 

TaÉF0N0 9n858164 


Mando oficial PES 

Con tacto de balón y diseño inspirado en la Bota de Oro, Nobilis lanza en edición limitada el 
mando oficial de Pro Evolution Soccer. ¿Pero es tan bueno el mando como el juego? 


Q ERGONOMÍA. Es grande en re- 
lación a sus competidores, pero no 
se hace incómodo. El tacto es agra- 
dable pues todo el cuerpo está recu- 
bierto en gomaespuma flexible. 

Q STICKS Y CRUCETA. Los sticks 
son diminutos, demasiado blandos y 
algo frágiles. La cruceta en cambio 
presenta una buena factura y permi- 
te diagonales precisas. 


Q BOTONES. Muy toscos aunque 
sólidos. Los superiores pueden pe- 
car de ser demasiado pequeños, 
sobre todo en un mando de se- 
mejante tamaño, pero todos 
cumplen sin muchos “peros”. 

Q EXTRAS. Todo el cuerpo 
está hecho de gomaespuma, lo 
que le confiere un tacto “de ba- 
lón” y un peso muy ligero. Inclu- 
so una “lengüeta” cubre los bo- 
tones Select y Start. Además, es 
inalámbrico mediante radiofre- 
cuencia, usando dos pilas AAA no 
incluidas. No ofrece vibración. 


Q ACABADO. El diseño está bas- 
tante logrado y el material usado es 
todo un “punto”. Lástima que no ha- 
yan cuidado tanto otros aspectos, 
como la botonera o los sticks. . O 


HUY BUENA 

Uno de los pads más curiosos de PS2 por 
su diseño, aunque por prestaciones no 
puede compararse a un Dual Shock 2. 



UN HEADSET CON UNA GRAN RELACIÓN CALIDAD-PRECIO 


Mobile Express 

Si te gusta jugar Online o chatear con amigos, aquí tienes 
un diminuto headset USB que te solucionará este 
problema y además lo podrás usar con el móvil. 


TIPO HEAKET 

COMPATIBLE PS3 

COMPAÑÍA LOGITECH 
PRECIO 39,99 € 
TELÉFONO 91375 3339 


Q ERGONOMÍA. La arandela que 
usa alrededor de la oreja no es in- 
comoda, pero el auricular (de estilo 
“botón”) puede hacerse molesto tras 
usos prolongados. Preferimos la op- 
ción almohadillada de otros modelos, 
como por ejemplo el headset Mobile 
Pro, también de Logitech. 

O FUNCIONAMIENTO. Tan simple 
como cualquier otro auricular Blue- 
tooth. Un sencillo ajuste en el menú 
de PS3 y solucionado (hay que re- 
gistrarlo como dispositivo Bluetoo- 
th en el menú “Ajuste de Accesorios” 
y luego elegirlo como dispositivo de 
audio). Una vez emparejados, pode- 
mos usarlo para hablar en partidas 
Online o en el chat de voz de PS3. Y si 
lo quiere utilizar con tu teléfono mó- 
vil, es aún más sencillo, por lo que no 
dará problemas a nadie. 



Q PRESTACIONES. 

Ofrece 4 horas de 
autonomía, una 
cifra que está 
bastante por 
debajo de 
otros head- 
sets que hemos probado. Eso 
sí, el nivel de volumen es modulable, 
aunque tampoco cuenta con función 
de reducción de ruidos parásitos. 

Q ACABADO. Compacto, suave y 
con un peso inferior a 15 gramos, la 
verdad es que ni te enteras de que lo 
llevas puesto. El acabado es excelen- 
te, como es habitual en Logitech. O 

T» - MUY BUENA 

Un headset fiable y funcional, aunque por 
un poco más de dinero puedes adquirir 
otro modelo con prestaciones superiores. 


■ Su compacto 
diseño y escaso 
peso son 
sus mejores 
bazas, aunque 
tiene detalles 
mejoradles, como 
la autonomía. 
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®PADS 



DUAL-SHOCK 2 


;^ONY E^9,95€ 

El pad oficial es sobresaliente en 
todos los aspectos, aunque algo caro. 


mmm 


lOYTECH U|I 9 , 95 € 

Un mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio. 




HRUSTMASTER|JJ 17 , 90 € 

Un pad cómodo, fiable y compatible 
para PS2 y PC a un precio Irresistible. 


©VOLANTES 


LQCÍIECHC25 


¡JLOCITECH ¡ 2299,99 € 

Por calidad, fundones y acabado, 
el mejor volante para PS2 y PS3. 


CT FORCE PRO 


£L 0 CITECH JI 39 , 95 € 

SI te gusta conducir, no dudes en 
gastarte algo más en este volante. 


^^1 


aNI FORCE FEEDRACK 


HRUSTMASTER 1 ^ 84,90 € 

Un volante soberbio con licencia de 
í Ferrari y compatible con PS2 y PC 


©ALTAVOCES 





LOGITECH |g 399 , 95 € 

El mejor equipo de sonido en todos 
• los sentidos. Éso sí, es bastante caro. 


CREATIVE 199,95 € 
Materiales de calidad, buen diseño 
y una gran relación calidad-precio. 


fliCREATIVE p99€ 
Excelentes cualidades (potencia 
calidad) y a un gran precio. 


©LO MEJOR PAR A PSP 

MEMORY STICK4CB 

CSANDISK 69,95 € 

; Espacio de sobra para almacenar lo 
, que quieras en tu PSP. Imprescindible. 


mm 

1 


Logitech EI19,95€ 

^ Es la funda de PSP que más nos ha 
gustado, por diseño y prestaciones. 


ALTAVOCES SOUNDSYS' 

I P- 0 CIC 3 C 69,95 € 

Pon tu PSP a todo volumen con 
el mejor soporte con altavoces. 


©LO MEJOR PARA PS3 




SIXAXIS 

_í 0 NY¡ 249 , 95 € 

Detección de movimientos, gran 
diseño y ligero como una pluma. 

magwtgbasCTiífc.. 

I^OBILIS 1 ^ 9,93 € 

Una gran opción para ver tu PS3 
en televisores de Alta Definición. 


Í , Mantón el mando bien agarrado 
■ gracias a su ventilador antisudor. 
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Playstation 8 ^ 


WaySiation 8 


moclio más Inferior. Utiliza tos consolas, Inegos, accesorios 
y películas como moneda de cambio. Ven a GameStop, seguro 
que no sales con las manos vacias. Tenemos más de 5.000 
títulos REPLAY distintos de PS3 / PS2 / PSP / X360 / RBOX / Wii 
/NDS/GBO/GC/PC... 


Nuestro sistema REPLAY es ia compra y venta de consolas, 
fuegos, pelfculas y accesorios de 2” mano con uso 100% 
garantizado. Tráenos los consolas, juegos, accesorios, y 
películas y nosotros te los valoramos y te los compramos, 
para que puedas comprar productos nuevos a un precio 


Si vienes a GameStop y 
compras UNGHARTED GRANE S 
FORTUNE en PLAYSTATION 3. te 
regalamos una exclusiva 
linterna. 


¡Al comprar NARUTO 
ULTIMATE NINJA 2 en 
GameStop. Ilévatede 
REGALO un 
exclusivo 

llavero! f a 


Playstation 8 




Si al hacer esta reserva nos 
traes juegos usados podrás 
llevarte este juego por 
mucho menos dinero, 
porque tus juegos usados te 
los valoramos un 30% más. 


StocX de itntetfus limrtado a 700 unidades. Premoción 30% MlBM M W juc|o. 
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AMÚRRATE 

250 , 97 € 


RECORTA TU CUPÚN Y VEN A GAMESTOP 


Game top 


GameS. 


(Sscdento realizado sobre el juego de menor 
IMPORTE. OFERTA VÁLIDA PRESENTANDO ESTE 
CUPÓN. OFERTA EXCLUSIVA Y NO ACUMUUBLE. 
CUPÓN VÁLIDO DEL 15/1 2 AL 15/01/2008 


EL IMPORTE MÍNIMO DEL JUEGO ESCOGIDO SERÁ DE 49€'«FERTA VÁLIDA 
PRESENTANDO ESTE CUPÓN. OFERTA EXCLUSIVA Y NO ACUMULADLE. 
CUPÓN VÁLIDO DEL 15/12 AL 15/01/2008 


Game 


Game^top 


DESCUENTO 


ttSCUENTO REALIZADO SOBRE EL JUEGO DE MENOR 
IMPORTE. OFERTA VÁLIDA PRESENTANDO ESTE 
CUPÓN. OFERTA EXCLUSIVA Y NO ACUMULADLE. 
CUPÓN VÁLIDO DEL 15/12 AL 15/01/2008 


EXCLUSIVO ACCESORIOS 
MARCA GAMESTOP. OFERTA 

VÁLIDA PRESENTANDO ESTE CUPÓN. OFERTA EXCLUSIVA Y NO 
ACUMULADLE. CUPÓN VÁLIDO DEL 15/12 AL 15/01/2008 



Direcciones de Tiendas GameStop en España 

ALBACETE OCTAVIO CUARTERO. 23 967505192 

ALCAZAR DE SAN JUAN EMILIO CASTELAR. 51 926544421 

ALCOY AVENIDA LA ALAMEDA. 4 966520530 

ALCORCÓN CENTRO COMERCIAL TRES AGUAS Próximamente 

ALGECIRAS C.COMERCIAL PLAZA ANDALUCIA 956651658 

ALGECIRAS SEVILLA (PLAZA NEDA), 15 956664721 

ALICANTE AVDA. CONOOMINA (FRtNTf MfRCADONA) 965151207 

ALMENPRALEJO ANTONIO MARTINEZ PILLO, 7 924663178 

ALMERIA AVENIDA PABLO IGLESIAS, 2 950274014 

ARCOS de la FRONTERA PLAZA DE ESPAÑA. 3 956704844 

AVILA PLAZA SANTA ANA. 2 920256919 

BADAJOZ JOSE M'ALCARAZ Y ALENDA. 31 924262877 

BARCELONA CENTRO COMERCIAL GRAN VIA 2 932591904 

BARCELONA C.COMERCIAL CENTRE DE LA VILA 932210909 

BARCELONA CENTRO COMERCIAL LA MAQUINISTA Prwmaniente 

BILBAO CENTRO COMERCIAL BIDARTE Proximamenle 

CACERES AVENIDA PORTUGAL. 8 927241447 

CADIZ AVENIDA ANDALUCIA. 92 956261902 

CÁDIZ ANCHA. 11 956220603 

CARTAGENA C.C. ESPACIO MEDITERRANEO 968197443 

CARTAGENA PASEO ALFONSO XIII. 17 968502753 

CIUDAD REAL CALATRAVA. 3J8 926251536 

CUENCA AVENIDA REPUBLICA ARGENTINA, 8 969214170 

CHICLANA ALAMEDA DEL RIO. 2 956406501 

CHICLANA AVDA.LOS DESCUBRIMIENTOS, 124 956405223 

COCENTAINA CENTRO COMERCIAL L'ALTET 965592548 

CORVERA DE ASTURIAS CENTRO COMERCIAL PARQUE ASTUR Próximamente 

DON BENITO AVENIDA CONSTITUCION. 19 ACC.2 924804533 

DOS HERMANAS CANONIGO, 82 954720238 

ELCHE CRISTOBAL SANZ. 73 966675731 

GETÁFE PLAZA CANTO REDONDO. 3 916840743 

GIJON CENTRO COMERCIAL LA CALZADA 985314732 

GRANADA ALHAMAR, 23 958258602 

GRANADA C.COMERCIAL CARREFOUR ARMILLA 95S132714 

GRANADA CENTRO COMERCIAL NEPTUNO PrwúmjmenJr 

GUADALAJARA VIRGEN DE LA SOLEDAD. 26 949211531 

HUELVA ALCALDE FEDERICO MOLINA. 48 959226593 

HUESCA COSO ALTO. 56 974240318 

JAEN AVENIDA ANDALUCÍA. 65 953220274 

JAEN MIELAN DE PRIEGO. 19 953238755 

lEREZ PORVERA. 39 956168380 

LA CALA DEL MORAL C.COMERCIAL RINCON VICTORIA Próximamente 

LACORUNA PLAZA DE LUGO. 13 981214358 

LEGANÉS MADRID, 16 916808799 

LEPE REAL. 24 959384769 

LÉRIDA PLAZA DE LAS MISIONES. 7 973269850 

LUCENA JAIME. 16 957511209 

LUGO AVENIDA DE LA CORUÑA, 53 982210230 

MADRID CENTRO COMERCIAL PLAZA NORTE 2 916588130 

MADRID GENERAL YAGÜE, 52 915708154 

MADRID FRAY LUIS DE LEÓN. 14 915276779 

MADRID CENTRO COMERCIAL LA ALBUFERA 515610083 

MERIDA RAMBLA DE SANTA EULALIA, 9 924314051 

MOTRIL NUEVA. 37 , 958608723 

MURCIA ANTONETE CALVEZ, 4 968244384 

ORENSE PROGRESO. 47 988226652 

ONTINYENT CENTRO COMERCIAL EL TELER 96238165/ 

OVIEDO ASTURIAS, 18 9852/4161 

FALENCIA MAYOR. 57 9/9750628 

PALMA MALLORCA 31 DE DICIEMBRE. 24 971290904 

PLASENCIA AVENIOAALFONSO VIII, 14 927425489 

PONFERRADA PLAZA REPUBLICA ARGENTINA. 4 98/425929 

PONFERRADA CENTRO COMERCIAL EL ROSAL 515610081 

PONTEVEDRA CRUZ GALLASTEGUI, 5-7 986862254 

PUERTOLLANO VÉLEZ, 3 926428349 

REUS MARE MOLAS. 16 977322145 

SABADELL RONDA ZAMENHOF, 81 937260151 

SALAMANCA C.C. VIALIA ESTACION SALAMANCA Próximamente 

SAN JUAN C.C.CARREFOUR SAN JUAN 965654805 

SANTIAGO SAN PEDRO DE MEZONZO. 19 981599558 

SEGOVIA PLAZA DE SOMORROSTRO. 13 921429208 

SEVILLA VIRGEN DE LUJAN, 5 95428001 / 

SUECA CENTRO COMERCIAL SUECA PARC 961702829 

TERRASSA RAMBLA D'EGARA (JUNTO FGC). 106 937805124 

TERUEL JOAQUIN COSÍA (TOZAL), 21 978605468 

VALDEPEÑAS GUARDIA. 2 926324923 

VALENCIA CENTRO COMERCIAL CAMPANAR 963491895 

VALENCIA CENTRO COMERCIAL MN4 963758205 

VALENCIA CENTRO COMERCIAL NUEVO CENTRO Próximamente 

VALENCIA AVDA. FERNANDO EL CATÓLICO, 33 963850864 

VALENCIA SANTOSIUSTO Y PASTOR. 124 963550282 

VALENCIA CARTEROS, 73 9637/5626 

VALENCIA RAMON LLULL, 27 963620571 

VALENCIA AVENIDA REINO VALENCIA, 6 96395278/ 

VALENCIA CARDENAL BENLLOCH. 49 963691108 

VALLAD01.ID PASEO CIUDAD DE LA HABANA, 9 983338069 

VELEZ MALAGA CERVANTES. 13 952507628 

VIGO CENTRO COMERCIAL PLAZA ELIPTICA Praxiniamente 

VILLARREAL FRANCISCO TARREGA, 57 964531195 

VILLLNA AVENIDA CONSTITUCION, 7/ 965808314 

VITORIA JESUSGURIDI. 4 945286103 

XATIVA REINA. 21 962273606 

ZAMORA AVENIDA PRINCIPE DE ASTURIAS. 13 980670519 

ZARAGOZA PLAZA MIGUEL SALAMERO. 3 9/6218592 


PRECIOS VALIDOS DEL 15/12/2007 AL 15/01/2008 

I .ns f(iCl)HS de Ltfv<tiiiieiito de sriltwaie y dís|Xriiiliilid<)(l en |)lalato(nia\ suri üriMilalivar, y 
depondwi ikH tahncaiile, [>oc lu qiH; GameStuij iio >: lince mpuiisatile de ^ falta de 
imidade*: No se admitirá mas de un jueto «nal |xtr iiersuna en las promouunes REPLAY. La 
valor jciüii que lince la eiiiiima al ad<|uinr |u*^. consolas o oceurtos. drr|)cnde tanto de la 
calidad 4e los mismos, como de su edad, mi »»¿encia, las conricioiM's en las que se enciieiiira 
el |)Todncto, como del estucho original y el iiiamial Algunos imt.os, consolas, (leliciilas o 
accesorios iHimlen iiu ser admitidos El vah» mínimo para Itiur e/ectíva una rcvrva es de 5»- . 
Todas I' . piumorujiics fHibliotlailn /hi cu Iusimis y no »;uiimlal)les a otras en vigor o entre si 
Consulta mis prmos y (Koiiiociones vigCMitrs en tu tienda GAMESTOP m#s ceicana. 







LWSlMEllORES 

'AVENTiUR'iQiENIRSR 


Si todavía hay alguien 
que duda de que en PS^ 
es posible disfrutar de 
aventuras tan alucinantes 
como las de PS2, es que no 
conoce bien esta portátil. 
Aquí tenéis seis aventuras 
que lo demuestran. ¿Qué 
cuál es mejor? Seguid 
leyendo... 




6 GTA: Vice City Stories 
Q MGS: Portable Ops 
Q Prince of Persia: Rival Swords 
QSilentHillOrigins 
O Syphon Filter: Logan's Shadow 
Q Tomb Raider Anniversary 
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BÉ 

Género 

ACCION 

Compañía 

ROCKSTAR 

Preck) 

19,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces, 

INGLÉS 

Jugadores ad*Hoc 
DE2A6 
Modo Online 
NO 


Si tienes una PSP, no te puedes perder este regreso 
a Vite City, un reflejo del Miami de los 80 donde sólo 
los más duros se abren camino en el mundo criminal. 


Q AMBIENTACIÓN 
Y APARTADO 
TÉCNICO- Více City, 
una lograda recreación 
del Miami de los 80, es el 
marco perfecto para que 
Victor Vanee se forje su 
propia carrera en el mun- 
do del hampa. El juego 
exprime con maestría to- 
dos los clichés de esa 
década, apoyándose en 
un sólido apartado gráfi- 
co y en una soberbia 
BSO con temas de la 
época. Una ambientación 
que es puro 6TA, con 
toda la mala uva y la au- 
tenticidad que ninguno 
de sus clones ha logrado 
alcanzar. 






Género 

ACCION 

Compañía 

KONAMI 

Precio 

39,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces, 

INGLÉS 

Jugadores ad-Hoc 
DE2A6 
Modo Online 
DE2A6 


■ Naked Snake 


Forma un ejército junto a Big Boss en esta 
grandiosa aventura de acción que es todo un 
ejemplo de cómo adaptar una saga de éxito a PSP. 

Q AMBIENTACIÓN 
Y APARTADO 
TÉCNICO. MGSPO con- 
tinúa la trama de MGS3 
Snake Eater. Así pues, re- 
pite Big Boss como pro- 
tagonista en una trama 
que encaja perfectamen- 
te con la saga y en la que 
no faltarán personajes ya 
conocidos y, cómo no, un 
Metal Gear. Gráficamente 
está a un nivel altísimo, 
con un modelado de per- 
sonajes que aún no ha 
sido superado en PSP. 



■ Alternamos el control de 4 soldados en las 
misiones. Son cortas, ideales para una portátil. 
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I 


(o Big Boss), 
como prefiráis, 
protagoniza 
junto a sus 
soldados este 


de PSP. 


Q DESARROLLO Y 
CONTROL. Estamos 
ante un MGS en toda re- 
gla, con sus jefes finales, 
sus armas y gadgets, sus 
movimientos de acción y sigilo... La novedad está en que hay 
que formar un ejército capturando soldados enemigos. Dichos 
soldados formarán parte de cuatro unidades. Tres de ellas son 
de apoyo (espías, médicos e ingenieros) y la cuarta, com- 
puesta por hasta cuatro soldados que manejaremos al- 
ternativamente, es la que controlamos en las misiones. 


o DURACIÓN, SECRETOS Y EXTRAS. La aven- 
tura ofrece más de 20 horas y varias “rejugadas” si quie- 
res verlo todo. Aparte, ofrece modos ad-Hoc y Online 
para 6 jugadores. La versión europea incluye, ade- 
más, nuevos soldados, más mapas multijugador y 
el modo Boss Battie o duelo con los jefes finales. 
Eso sí, no es ésta la versión definitiva del jue- 
go, ya que Konami ha confirmado que lan- 
zará en 2008 Portable Ops Plus con nuevos 
modos de juego, más soldados... O 


» EXCELENTE 

Por su diseño, sus oriainales ideas y 
su gran puesta en escena, nos parece 
una aventura imprescindible en PSP. 



□ DURACIÓN, SECRETOS Y EXTRAS. Consta de un 
total de 70 misiones principales, pero si quieres completarlo 
al 100%, la duración del GTA: Vice City Stories puede superar 
tranquilamente las 40 horas. Por si fuera poco, tiene un po- 
tente modo Wi-Fi para hasta 6 jugadores, con 10 modos dis- 
tintos. Como veis, no tiene nada que envidiar a un GTA de 
PS2, con todo el mérito que tiene eso tratándose de una con- 
sola portátil. Un imprescindible. O 


EXCELENTE 

; Todo lo bueno de los GTA de PS2 en 
il una portátil, por increíble que parezca. 
I ¡Y encima está a precio Piatínum! 


■ La "fauna” 
del Miami 
de los 80 es 
variopinta. 
Tendremos que 
lidiar con varias 
bandas. 


Q DESARROLLO Y CONTROL. Como cualquier GTA, 
ofrece libertad absoluta para movernos por la ciudad a pie o 
en cerca de 100 vehículos terrestres, acuáticos o aéreos. Así 
realizaremos una gran variedad de misiones principales (po- 
diendo elegir el orden), y tareas secundarias como carreras... 
Y además hay un nuevo objetivo paralelo: crear un imperio 
criminal atacando locales y después protegiéndolos de otras 
bandas. La profundidad de juego es enorme para ser PSP. 






EL PRÍNCIPE TAMBIÉN QUIERE REINAR EN LA PORTÁTIL 

PRINCEOFPERSIA SWORDS 


DESCUBRE LOS ORÍGENES DEL TERROR 

SILENTHILLORICINS 



Género 

AVENTURA 

Compañía 

UBISOFT 

Pnclo 
49,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

^l^tlQffsad-Hoc 

ModoOnIne 

NO 


■ El Príncipe 
se enfrentará al 
Visir y a su lado 
oscuro en su 
ultima aventura. 
Al menos por 
ahora... 


X. 


■ Combates, sigilo, saltos, puzzles y carreras 
de cuadrigas se dan cita en esta aventura. 



La aventura que cerró la trilogía de Prince of 
Persia llega también a PSP con su embrujadora 
ambientación y su divertida mezcla de géneros. 

o AMBIENTACIÓN 
Y APARTADO 
TÉCNICO. Todo un clá- 
sico de la acción y las 
plataformas que mantie- 
ne el tipo en PSP, tanto 
argumentalmente (el 
Príncipe debe liberar 
Babilonia, su ciudad na- 
tal) como en su apartado 
gráfico (el diseño de los 
escenarios es brutal), a 
pesar de ser el juego más 
antiguo de la comparati- 
va. Su soberbio apartado 
sonoro y el carisma del 
protagonista (que se en- 
frentará a su peor enemi- 
go pero también a su 
lado oscuro) redondean 
una aventura brillante. • 

Q DESARROLLO Y CONTROL. Combates, puzzles, sal- 
tos. carreras de cuádrigas, momentos de sigilo... El desarrollo 
es muy variado, aunque muy lineal. Y cómo no. podemos ha- 
cer uso de la habilidad del príncipe para retroceder en el tiem- 
po, algo muy fundamental para afrontar con garantías los mo- 
mentos “plataformeros” más duros. Por suerte el control 
está a la altura, aunque la cámara es realmente mejoradle. 

Q DURACIÓN, SECRETOS Y EXTRAS. 

Como sabréis, el juego es una conversión de Las Dos 
Coronas de PS2. Así pues, la aventura como tal es 
idéntica y se acerca a las 20 horas de duración. Pero 
lo mejor es que incluye Interesantes novedades (un 
modo de carreras de cuádrigas en nuevos escena- 
rios para un jugador, y carreras Wi-Fi para dos 
jugadores), que ponen la guinda a una 
• aventura que te embrujará. O 

» S HUY BUENA 

Una gran aventura que mantiene el tipo 
muy bien en PSP, aunque no deja de 
ser una conversión de un juego de PS2. 




Compañía 
KONAMI 
Precio 
39,95 € 
Textos 

CASTELLANO 

Voces, 

INGLES 

Jugadores 

1 

Modo Online 
NO 


■ Enfermeras 
deforoHís y otras 
abominables 
criaturas 
son nuestros 



¿Puede dar miedo un juego en una portátil? La 
respuesta es SI. Y si no nos creéis, atreveos a 
explorar este pueblecito a oscuras y con cascos... 


□ AMBIENTACION 
Y APARTADO 
TÉCNICO. Silent 
HUI Origins narra los 
sucesos previos al 
resto de los juegos 
de la saga. Junto a 
Travis Grady, descu- 
briremos por qué 
Silent Hill es un pue- 
blo maldito. Y todo 
ello bajo la oscura, 
sucia y opresiva 
ambientación "marca 
de la casa”, que no 
pierde efectividad en 
PSP gracias a su es- 
peluznante apartado 
gráfico. Juégalo a os- 
curas y con cascos y 
nos entenderás... 



■ Luce uno de los mejores apartados gráficos 
que hemos visto hasta la fecha en la portátil. 


f ? 


Q DESARROLLO Y CONTROL. La mecánica de juego es 
fiel a la saga, alternando la exploración de la nebulosa ciudad y 
sus edificios más representativos (como el hospital o el hotel, 
con su “dimensión paralela”) con memorables puzzles y no po- 
cos combates contra retorcidas aberraciones. En este sentido, 
además de incorporar los elementos típicos (radio, linter- 
na...), ofrece novedades como secuencias interactivas. El 
control está a la altura, aunque en ciertas áreas la cá- 
mara está prefijada y puede darnos problemas. 

Q DURACIÓN, SECRETOS Y EXTRAS. El 

único punto discutible de SHO es su duración, que 
ronda las siete horas. El desarrollo es tan intenso 
que te las “beberás” literalmente. Eso sí, hay ali- 
cientes para rejugarlo, como 14 trajes o tres fi- 
nales diferentes (el “bueno”, el “malo” y el 
“UFO”, todo un clásico en la saga). O 

» EXCELENTE 

Un “survival horror” tan terrorífico y 
absorbente como el resto de la saga. 

Si te gusta el género, no te lo pierdas. 







!{' 
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LA ACCIÓN EN PSP TIENE NOMBRE PROPIO 

SYPHON FILTER ^Arow 


TODA AVENTURERA TIENE UN PRINCIPIO- 

TOMB RAIDER ANNIVERSARY 



íBI^ 


Género 

ACCION 


Compañía 
SONY 
Precio 
39,95 € 

Testos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 
Jugadores ad-Hoc 
DE2A8 
Modo Online 
DE2A8 


■ Gdbe Logan 
se enfrentaré a 
unos terroristas 
y demostrará 
la inocencia de 
su compañera 
Lian Xing. 


Después de estrenarse por todo lo alto en PSP, 
Cabe Logan vuelve con una aventura de acción tan 
impresionante como intensa a la hora de jugar. 



■ La acción domina el desarrollo, aunque 
también hay infiltración, sencillos puzzles... 



□ AMBIENTACION 
Y APARTADO 
TÉCNICO. Adoptando 
de nuevo el papel del 
agente Gabe Logan, el 
nuevo Syphon Filter nos 
llevará por distintos lu- 
gares del mundo para 
desarticular una trama 
terrorista y demostrar la 
inocencia de nuestra 
compañera Lian Xing, 
acusada de traición. La 
aventura tiene todos los 
Ingredientes de una peli 
de espías, y se apoya en 
un apartado técnico so- 
bresaliente. superando 
incluso los excelentes 
gráficos de Dark Mirror. 


Q DESARROLLO Y 

CONTROL. La acción es una constante en el desarrollo, 
aunque la variedad de situaciones (sigilo, momentos de fran- 
cotirador, sencillos puzzles...) consigue que el ritmo no de- 
caiga en ningún momento. Además, se han introducido algu- 
nas novedades, como secuencias interactivas o la posibilidad 
de usar enemigos como escudo. Y todo bajo un control subli- 
me. perfectamente adaptado a las características de PSP. 

Q DURACIÓN, SECRETOS Y EXTRAS. La única pega 
que le vemos a Syphon Filter: Logan's Shadow es que los 
seis episodios del modo Historia no os durarán mucho. 

Un defecto que se acentúa además por la escasa lA de 
los enemigos. Para equilibrarlo, ofrece un Multijugador 
realmente bueno, con intensas partidas para hasta 8 
jugadores tanto en ad-Hoc como Infraestructura. 

I Aparte, podemos desbloquear misiones de bonus que 
culminan una gran aventura repleta de acción. O 

EXCELENTE 

Gabe Logan se supera a sí mismo con 
un nuevo derroche de acción aún más 
espectacular si cabe. Eso sí, es corto. 




Género 

AVENTURA 

Compaflía 

EIDOS 

Precio 

49,95 € 

Tettus 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

1 

Modo Online 
NO 


■ Lara Croft 
vuelve por 
sus fueros en 
este trabajado 
"remake” de 
su primera 
aventura. 


Disfruta de la primera aventura de Lara Croft en 
este espectacular "remake" que, tras triunfar en 
P52, llegó a la portátil con algo de retraso. 



■ Exploración, plataformas, puzzles y pocos 
combates son los “ingredientes” de TRA. 



Q AMBIENTACION 
Y APARTADO 
TÉCNICO. Acompaña a 
Lara Croft en su búsque- 
da de un artefacto mítico 
llamado Scion. La aventu- 
ra nos lleva por cuatro 
ambientes de lo más 
variopinto: Perú, Grecia, 
Egipto y la Atlántida. 

Pero todos ellos tienen un 
denominador común: el 
intrincado diseño de los 
niveles. Técnicamente 
destaca el doblaje, el di- 
seño de Lara y sus anima- 
ciones. Los escenarios no 
desmerecen mucho con 
respecto a la versión PS2. 


Q DESARROLLO Y 
CONTROL. Al ser un 

"remake” del primer Tomb Raider, la exploración y la observa- 
ción minuciosa del entorno son claves para avanzar. A partir de 
ahí, todo depende de tu habilidad para llegar a la plataforma 
adecuada y de tu ingenio para resolver los retorcidos 
puzzles. La acción ocupa un papel secundario. El con- 
trol se ha adaptado bien a las peculiaridades de PSP. 

Q DURACIÓN, SECRETOS Y EXTRAS. 

Olvidad la irrisoria duración de TR Legend, por- 
que Anníversary os mantendrá ocupados mu- 
cho más tiempo, seguramente porque el de- 
sarrollo es más exigente. Además, ofrece un 
nivel extra en la mansión Croft. Tampoco 
faltan los típicos tesoros ocultos para bus- 
car en cada nivel. Sin embargo, finalmente no 
se incluyeron los modos Multijugador que 
iban a ser exclusivos de esta versión... O 



nUY BUENA 

; Lara sigue en plena forma también en 
i PSP, aunque por el intrincado diseño de 
sus fases preferimos la versión de PS2. 
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Q CONCLUSIONES 


Las mejores aventuras de PSP se someten a nuestro examen y, tras exprimirlas al máximo, aquí tenéis nuestro ránking. Hemos 
tenido en cuenta la calidad técnica, la variedad y el precio de los Juegos, pero también que sean desarrollos específicos para PSP. 







E l primer puesto es para GTA Li- 
berty City Stories, una aventura 
divertidísima y llena de posibilidades, 
con una duración a prueba de bombas 
(para uno o varios jugadores), técnica- 
mente sobrada y con un precio inme- 
jorable. ¿Quién puede resistirse a llevar 
todo un GTA en el bolsillo por menos de 
20 euros? En segundo lugar está Metal 


Gear Solid Portable Ops. todo un ejem- 
plo de cómo trasladar la esencia de una 
saga de éxito a las peculiaridades de 
PSP, con un apartado técnico impresio- 
nante y un diseño novedoso. Pero si ha- 
blamos de adaptar con éxito una saga, 
tenemos que rendirnos también ante S/- 
lent Hill Origins. Parecía imposible que 
un juego en una portátil pudiera poner- 


suplionMlít.^ 

lIaC3AIM'S 

SHAOOW 

r» 


XP 

\ lÁ • 




nos los pelos de punta. Pues Silent Hill 
Origins lo consigue... iy de qué manera! 
Eso sí, se hace corto.. Por detrás se co- 
loca el último Syphon Filter, un vistoso 
derroche de acción intenso como pocos, 
aunque no innova demasiado y es me- 
nos variado que otros juegos al estar tan 
centrado en la acción Hemos querido 
premiar en la comparativa los desarro- 



llos específicos, y por ello hemos reser- 
vado los últimos puestos para Tomb Rai- 
der Anniversary y Prince of Persia: Rival 
Swords. Ambas son aventuras más que 
notables, aunque no dejan de ser con- 
versiones para PSP de juegos que han 
salido con anterioridad en PS2. Y aunque 
incluyan extras, creemos que merece 
más la pena jugarlos en la tele... O 


CARACTERISTICAS GENERALES 



Personajes 

controlables 

Modos Offiine 

Jugadores 

ad-Hoc/Online 

Desarrollo 

Lineal 

Tareas 

secundarias 

Extras 

Crand Theft Auto; Vice City Stories 

1 

2 

6/- 

No 

Sí 

Si 

Metal Gear Solid: Portable Ops 

+30 

3 

6/6 

No 

Sí 

Sí 

Prince of Persia: Rival Swords 

1 

2 

2/- 

Si 

No 

No 

Silent Hill Origins 

1 

1 

- 

Sí 

No 

Sí 

Syphon RIter Logan'is Shadow 

2 

2 

8/8 

Sí 

No 

No 

Tomb Raider Anniversary 

1 

1 

-- 

Sí 

Sí 

Sí 


CARACT. TECNICAS Y AMBIENTACION 


CÍ gg 


COMPONENTES DEL DESARROLLO 


® ^ .2 
m S ui5 ’B 


Ing 


SS o. o 


Acción 

Saltos 

Puzzles 

Exploración 

Conducción 

Sigilo 

Muy 

Alto 

- 

- 

Alto 

Muy 

Alto 

Bajo 

Alto 

- 

Bajo 

Alto 

- 

Muy 

Alto 

Alto 

Muy 

Alto 

Medio 

Medio 

Bajo 

Alto 

Alto 

- 

Medk) 

Muy 

Alto 

- 

~ 

Muy 

Alto 

- 

Bajo 

Bajo 

- 

Me^o 

Bajo 

Muy 

Alto 

Alto 

Muy 

Alto 

- 

- 




CLAVES DE LA COMPARATIVA 


Las notas y abreviaturas de la tabla corres- 
ponden a las siguientes calificaciones, que 
además tienen código de color: 

Excelente [E) / Muy Bueno [MB]: verde 
Bueno [B] / Regular [R): amarillo. 

Malo [M] / Muy malo (MM): rojo. 


Este sello indica el gana- 
dor de la comparativa. 
Donde lo veáis es señal 
de que es una inversión 
segura. 



Este otro sello indica el 
ganador de la compara- 
tiva en lo que se refiere a 
relación calidad y precio. 


CARACTERISTICAS GENERALES ■■ C. TECNICAS Y AMBIENTACION ■■ CONTROL 


Datos que miden objetivamente las 
posibilidades del juego y su duración. 
Personajes controlables: El número de 
personajes que puedes controlar en un 
juego. En MGSPO nos referimos a tipos, 
no a los distintos “skins” que ofrecen 
los personajes de un mismo tipo. 
Desarrollo lineal: Si hay que realizar las 
misiones en un orden determinado o no. 
Tareas secundarias: Indicamos si hay 
tareas optativas al margen de las 
obligatorias para acabar el juego. 
Extras: Señalamos si el juego ofrece 
algún tipo de extra, que nos inciten a 
rejugarlo para desbloquearlo. 


Se valoran los apartados técnicos 
y artísticos del juego, y cómo estos 
contribuyen a la ambientación. 
Argumento: Valoramos su calidad y su 
capacidad para engancharnos. 
Escenarios: Se juzga su acabado y cómo 
contribuyen a forjar la ambientación. 
Personajes: Evaluamos su diseño 
estético y también su calidad técnica. 
Secuencias de video: Valoramos su 
realización técnica, su calidad artística 
y su contribución a la historia. 

Calidad de las voces: Se juzga 
independientemente de su idioma (algo 
que se detalla en el siguiente apartado). 


Evaluamos la fluidez y la facilidad del 
control en las acciones señaladas. 
Cámara: Valoramos su capacidad para 
seguir la acción con eficacia y sin 
entorpecerla en ningún momento. 


COMP. DEL DESARROLLO 


Elementos del desarrollo, que indican 
la variedad y profundidad del mismo. 
Acción: Todo tipo de combates, tanto 
con armas como pelea cuerpo a cuerpo. 
Exploración: Observación del escenario 
en busca de recovecos o secretos. 
Sigilo: Si en ocasiones hay que pasar 
desapercibidos o huir ante el enemigo. 
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SUSCRIBETEA ^ 


Y LLEVATE 
ESTE MANDO 


INALAMBRICO 


PARA PS2 




¡GRATIS! 


Consigue 12 números de tu revista favorita 

+ 12 suplementos por 32 , 30 €*(io°/.dedescuento) 

y este mando inalámbrico de regale. 


' Más 5 euros de gastos de envío. 



¡¡OFERTA LIMITADA A US 500 PRIMERAS NUEVAS ALTAS!! 


B Llama ahora por TELÉFONO 

6 E-MAIL 

6 INTERNET 

902 540 77 ? 

De lunes a viernes de 9 a 13h. y de 15 a 18h. 

Horario de verano: Julio y Agosto de 8;30h. a 16:00h. 

suscripcion@axelspringer.es 

www.suscripciones-play2mania.com 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando enw 


AAAA/ O Y 




• De ecuérdo con ia vigente rxxmativa Protección de Datos Personales lélnformánvó^que tas aatos personaos fcrrnaran pane oe un licfiero pfOp»e<Jad España S A 

con obt^to de gestiorutr tu suscrtpc»on Para ejercer k>s dcracftos de acceso, roer * cac»oo canceiAOOn y opos«oón deberás diríg no por escf«lo a A»et ^ A 

en la dirección cJ Santiago de Composieia 94 - 2803S Mad'íd 

• No se aceptan suscripciones fuera de Espa^^a 

• Promoción válida hasta publicación de oferta sust'tut*va Axol Spnnger España. S A se reserva el derecho de modifiCvif esia oferta s»n previo aviso 







DESCUBRE TODAS LAS POSIBILIDADES DE LA TIENDA 


V ám onos 


dé 


Si ya tienes una PS3, o gracias a su nuevo precio te vas 
a hacer con ella en breve, tu primera parada es la Tienda 
Playstation, un lugar en el que encontrarás todo tipo 
de contenidos para aprovechar al máximo las funciones 
multimedia de tu consola. ¿Listo para descubrirla? 




S i quieres probar las últimas no- 
vedades antes de comprarlas, 
ver trailers de juegos y películas 
antes de que lleguen a las tiendas 
y cines o, sencillamente, quieres 
darle un buen us 3 al disco duro de 
la consola más . á de disfrutar de 
tus archivos muit media (fotos, 
música y vídeos), tienes una cita 
obligada con la Tienda Playstation. 
Para acceder a ella sólo tienes que 
cumplir dos requisitos: tener un 
acceso a Internet en casa y dispo- 
ner de una cuenta de acceso a la 
red Playstation (necesaria tam- 
bién para jugar Online). 

Si cumples ambos, puedes acce- 
der a la tienda desde el apartado 
“Red" del menú de la consola. 
Dentro, puedes moverte con el 
stick izquierdo para seleccionar en- 
tre las 4 categorías principales: Lo 
Último (las últimas descargas aña- 
didas), Demos, Juegos y Vídeos. 
Cada una de ellas presenta distin- 
tas subcategorías, y ofrecen tanto 
contenido gratuito como de pago 
(necesitarás transferir dinero del 
mundo real a tu monedero virtual). 
Se actualiza todos los jueves y casi 
siempre hay cosas interesantes.© 



Datos de usuario. Puedes ver 
el historial de descargas (todo lo 
que has descargado con tu PS3), 
ver qué tienes en el carrito para 
comprar, volver al escaparate... 

•m En "Portada". Esté “cartelón" 
muestra alguna oferta (bien de 
precio o de tiempo limitado) o 
alguna de las novedades más 
importantes de la tienda. 

-■ Cuatro pestañas. Accede de 
forma rápida a ios contenidos 
organizados por temas: vídeos, 
demos, juegos enteros o las 
últimas novedades de la tienda. 

*■ Descargas. Selecciona uno de 
estos recuadros y pasarás a la 
zona de descarga, donde se 
ofrece información (precio y 
otros datos de interés). 




■ Las demos y Juegos tienen que instalarse en el 
disco duro y aparecen en el menú como burbujas... 




□ ¿CÓMÓPÜEDO PACÁRMIS ÍOM^S EN LA TIENDA PLAYSWION^ 


Hoy por hoy, la única forma de 
comprar las descargas de pago es 
utilizando una tarjeta de crédito vá- 
lida y verificada. Es, sin duda algu- 
na, un problema para mucha gente, 
ya que por ejemplo los menores se 
quedan sin la posibilidad de com- 
prar determinados contenidos. 

En Japón ya existen alternativas, 
como los Tickets Playstation, que 


son un código para recargar el mo- 
nedero con distintas cantidades. 

En España, existe otra alternativa: 
la CyberTarjeta de la entidad ban- 
caria La Caixa. Con presentar el DNI 
podrás obtener la tarjeta sin necesi- 
dad de tener una cuenta bancaria 
en dicha entidad, y la puedes recar- 
garla como si se tratara de la tarjeta 
prepago de un móvil. 



* 10,000 , . 

.^oo^ . 

*3.000 


■ Cyb«rt¿rjeta. 
SI tienes DNI, 
puedes obtener 
esta tarjeta 
para comprar 
en la tienda. 
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¿Qué contenidos están 
disponibles en la tienda? 

A continuación te indicamos de forma pormenorizada qué es lo que te vas a encontrar en la 
tienda, más allá de demos y vídeos de las últimas novedades en videojuegos. 


Q JUEGOS EN VERSIÓN DEMO 


Hoy en día, comprar un juego supone un desem- 
bolso importante y por eso es recomendable pro- 
barlo antes, para evitar disgustos innecesarios. Ahí 
es donde entran las demos, es decir, versiones de 


prueba de un título con muchas opciones desacti- 
vadas, pero que sirven para hacerse una idea de lo 
que será el juego final. En la tienda es posible con- 
seguir demos de todo tipo, y todas gratis... o 



■ Stranglehold, Ratchet S C/ank... pruébalos 
el mismo mes que se ponen a la venta. 


^ oooooo 
r ■ 

^ 03:iinr'*^ 


«tV'- 



/ 

% 



■ Pruébalos antes. Con ciertos títulos hay ■ Otros juegos. También hay demos de los 
demo tiempo antes de estar terminados. juegos exclusivos de la tienda, como Nucleus. 


Q CLÁSICOS DE AYER Y HOY 


Por un mínimo de 3-5€ puedes 
hacerte con algunos juegos clá- 
sicos de los años 80 y 90, tales 
como Gauntlet II, Rampage, 
Mortal Kombat II o Qbert Todos 
ellos ofrecen mejoras de uno u 
otro tipo, como gráficos prepara- 
dos para alta definición (y que no 
se pixelen más de la cuenta). O 



■ Multijugador Online. Pelea por la red en 
MKII o coopera con 3 amigos en Gauntlet II. 


- -vr- i. 

= oo 


■ Clásicos entre clásicos. Los juegos más 
antiguos son los más baratos... y “feotes”. 


□ JUEGOS COMPLETOS 


También es posible comprar, entre 5 y 30€, juegos 
completos de 3 tipos: los juegos como Warhawk 
que también están disponibles en formato Blu-ray 


(30€), los juegos diseñados para ser vendidos sólo 
a través de la tienda (entre 5 y 7€) y los títulos de 
PSone, que se pueden jugar en PS3 y PSP (5€). O 



■ En Blu-ray o descarga. Descarga por 30€ ■ Nuevas Ideas. Super Rub a Dub, Nucleus... ■ Clásicos de PSone. Crash, Wipeout y otros 

Warhawk, o paga 70 por él en la tienda... no son superproducciones, pero divierten. mitos, ahora jugables en PSP y PS3. 


□ LOS MÁS VARIADOS CONTENIDOS 


Aparte de trailers de juegos y pe- 
lis (incluso en HD) y fondos de 
pantalla, la tienda ofrece otros 
contenidos. Servicios como Home 
se descargarán desde la tienda, 
así como ampliaciones o expan- 
siones de juegos completos, que 
añaden nuevos modos de juego, 
cirtuitos, vestimentas... O 



■ El servicio Home será gratuito y se podrá 
descargar desde la tienda Playstation. 



■ Niveles, modos de juego... amplía tus 
juegos con todo tipo de actualizaciones. 




i'fl LAS 5 MUGRES 

DESCARGAS GRATUITAS1 


Prueba este 
juego en una 
tele HD y des- 
cubrirás de lo 
que es capaz la 
nueva consola 
de Sony en 
cuestiones téc- 
■ nicas y gráfica' 



V nicas y graricas-_**iiBP** 

^ Ratchet &Clank 


Disfruta de uno de los primeros niveles de esta 
colorista y cuidada aventura del mítico dúo. 

' Los Simpson : El videojuego 

y Prueba antes cíe su lanzamiento la nueva, dis- 
paratada y divertida aventura de los Simpson 

Clive Barker's Jericho 

Un nivel para que pruebes este espectacular 
shooter, obra de un estudio español. 

Fondos de escritorio 

I Aún hay mucha variedad, pero las imágenes de 
Heavenfy Sworcf merecen ta pena 

i"© LAS 5 MEJORES 

DESCARGAS DE PAGO 


Warhawk 

Compite Online & 
por tierra, mar W 
y aire utilizando 
un amplio arse- 
nal y catálogo 
de vehículos De 
lo más divertido 
de PS3 para 
lugar Online. 

^ Tekken 5 Dark Resurrection 

El más completo juego de lucha, ahora en Alta 
Defínícíón y también con peleas Online. 

SuperstarDustHD 

. Un matamarcianos espectacular, repleto de 
efectos visuales y que pica a lo grande.. 


e 



:.CrashBandicoot2 

“Juegos de PSone para PSP hay muchos, pero 
pocos tan divertidos como este plataformas, 

^ Super Rub a Dub 


utiliza el sensor del Síxaxls para sacar a los pa- 
titos de los laberintos Sencillo, pero original. 




LAS 5 COSAS 

, QUE FALTAN EN LA 

TIENDA EUROPEA 

CastlevaniaS.O.T.N. 

Desde él ve- 
rano, la tienda 
americana 
tiene al módico 
precio de 10$ 
el que es uno 
de los mejores 
Castievafíia de 
la saga. 

Más juegos de PSone 

Durante medio aho sólo hemos visto 3 juegos, 
aunque las cosas_ 

Demos sin retraso 

En USA y Japón tienen demos que tardaran en 
llegar a Europa: S/cate, Gran Turismo 5- y más. 

Otras formas de pago 

Como en Japón, debería haber tickets prepago 
con códigos, para evitar el pago con tarjeta. 

Más demos disponibles 

P* Si en un mes como noviembre salen 20-30 
juegos., ¿Por qué sólo vemos 6 ó 8 demos?. 


r 
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Resolvemos 
todas vuestras dudas 

Al equipo de PlayManía nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 


¿Finalmente Ratón y teclado Órdenes de 

cancelado? para jugar viva voz 


¿Saldrá The Eider Scrolls IV: 
Oblivion para PSP? Si es así, 
¿cuándo? 

@ David Orduña Herranz 
La entrega en PSP iba a llamar- 
se The Eider Scrolls Traveis: 
Oblivion e iniciaimente estaba 
programada para el segundo 
trimestre de este año. El mes 
pasado una cadena norteame- 
ricana de tiendas de 
videojuegos avisó a los clien- 
tes que reservaron The Eider 
Scrolls IV: Oblivion para PSP 
que éste había sido cancelado 
por el editor. A pesar de estas 
noticias, sus creadores de 
Bethesda no ha emitido 
un comunicado oficial in- 
dicando cuál es la situa- 
ción del juego, por lo 
que desconocemos si 
se trata de una pausa 
en el desarrollo, de 
una cancelación de- 
finitiva o simplemente 
deque el nombre que 
figuraba en la tien- 
da era incorrecto. 
Por si las moscas, 
no te hagas mu- 
chas ilusio- 



Hola amigos. ¿Podrá en un 
futuro conectarse un teclado y 
un ratón a PS3 para jugar a los 
FPS? Es que me cuesta acos- 
tumbrarme al mando. 

@ Jesús García Serrano 
Si te has pasado la vida jugan- 
do en un PC con el teclado y el 
ratón a los “shooters” en pri- 
mera persona es normal que 
tardes un tiempo en habituarte 
a los controles analógicos. 
Nuestro consejo es que sigas 
practicando con el Sixaxis, da- 
da la tendencia natural de la 
mayoría de los FPS de consola 
a usar exclusivamente el man- 
do, para evitar “desigualda- 
des” entre los jugadores que 
sólo usan el mando y aquellos 
que optan por ratón y teclado. 
Por ahora, el único título de 
PS3 confirmado que permitirá 
utilizar teclado y ratón será 
Unreal Tournament 3. 

Otra posibilidad que tampoco 
deberías desechar es probar el 
adaptador FragFX de la com- 
pañía SpIitFish formado por un 
ratón y un mando especial que 
te ayudará a manejarte con 
más soltura que con el Sixaxis, 
aunque aún no se vende de 
forma oficial en España. 


Recientemente he adquirido 
el headset de Logitech para 
jugar a SOCOM 3 de PS2. Me 
gustaría saber en qué otros 
juegos se puede usar este pe- 
riférico sin jugar Online. 

@ Lucas Marín 

Como ya habrás supuesto, las 
demás entregas de la serie 
SOCOM también te permiten 
dar órdenes de voz a los 
miembros de tu comando 
usando el micrófono (tanto las 
dos primeras como el último 
Connbined Assault). Aparte de 
SOCOM, la lista de juegos se 
completara con SWAT: Global 
Strike Team. Ghost Recon: 
Jungle Storm, Rainbow Six 3 y 
RainbowSix: Lockdown. La 
complejidad y variedad de 
órdenes no igualan a los que 
puedas encontrar en cualquier 
SOCOM, pero al menos podrás 



■ Los sobres de cartas de Eye ofJudgment ya están a la venta en nuestro país, 
pero actualmente es difícil dar con ellas porque literalmente han “volado”. 



■ El headset de Logitech te permite 
dar órdenes de viva voz a tus 
soldados en juegos como SOCOM. 


sacarle todo el provecho a tu 
recién comprado headset... 

¡Ya están 
a la venta! 

Estoy esperando con ansia 
conseguir The Eye ofJudg- 
ment y como las 30 cartas me 
parecían pocas, quería pre- 
guntaros cuándo estarán a la 
venta los sobres de cartas y a 
qué precio saldrán. 

(a) Joaquín Ruíz Bernal 
Desde el mes pasado puedes 
encontrar los sobres y los cin- 
cos mazos de la primera am- 
pliación de The Eye ofJudg- 
ment en establecimientos 


especializados en juegos de 
cartas y en algunas tiendas de 
videojuegos. Los sobres ron- 
dan los 3,5 euros e incluyen 
ocho cartas distribuidas en 
cinco comunes, dos poco co- 
munes y una rara o muy rara. 
Por su parte, cada mazo pre- 
construido se vende a un pre- 
cio de 12,5 euros y trae treinta 
cartas de Invocación, cuatro 
cartas de Función y una guía 
del Invocador con consejos 
sobre cómo utilizar las cartas. 
No te sorprendas si te cuesta 
dar con ellos. La lenta distribu- 
ción inicial y la estupenda aco- 
gida de EoJ entre los usuarios 
han motivado que estén ago- 
tados en bastantes comercios. 


!.„R PF?EE:C5UNTFI 0E:L. ITIIL.L..C3H 


¿Cuelgues también en Assassin's CreetR 


Hola playmaníacos. Acabo de com- 
prarme Assassin's Creed y de vez en 
cuando se queda colgado en diferen- 
tes partes del juego. ¿Es un problema 
del propio desarrollo del juego o es 
que tengo un disco defectuoso? 

@ Emilio Aguado Sáez 

No es que tu disco esté rallado o haya 

salido defectuoso, es por culpa del 


juego. Más de un frustrado usuario nos 
ha hecho llegar sus quejas por la fre- 
cuente cantidad de cuelgues repenti- 
nos y sin motivo aparente que padece 
la versión final de Assassin’s Creed, 
injustificables para un juego de este 
calibre. Conocedoras de estos proble- 
mas, Sony y UbiSoft ya han colgado 
un parche que soluciona los fallos. Si 


estás conectado a internet, el juego 
mismo detectará que existe una ac- 
tualización y te invitará a descargarla 
(son 25 megas). Por ahora, sólo se 
puede descargar a través de la tienda 
Playstation. Para los que no dispon- 
gan de conexión a Internet, se desco- 
noce cuál será el método de distribu- 
ción del parche. O 


I Aitair se queda “congelado” 
de forma aleatoria en su juego. 
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□PREGUNTAS 
CORTAS, 
RESPUESTAS 
f JVES 


Un cliente menos para Sony ’ — 

Tonl Simo 

"Cuando me he enterado de que el modelo de 60 Gb ya no 
se fabrica me he llevado una gran decepción. No sé si me 
compraré una PS3, lo que tengo claro es que estas 
navidades y en estas condiciones va a ser que no." 

KL. TE:mR DEL. niES qUE UIENE ES: 


Como jugador... ¿Cuál es tu deseo 
para el año nuevo? 


@ Mandatuse-Maild consuHorio.playmania^obbyDress.es 
indicando en el asunto "Opinión". Y note olvides de incluir una foto tuya. 
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■ Conectarse Online a una partida de Calí ofDuty 4 puede ser un suplicio a veces, algo que cambiará con un parche... 


Víctor Vallespir 

"Estas navidades sin duda quiero comprarme la PS3. 

Tiene ya muy buenos juegos y los que vendrán.» 

Para mi es la mejor consola del mercado, incluso mejor que 
la Xbox 360. ¡Quiero comprármela ya!" 


AporWiidecabeza... 

David Arenas Cruz 

"La Wii porque es mejor y más barata.” 


A por una PSP de cabeza 

Samuti Lay 

"Yo me voy a comprar la PSP Slim porque así, si me tengo 
que ir a otro sitio, la puedo llevar siempre conmigo y no 
tengo que ir buscando una tele y cables. Además, tiene 
buenos juegos y se puede conectar a Internet." 


Bien, pero mejor sin cortes... 


(S) Francisco Muñoz Segovia 
El de las tiendas viene en 
disco Blu-ray y es más 
caro porque trae un head- 
set Bluetooth. 

¿Qué juego de 
"tuning" a buen 
precio me recomen- 
dáis en PSP? 

@ Eduardo Pérez Goñí 
El más completo es Mid- 
night Club 3: Dub Edition 
y está a precio especial. 

¿Cuándo saldrá 
Patapon para PSP? 

(a) Esteban Montero Urgel 
Este título a lo LocoRoco 
saldrá en Japón el día 20 
de este mes. En Europa se 
espera para febrero... 

¿Final Fantasy II de 
PSP estará traduci- 
do al castellano? 

@ Javier González Rosas 
Por ahora no se sabe si 
saldrá, pero sí lo hace casi 
seguro llegará en inglés... 


Víctor Falque 

"Llevo ahorrando desde abril para la PS3 y ahora que la 
puedo comprar no lo voy dudar. Es la mejor consola, 
aunque no me parece bien que le hayan quitado 20Gb, 
menos puertos USB. que no lea los juegos de la PS2..," 


entre el Warhawk 
de PS Store y el que 
se vende en tienda? 


¡Parche 
a la vista! 

Hola playmaníacos. Estoy en- 
ganchado a Cali of Duty 4 y 
quería saber sí habrá actualiza- 
ciones con mapas o mejoras en 
la conexión del modo Online. 

@ Leo Ferrer Torre 
Dalo por hecho. Infinity Ward 
está preparando un parche 
para solucionar los diferentes 
problemas que afectan al mo- 
do multijugador en PS Net- 
Work que en más de una oca- 
sión convierten en un suplicio 
unirse a una partida. Entre las 
mejoras que añadirá la actuali- 
zación estarán la opción de 
silenciar a los jugadores (para 
evitar a los pesaditos), una lis- 
ta de jugadores recientes y el 
cambio automático de anfi- 
trión durante la partida. El par- 
che saldrá a lo largo de las 
próximas semanas una vez ha- 
ya recibido la aprobación de 
Sony. De mapas, armas o uni- 
formes extras, por ahora nada. 


^^Benditos^' 

puertos 

Ahora que han sacado la nue- 
va Playstation 3 de 40 GB sin 
lector de tarjetas me gus- 
taría saber si se le pue- 
de conectar un 
lector USB. 

@ José Álvarez 
Montes 

Afirmativo. Solamente tie- 
nes que conectar al puerto 
USB de la consola un multilec- 
tor externo de tarjetas como 
los de PC para tener acceso 
desde el menú de PS3 a toda la 
información contenida en tus 
tarjetas de memoria SD, 
Memory Stick, MMC, ... De igual 
manera, para aquellos que 
consideren insuficientes 
los dos puertos USB 


que trae el modelo de 40 GB, 
porque deseen enchufar de 
todo a su consola (teclado, ra- 
tón, "headset”, ...), pueden 
usar sin inconvenientes un 
concentrador externo USB pa- 
ra aumentar el número de 
puertos. Más opciones de am- 
pliación imposible... 


COWen 
estado puro 

Hola playmaníacos. Me gusta- 
ría que me dijerais cuándo sal- 
drá el God of Waróe PSP y si 
será diferente a los dos de 
Playstation 2. 

(o) Antoní Oriol García 
La entrega de PSP recibirá el 
nombre de GodofWar: Chains 
of Olympus y esté previsto que 
llegue entre febrero y marzo 
del año que viene. Y tranquilo, 
que la versión de PSP no será 
un "remake” de las entregas en 
PS2. El argumento, totalmente 
original, nos muestra a un Kra- 
tos como siervo de los dioses, 
recorriendo un mundo antiguo 
e inhóspito repleto de nuevas 
bestias mitológicas típicas de 
la saga. Mientras que la histo- 
ria es nueva, la mecánica de 
juego y el estilo de lucha brutal 
se mantendrán fieles a la se- 
rie, con unos gráficos asom- 
brosos que jamás habríamos 


Mendaarge 

"Sin duda PS3, ya que está a la altura de los mejores 
ordenadores. Eso de poder instalaron sistema operativo, 
leer Blu-ray, próximamente grabar en su disco duro 
contenidos televisivos en Alta Definición../’ 


PS3 es mejor que Xbox 360 * - 


Playstation 3 es la mejor 







^^Sayonara, 

baby”^ 

¿Pensáis que a partir del año 
que viene comenzará a dismi- 
nuir el número de juegos bue- 
nos para Playstation 2? 

@ Ángel Díaz del Valle 
Tras siete años como reina in- 
discutible del mercado es evi- 
dente que en algún momento 
comenzará el declive de PS2. 
Entre las principales causas 
está la llegada de PS3 y PSP, 
que ha motivado que los gran- 
des desarrolladores dediquen 
gran parte de sus recursos a 
estas dos plataformas. Este 
final de año se presenta estu- 
pendo para PS2 con las entre- 
gas anuales de las sagas de- 
portivas (RES, FIFA, NBA Uve 
y Guitar Mero íll, Syphon 
FilterDM, SingStar Latino,.. 

Y hasta mediados del próximo 
veremos cosas interesantes... 

A partir de entonces, es obvio 
que la escasez de títulos im- 
portantes y el empuje de PS3 y 
PSP marcarán el inicio del irre- 
mediable ocaso de PS2... 

Suflé de 
guantazos 

Hola playmaníacos. ¿Me po- 
déis recomendar 2 ó 3 juegos 
de lucha para PS2 que no sean 
de la saga Tekken? 

@ Ricardo Nadal López 
Nuestra lista de recomenda- 
ciones empezaría por Soul Ca- 
liburlll (algunos prefieren el II 


por las opciones de equipo). 

Es largo, desafiante y sobre 
todo más espectacular que la 
entrega anterior. A continua- 
ción pondríamos a Dragón Ball 
Z Budokai Tenkaichi 3. la re- 
creación más completa del 
universo Dragón Ball y uno de 
los mejores del género a pesar 
de ser un recién llegado. Por 
último, si te atreves con el de- 
safío de las 2D te aconsejamos 
que pruebes Street Fighter 
Alpha Anthology, un “recicla- 



■ Soul Calibur Ules también obra de 
los creadores de Tekken, aunque aquí 
“hablan” las armas blancas. 


je” de clásicos de Capcom que 
vale su peso en oro puro. 

PS3 marca 
la diferencia 

Hola playmaníacos, ¿Qué ver- 
sión de Los Simpson me reco- 
mendáis? ¿Hay muchas dife- 
rencias entre PS3, PS2 y PSP? 
@ Claudia Iglesias 
Las diferencias más evidentes 
están en el apartado gráfico. 
Como es de esperar, la versión 
de PS3 destaca por encima de 
PS2 y PSP gracias a unos gráfi- 
cos en alta definición que ofre- 
cen más nitidez. En cuanto a 
desarrollo, argumento y diver- 
sión, las tres son idénticas sal- 
vo por el hecho de que en PS3 
podemos movernos libremen- 
te por Springfieid para recoger 


objetos ocultos. Si puedes ele- 
gir entre cualquier plataforma 
nosotros te recomendamos la 
entrega en PS3 (ten en cuenta 
que te costará 20 euros más)... 

Claro que vale 
la pena... 

¿Creéis que vale la pena com- 
prarse la PS3 estas Navidades 
sabiendo que GTA IV no saldrá 
hasta el año que viene? 

(S) Benjamín Taboada Hermída 
Todavía faltan meses hasta el 
lanzamiento de GTA IV, así que 
tú verás si te compensa pasar- 
los a dos velas sin disfrutar de 
los juegazos que hay ahora 
mismo: Assassin’s Creed, Cali 
ofDuty 4, Ratchet & Clank, Un- 
charted... La lista cada vez es 
más larga, ¿verdad? 



»ROBL.I=:mRS TEllCHIGOS 


> 


Revisa los ajustes 

Cuando una letra 

Sisterña de archivos^ 

inalámbricos 

lo cambia todo...- 

incorrecto 


Hola playmaníacos. He tratado de co- 
nectar a Internet mi PS3 con la conexión 
inalámbrica cambiando la IP de forma 
manual pero me da el error 80710102 de 
DNS. ¿Qué es lo que falla? 

(g) Julián Gutiérrez Bueno 
Este error se da cuando no introduces 
correctamente los parámetros de la co- 
nexión. En primer lugar, asegúrate que la 
SSID de tu red Wi-FI es la misma que la 
de tu PS3. Si hay diferencias, no podrás 
conectarte. El segundo paso es compro- 
bar que el método de seguridad es el 
mismo que el de tu "router” (WEP...). 

Si usas un clave de encriptación, intro- 
dúcela igual. Por último, comprueba que 
los DNS son los mismos que te haya pro- 
porcionado tu proveedor de Internet. O 


Tengo una televisión 1080¡ y cada vez 
que juego al Cali ofDuty 4 en vez de po- 
nerse a 1080p se pone a 720p. ¿A qué se 
debe esto? 

@ Óscar Ortega 

1080p y 1080Í no son iguales. La "i” (en- 
trelazado) tiene la mitad de resolución 
que la “p” (progresivo). Para dar sensa- 
ción de que tienes una resolución de 
1920 X 1080, 1080Í muestra el doble de 
información por segundo entrelazando 2 
imágenes de 

Tkr 


540. En el caso 
de COD4, si tu 
tele no admite 
loslOSOp no po- 
drás usar esa 
resolución. O 




Mi compañero se compró un disco duro 
USB de 250 gigas, y cuando lo enchufa 
a PS3 no aparece. ¿Qué debería hacer 
para poder meter las partidas en él? 

@ Jesús Garrido Hoscoso 
PS3 sólo “lee” dispositivos externos con 
sistema de archivos FAT/FAT32. Es pro- 
bable que el disco duro USB de tu amigo 
esté en formato NTFS de Windows. Así, 
la única solución es cambiar a un sistema 
de archivos FAT32. En Windows existe 
una utilidad llamada "fat32format” que 
permite dar formato al disco. La 
, podéis descargar de www.ridge- 

crop.demon.co.uk/fat32format. 
htm. Con el disco formateado, 
copia las partidas en la carpeta 
PS3/SAVEDATA... O 


90 PlayManía 


Q PREGUNTAS 
CORTAS, 
RESPUESTAS 
BRE''/F*^ 



Ra&tíéten PS2? 


(S) Manolo Peñas 
No, la saga continúa ya en 
PS3 y PSP. El último que 
salió para PS2 fue Ratchet 
& Clank: Gladiator... 

¿Hay juegos de la 
NFL en España? 

@ Alvaro Gómez López 
Madden NFL 08 lo puedes 
encontrar en PS3, PS2 y 
PSP, y A/FL Street 5 en 
PS2 y PSP. 

¿Saldrá A/e4LiVe 
OS para PSP? 

@ Cristian Luque Núñez 
Cuando leas estas líneas 
estará ya en las tiendas 
junto a las versiones de 
PS2 y PS3. 

¿Cuándo saldrá 
Kilizone 2enPSZ7 

(g) Jesús Hidalgo 
Aun faltan unos cuantos 
meses. Se comenta que 
podría estar listo para fi- 
nales del año que viene. 

¿Se puede cambiar 
el nombre de 
usuario en la red PS 
NetWork? 

@ Gerardo López López 
No, no se puede. Tendrás 
que crear una nueva 
cuenta principal o una 
subcuenta con el nuevo 
nombre que elijas... 

¿Habrá Juego de la 
película "Resident 
Evil: Extinción?" 

@ Guillermo Núñez 
Para mal (o para bien), 
que nosotros sepamos 
no hay previsto ningún 
videojuego de RE basado 
en esa película. 






SOLUCIÓN COMPLETA 
PASO A PASO 


Guía de recorrido 

con detallados mapas y los 
secretos de la región Sinnoh 


Todas las tablas con 

información exclusiva de 
los Pokémon más potentes 


y ONttial ^ 




Nintendoj Presenta 


íA la venta a partir del 28 PE DICIEMBRE! 








F^laMSfatioE'’5 3 


¡MÁS DE 150 JUEGOS 
ANALIZADOS Y PUNTUADOS* 


S Escríbenos tus cartas a Hobby Pf«s SA PUyManía. 

C/ Santiago de Composteia 94. 28055 Madrid, indicando en el sobre "Cuta d# Compras" 

@ Mandatuse-mailsa pUymama@hobbyprm.M 


Los mejores juegos 
para tu Playstation 

Toda la información que necesitas para acertar siempre en tus compras. 



PE S 2008 ÍPS2] ■ — ^ 
Assassin's Creed TPS 31 É_ 


_ WWE Smackdowní 

2008 fps 2 i 



fDuty4ti^33- 
PES 2008 ( P S3 3 ■ ■ 





;sassin"s Creed fX 36 oi Jñ) 


CaHof Du ty 4 cx36Q 3 , ^ 


The Legend of Zelda 


BbantQniHourjdgssXNP& > ® 


lK&BudokaiTenkaichi3rps2i (Ht 


■ Golio y compañía 
son ya habituales en 
esta lista de ventas. 



rw:::nturí==i 



j ASSASSIN'S CREED 


» UBISOFT » 69,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Un imprescindible, una genial aventura que derrocha cali- 
dad técnica y que divierte como pocos. Hazte con él YA. 


folklore 




»SONY » 59,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 ANOS 

Aventuras en la tierra de los muertos, que nos enfrentan a H 
100 monstruos que podremos coleccionar. Es lentorro. H 


LOS SIMPSON 


» EA CAMES » 69,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 ANOS 

Una entretenida aventura con toda la mala uva de “Los 
Simpson”. Eso sí. su desarrollo es sencillo y se hace corto. 


THE EIDER SCROLLS IV: OBLIVION 


» UBISOFT » 69,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 ANOS 

Un juego de rol apabullante en apartado técnico, dura- 
ción y libertad de acción. Es de lo mejor que hay en PS3. 


: UNCHARTED; EL TESORO DE ORAKE 


»SONY » 69,99 € »1 JUGADOR ))CASTEaANO 1) +16 ANOS 

Una emocionante aventura de acción asequible para todos 
y con una vistosa puesta en escena Lastima que dure poco 


ue:l.ocidrd 


OiRT I COLIN McRAE DIRT 


»CODEMASTERS » 69,95 € » 1-100 JUGADORES » CAST. » +18 AÑOS 

Rally del bueno a base de control exigente pero satisfac- K"??! 
torio, realista acabado gráfico y muchos modos de juego. 


•1^:- JUICED2:H0TIMP0RTN1GHTS 


»THQ »64,95€ » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO» +12 ANOS 

Un completo juego de carreras y tuning que ofrece horas de 
diversión a los fans del motor, pero sus gráficos no impactan. 

mssmsmmmamam 

»S0NY » 59,95 € »M2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 






Salvajes carreras en inhóspitos parajes entre vehículos muy 
distintos (4x4, motos, quads..). Técnicamente es brillante. 


NEED FOR SPEED PROSTREET 


»EA CAMES » 64,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

El mundo del tuning se profesionaliza; aquí compites en 
circuitos cerrados, los coches reflejan los daños... |||^^|^ 

¿1 11 g ^ ^ 

»SECA » 44,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 
Velocidad en plan arcade intensa y muy emocionante, cuyo 
principal defecto es su escasez de circuitos. Gran precio. 


ROCION 


BUZINCANCELSII 


» UBISOFT »69,99€ Hl JUGADOR » CASTELLANO >» +12 AÑOS 

Un juego de aviones completo, bien ambientado, con un 
largo modo campaña y Online Muy parecido al anterior 


» THQ » 49 ,99 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +16 ANOS 

Acción directa y brutal con todo el encanto del bárbaro más I 
famoso. Eso sí. técnicamente no es nada del otro mundo. I 





Aventura de impecable factura técnica pero repetitiva, 
corta y con un sistema de combate poco aprovechado. 


CENJLDAYSOFBLADE 



»SONY » 59,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Esta secuela ofrece combates en un mágico Japón feudal, 
aunque su desarrollo es simple y sus gráficos decepcionan. H 


CHOST RECON ADVANCED WARFIGHTER 2 


» UBISOFT » 69,95 € » 1-16 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Acción táctica realista con pinceladas futuristas, en la 
que debemos coordinar hombres, vehículos y gadgets. 


}) SONY » 59,95 € » 1 JUGADOR » USTELUNO )) +16 AÑOS 
Mueve tu Sixaxis para controlar a tu dragón en vistosas ba- 


tallas. Le faltan detalles para convertirse en un bombazo. 






»LUCASARTS 69,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO» +3 ANOS 

Divertida recreación de la saga que gustará a grandes y pe- 
queños gracias a su mezcla de acción, plataformas y humor 


NtNJAGAIDENStCMA 


»TECMO » 69,95 € »1 JUGADOR » USTELUNO » +18 AÑOS 

Un desafío en forma de beat’em up de vibrante desarrollo BV 
y explosiva puesta en escena. Eso sí, es un reto exigente. 





RATCHET& CLANK ARMADOS HASTA LOS DIENTES 

i 

£ 

» SONY » 59,95 € » 1 JUUDOR » USTELUNO » +7 AÑ05 

Acción, plataformas y mucho humor para una aventura I 
variada y muy divertida, pero que no aporta demasiado. | 



TRANSFORMERS: THE GAME 



»ACTIVISION »69,95€ »1 JUGADOR » CASTELUNO» +12 AÑOS 

Un contundente y sencillo juego de acción que refleja bien 
el espectáculo de la peli y el poder de los Transformers. 


STRANGLEHOLD 


»MIDWAY » 69,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Tiroteos "made in Hong Kong" tan intensos, espectacula- 
res y divertidos que son de lo mejor que tiene PS3 hoy. 


WARHAWK 


»SONY » 29,99 € » 1-32 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Si tienes Internet, 30 euros y quieres probar el potencial 
Online de PS3, tienes ante ti el mejor candidato posible... 





























1. AMBIENTACION 
BRILLANTE. La tra- 
ma y ambientadón de 
Half-Life 2 y sus episo- 
k dios son dignas de una 
L peli de ciencía-ficdón 


3. CINCO JUEGOS EN 
UNO. Por lo que te cuesta 
un juego de PS3, la "caja na- 
ranja" te ofrece cinco. ¿Al- 
guien da más? Uno de los 
shooters más duraderos. 


2. UN DESARROLLO 
SORPRENDENTE. Sus 

origínales armas, su gran uso 
de la física en los puzzles y 
sobre todo el extra Portal no 
dejarán de sorprenderos. 



i::mh:poi=^tiui::)s= 


PIFAOS 


»EA SPORTS » 69,95 € »M0 JUGADORES » CASTELLANO )) +3 AÑOS 

En su salto a PS3, FIFA OS ofrece un convincente sistema 
de juego y multitud de opciones y modos. Fútbol para rato. 


»2K SPORTS » 59,95 € » 1-7 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

El basket más realista de PS3 ofrece más modos de 
juego, concursos de mates, triples, partidos callejeros... 


NBA UVE 08 


» SONY » 69,95 € » 1-7 JUGADORES » CASTELLANO » +12 ANOS 

Por su gran control, completas opciones y gran apartado 
técnico, es un simulador que encantará a los fans del basket. 


PRO EVOLUTION SOCCER 2008 


» KONAMI » 69,95 € » 1-7 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

RES 2008 en PS3 mantiene su gran sistema de juego, pero 
esperábamos más mejoras técnicas y modos de juego. 


SKATE 


»EA »69,95€ »l-6 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Skate realista y muy divertido, con un gran sistema de con- 
trol y un apartado gráfíco brutal. Lástima de banda sonora. 

^ ■ »ACTIVISION » 69,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO W +12 AÑOS 

Un gran juego de skate, muy jugable otvertKlo y con muchí- 
simos modos de juego, pero muy parecido a toda la saga 


VIRTUA TENNIS 3 


»SEGA » 69,95 € » 1-2 JUGADORES «CASTELLANO «+3AÑ0S 

Vibrantes y divertidísmos partidos de tenis, con jugadores 
reales y atractivos modos de juego. Mejor en compañía. 




L.UCHR 



DEFJAM ICON 


«UGAMES » 69,95 € » 1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +18 ANOS 
Brutales combates entre los raperos reales más conocidos. 
Gráficamente sorprende, aunque las peleas son limitadas. 




FICHT NICHT ROUND 3 


« EA SPORTS « 69,99 € « 1-2 JUGADORES « INGLÉS « +16 AÑOS 

Boxeo en estado puro, que se apoya en un realista siste- 
ma de juego y un impactante apartado gráfico. 


SMACKOOWN VS. RAW 2008 


«THQ « 64,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Recrea a la perfección todo el espectáculo de este de- 
porte, con un montón de luchadores y modos de juego. 





«SECA « 69,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Un juego de lucha tipo versus con peleas espectaculares y BrTT 
profundas que encantarán a los puristas del género. 



HOOT L==:m ui 


CALL OF OUTY 4 MODERN WARFARE 


» AQI VISION « 69,95 € «1-18 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Un impresionante shooter ambientado en un conflicto béli- 
co moderno, con una capacidad de inmersión brutal. 



X ' HALF-LIFE 2: THE ORANCE BOX 


«EAGAMES »69,95€ «1-16 JUGADORES «INGLES » +16 AÑOS 


Uno de los mejores shooters con sus dos expansiones y dos 
juegos más a modo de extra Lamentablemente, en ingles 


umK9 JERICHO 


I « CODEMASTERS « 69,95 € « 1 JUGADOR « CASTELUNO « +18 AÑOS 

I Un terrorífico shooter de origen español que engancha 
por su trama, su retorcido diseño y su opresiva atmósfe 


ATÍÍKi Ni MEDAL OF HONOR: AiRBORNE 

" ----- - — - 



«UGAMES «54,95+^ «1-12 JUGADORES «CASTELUNO '« +16 AÑOS 

IjBVb Un shooter bélico que resulta divertido gracias a los saltos BREH 
en paracaídas v a la libertad que ofrece Le falta "chispa'. 


H, RAINBOWSIXVECAS^^^^ 


«UBISOFT « 64,95 € «1-16 JUGADORES « CASTELLANO « +16 AÑOS 
Uno de los mejores shooters de PS3 gracias a su calidad 
técnica, su multijugador y su mezcla de acción y táctica. 


^sTANrr. resISTANCE:FALLOFMAN 


«SONY « 59,95 € «1-40 JUGADORES «CASTELLANO « +18 AÑOS 

Un sobresaliente shoot’em up que por calidad técnica, de- 
sarrollo y opciones multijugador, es de lo mejor en PS3. 


«VIVENDI )>49,95€ «1-16 JUGADORES «CASTELUNO» +12 AÑOS 

Un shooter original, con buenas ideas como el uso del HPCl 
tiempo pero con una realización técnica mejorable 





THE DARKNESS 


«2KGAMES « 64,95 € «1-16 JUGADORES » CASTELLANO « +18 AÑOS 
Un shooter basado en el cómic, en el que tan importante 
es disparar como usar brutales poderes demoníacos. 


MFI FfcICMH» 


niSM. CUITAR HERO III ^GUITARRA 


i ^ f 


«ACTIVISION « 99,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Tan divertido como en PS2 pero con novedades: opciones BrTCl 
Online, nueva guitarra desmontable... Gran selección musical. 


SINCSTARt* MICRÓFONOS) 


iHuey$t 

«SONY « 69,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO »+12TnuS 

La diversión de siempre sólo que ahora puedes compartirla 
con amigos por Internet y además bajar nuevas canciones 



«SONY « 99,99 € «1-2 JUGADORES «USTELUNO «+12AÑ0S 

Combates por tumos en los que tus cartas cobran vida 
gracias a la cámara Playstation Eye. Original pero limitado. 



L.O nil“ nJOR ' 
■ de: PS 3 







Assassln's Creed 

1 UBISOFT 1 AVENTURA DE ACCIÓN | 

Altair no sólo se 
sobe a las atala- 
yas. sirio que 
también es 
capaz de Dtgar 
a lo n>ás alto en 
esta hsta. supe- 
rando a super- 
venías como 
PBS 2008 o 
Smackdown 

^lCaII o f ModernWarfare ® 

^^^3^V¡20N||hOOTEM^ 

E;EES 2008 k 

A KONAMijDEroRTIVO j 

^ Smackdown! vs Raw 08 ® 
Juíced 2. HotImportNights® 


MI i p-s 

... ..... .. 

• ■ V ^mmr m ■ S ■ ^mmr 


Assassin's Creed 

UBISOFT 1 AVENTURA DE ACCIÓN | 




Sido llegar y 
besar el santo 
En la todavía 
corta historia 
de PS3 ningún 
juego ha recibi- 
do tantos votos 
en tampoco 
tiempo. Por 
algo será, ¿no? 


^JEIFAM 

^J|EA5P0RT|JdEP0R^^ 

Heavenly Sword 

S0Nv|ACa^ 




J« El Tesoro de Drake 

I SONY I AVENTURA DE ACCIÓN | 

su sencillez y 
brevedad, la 
primera aventura 
de Nathan Drake 
merece fa pena 
ser jugada Ya 
nos contareis 
que os ha 
parecido 

^ ■■ aSEI p^i ^ 

_ ^ H ModernWarfare 

I ACTIVISION I SHOOT'EM UPl 

* 

, Assassin's Creed S 

!>^ubisofJ^avo^^ 

[jÍGuitar^Hero III ^ 

Jhe Oraüge Box ® 


lEACAMESl SHOOT'EM UP 
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^^mejorésijuegos. 


@ Tomb Raider Anniversary 

Ruinas llenas de peligros, tumbas olvidadas plagadas de 
trampas, saltos imposibles, enigmas y combates no son 
nada para Lara Croft. Con ocho juegos ya a sus espaldas, 
muy pronto volveremos a saber de esta famosa aventurera.. 


@ Uncharted: el Tesoro de Drake 

Nathan Drake es un novato en comparación con sus 
compañeros de ránklng, pero ha entrado por la puerta 
grande con su primera aventura repleta de acción, saltos y 
plataformas. Y ojo, que parece que puede haber secuelas. 




Devíl M 


AVENTURA DE ACCION 




PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MÁNDANOS UN 
CORREO A LA DIRECCIÓN pUynrMnia(ahobbyprMS.es 


I ns " 

■“ kin~*E;RRDOS 


"i MGSii GunsofthePatriots 

■ I )>PS3 1 >> I^AMÍ rj>AVEMÁDE ACCÍÓfri 
El debut de Snake en PS3 ya era uno de los 
más esperados, y ahora que hemos probado 
una demo sabemos que no defraudará. 


Crisis Co re: FFV II 

r» PSP p) SQÜAREENIX I »R0L1 
Al gran catálogo de PSP l^lta un juego 
de rol rompedor, y Crisis Core lo va a ser. 
Tranquilos, que ya queda menos... 


94 


PlayManía 


Otro que ya hemos "catado” y que está a la 
altura de lo esperado. El mes que viene os lo 
contaremos todo sobre esta aventura 



RUE>rruRf-is 



I^ecioespedal! 


»SONY » 19,95 € » 1-2 JUGADORES »CASTELUNO »+7 AÑOS 

Una gran aventura de plataformas, que hace disfrutar con 
su brillante control, su calidad técnica y su humor. 


. ; „/. i CTAUBERmi 

I OTieF« 

. auco~ 
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[^IPrKioeipedali 
»ROCK5TAR » 19,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Un 6TA en toda regla: acción, conducción y libertad para 
moverte por donde quieras. Y con modos multijugador. 





}>ROCKSTAR » 19,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +18 ANOS 

Es un GTA en toda regla y además es más divertido, largo 
y espectacular que el primero. Imprescindible en PSP. 


LOS SIMRON; EL ViOEOJUCCO 


)>EAGAMES >} 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Por su sencillo desarrollo y su estética tan cercana a la 
serie de animación, es ideal para disfrutarlo en PSP. 


I » 49,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO )) +16 AÑOS 

La mejor aventura de acción de PSP. por su original HPCl 
desarrollo, sus gráficos y sus opciones multijugador. 



SILENTHILLORICINS 


»KONAMI » 49,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Tan bueno como un SH de PS2 pero en PSP: ambientación, pp 
puzzles, combates... Gráficamente, de lo mejor en PSP. 



»EIDOS » 49,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 

El remake del primer Tomb Raider resulta tan divertido ■■ 
en PSP como en PS2. Una gran aventura que te atrapará. 9 


DEFORTfUQS 


FIFA 08 


»EAGAMES» 44,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS 

Un simulador de fútbol más completo que nunca en cuanto 
a opciones, modos y licencias. Gráficamente no impresiona. 



V PRO^^LUTIONSOCCERB 


^redoespedsli 
» KONAMI » 19,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Es el mejor juego de fútbol que hay para PSP. aunque aún 
le faltan detalles para llegar al nivel de la saga en PS2. 


VIRTUA TENNÍS3 


» SEGA » 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO )) +3 ANOS 

El tenis más espectacular, jugable y divertido se adapta 
muy bien a las peculiaridades de PSP. Muy recomendable, gj; 




CUX OF OWY ROADS TO VTCTORY 


»ACTIVISION » 49,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Este shooter subjetivo es la mejor recreación bélica 
que hay para PSP. Eso sí, es algo corto. 


. I CA5Tl£VANIArmíDiaD tjxoin QNiag 


» KONAMI )) 44,95 € »l-2 JUGADORES »CASTELUNO » +12 AÑOS 

Un clásico de la acción y plataformas puesto al día de 
una forma sobresaliente y con extras de lujo. 


OEAOHEAOFREO 


» VIRGIN PUY » 39,95 € )) 1 JUGADOR » CASTELLANO » +7 AÑOS 

Una original aventura llena de humor negro que hará las BTTr 
delicias de los que quieran probar algo "diferente". 




ILiZO^miBERATION 


» SON Y» 24,95 € » 6 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Una de los mejores juegos de acción que se pueden jugar 
en PSP y uno de lo más divertidos jugando en compañía. 




MEOALOFWONOR HEROES 2 


^ » EA GAMES »49,95 € » 32 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 


Esta entrega mantiene alto el listón de la saga gracias a una 
gran ambientación y vibrantes tiroteos, aunque no innova.... 

»S0NY » 39,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Esta aventura de acción es una de las más divertidas y 
sorprendentes de PSP por su variedad y calidad técnica 


SOCOMTAaiCAL STRIKE 


»SONY >149,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO »+16AÑ0S 

La primera incursión de SOCOMen la estrategia en tiempo 
real agrada por su sencillo desarrollo y asequible control 

DLUCASARTS » 49,95 € » 1-16 JUGADORES DCASTELUNO »+12 AÑOS 

Con una lograda ambientación, genial modo Online y trepi- 
dante desarrollo es ideal si te gusta la acción y Star Wars. 


SWÍIT SWAT: TARGET LIBERTY 


USIERRA »39,95€ »1-4JUGAD0RES »1NGLÉS m+18AI 

Un luego de acción táctica divertido y rápido que sabe 
cómo atrapar, aunque sus gráficos son mejorables 







»SONY » 24,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Por su gran acabado técnico y jugabilidad, resulta uno 
de los títulos de acción imprescindibles para PSP. 


SYPHOWFILTER LOGANOS SHADO 


»S0NY » 39,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +16 


Una de las mejores aventuras de acción de PSP, con un 
sobresaliente apartado técnico y una jugabilidad sublime 


ULTIMATTCHOSTS'N COBLINS 


DCAPCOM » 19,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +7 ANOS 

Un mito que vuelve conservando su frenético y divertidí- 
simo desarrollo y con mejoras que lo hacen más irresistible. 



































(D Indiana Jones y la Tumba 

del Emperador. EI cazatesoros por excelencia ha 
hecho su aparición en casi todas las consolas, Incluyendo 
esta gran aventura para PS2. El año que viene tenemos 
nueva peli, nuevo juego para PS3 y Lego Indiana Jones. 


@ Pitfall: The Lost Expedition 

Una de las sagas más veteranas de Activision (el primero salió 
en 1982 para Atari 2600, entre otros sistemas). Después, este 
intrépido explorador corrió más aventuras, incluyendo ésta 
de PS2 en plan “cartoon” pero con todo el espíritu de la serie. 


UELOCtDRD 


BURNOÜT DOMINATOR 



icio especial,^ 


» EA GAMES » 24,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » *3 AÑOS 

Vertiginosas carreras con tráfico y multitud de variados 
retos nos esperan en este fabuloso arcade de velocidad. 


CRAZY TAXI U GUERRA DE LOS TAXÍMETROS 


»SEGA » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » INGLÉS » ^12 AÑOS 

Un arcade de velocidad ideal para PSP por sus partidas ■ 
rápidas y divertidas y su entretenido multijugador. I 


‘ JÜICED 2: HOT IMPORT NICHTS 


»THQ»44,95€ » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +12 ANOS 

Un notable juego de velocidad y tuning cuyas principales 
bazas son su variedad de retos y cantidad de opciones. 


D 



-ve- 


MOTO CP 


iPtgciofBpcdall| 

» NAMCO » 24,95 € » 8 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Velocidad de auténtico lujo, realista y con un control 
maravilloso. Lástima que sólo tenga ocho circuitos. 


RIDGE RACER2 



' iPrKioesptdrtíl 

» NAMCO » 24,95 € )) 8 JUGADORES » CASTELLANO )) +3 AÑOS 

Un gran arcade que mejora al original con bastantes 
añadidos, aunque es muy parecido al primer RR. 


SECA RALLY 


» SEGA» 44,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Velocidad arcade profunda, intensa, emocionante y con 
un control accesible. Lástima que tenga pocos circuitos. 




WIPEOUT PULSE 

N 

Gá 


» SONY » 39,99 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

veriiginosas carreras futuristas con nuevas opciones, es- 
tupendo control y soberbios gráficos. Es similar a Puré. | 
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L.UCHR 



I] k I : fiH S i I A I :i 1 1 ili] W 

»BANDAI » 49,95 € »1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Espectáculo visual y fácil manejo para un nuevo Dragón IPTra 
Ball que no innova en las peleas, pero sí en el desarrollo. 


NARUTO ULTIMATE NINJA HEROES 


»NAMCOBANDAI »39,95€ »l-2 JUGADORES » CASTELLANO» +12 AÑOS 

Un juego de lucha que recrea muy bien el "look" de la serie 
de Naruto. Echamos en falta más profundidad en las peleas. 


i TEKKEN DARK RESURRECTION 

[iPrecioBapRielll | 

1 


m 

PARAPPATHERAPPER Z 



»S0NY » 24,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Por opciones, calidad técnica y diversión, es el mejor 
juego de lucha de PSP. Y uno de los mejores en general. 


WWE 5MACKD0WN VS RAW 2008 


»THQ »44,95€ »l-6 JUGADORES » USTELUNO » +16 ANüS 

La nueva edición de SVR tiene todo lo que esperaban los l|r?1 
fans sencillo control, vistosos combates, muchos modos 


ROL. 


FINAL FANTASY TACTICS: thewaroftheiions 


»SQUAREENIX »39,95€ »l-4 JUGADORES » INGLÉS » +12 AÑOS 

Todo lo bueno de un Final Fantasy en un juego de rol táctico 
largo y con muchas posibilidades estratégicas. Está en inglés. 


^ I MONSTER HUNTER FREEDOM 


[IPredoopKiatf 


»CAPC0M » 29,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Un gran juego de acción con toques de rol en el que hay que 
cazar enormes monstruos. Ideal para jugar en compañía. 


• _2, MONSTER HUNTER FREEDOM 2 


»CAPCOM » 44,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

La misma fórmula que su antecesor, pero mejorada con 
muchas más opciones, armas y misiones más originales. 



TALES OF THE WORLD 


» NAMCO BANDAI »39,95€ »1 JUGADOR » INGLÉS » +12 AÑOS 

Emocionantes combates en tiempo real, pero sin la pro- ||p 
fundidad ni la variedad de otros RPG. Y está en inglés. 


; -T VALHALLAKNICHIS 


»VIRGINPUY »39,95€ »l-2 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Un buen RPG con dinámicos combates^en tiempo real. 

Su repetitivo desarrollo y alta dificultad le restan puntos. 



VALKYRIE PROFILE: LEFmETH 


» SQUARE ENIX » 49,95 € » 1 JUGADOR » INGLÉS » +12 AÑOS 

Un clásico inédito en España hasta ahora que encantará a HF 
los roleros por su trama y original desarrollo. Está en inglés. 


URRIOS 


CAPCOM CLASSICS COL REMIXEO 


1^ 



»UPC0M » 19,95 € » 1-2 JUGADORES » INGLÉS » +12 AÑOS 

Sensacional recopilatorio que recoge una veintena de jue- 
gos clásicos de Capcom. Ideal para los más nostálgicos. 

»VIRGINPUY »29,95€ »l-3 JUGADORES » USTELUNO » +3 AÑOS 




Los fans de los “entrenadores mentales” lo disfrutarán. 
aunque es poco original y tiene pocos tipos de pruebas 

especlaÜ) 

»SEGA » 29,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un completísimo entrenador mental con más de 50 va- 
riadas pruebas para mejorar tu memoria, reflejos, etc. 

'r<ck> especíaU^I 
»SONY » 29,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un colorista juego musical tan divertido como en PSone 
pero con nuevas opciones. Eso sí, es un poco corto. 


íPrtciofSptciaU 


EGA MECAORIVE COLLEaiON 


»SEGA » 29,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +3 ANOS 

Recopilatorio que incluye más de 30 juegos clásicos de 
Megadrive, la inolvidable consola de 16 bits de Sega. 


I...O mE::..JOR ' 
■ Dl“ PSP 


I...OS ÍTIRS 
UENOiDOS 

Í^Smackdown!vsRaw08 @ 

UJO^ 



Como «a de es- 
perar. el nuevo 
Smsdcdown v5. 
Raw se ha coto- 
cacto «n lo cnAi 
alto de la lista de 
venias de PSP 
rtada más sakr 
iSigue la “wrest- 
^bngmanía"! 


os 

w|u GAMES 1 4CC1(5N/PLATAF0RMAS 




C El videojuego 


GTAYiceQillStories & 

'ROCKSTAR 1 AVENTURA DE ACCIÓN | 


EIFA.Q8^ 

JA5P0RTS¿DEP0R11\^ 




300 March to Giory 


i s: b:« i i..^8 8%.w 
s s s"fc 8 ‘8" 
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8 8 8''^^^%.?8 ^b8 3 


Smackdown! vs Raw 07 

JthqIluchaí 




EASPORTC^DgORTI^ 

RES6_ 

KONAMIÍ DEPORTIVO 1 



Rstchst&CIflnk □tamaño importa 9 

sony|atción¿pl^^ 

MGS Portable Ops ® 

' aventuradeaco^ 


í-STRíTiOSS 

,JÜGFINDO 


t! 






iSypilQIlFilterLogan'sShadow @ 

SONY 

Todos (os 

meses PSP 
nos sorprende. 

Ahora nos tiene 
aluanados la 
úlbma aventura 
de Gabe Logan, 
tan espectacular 
que no parece un 
luego de por tátiL 

! 5 ¡lentHilli)rigíns & 

|[raNAM¡j|[s^ ^ 

Castievania: TheDraculaXCkronidK 0 
"Ikonam^bjtwadeao^ 

SOCOMTacticalStrike ® 

fc/^SONY^Ara^ 

Los SimpgQQ^^ C 3 

U GAMES I ACCIÓN/PUTAFORMAS 

" * ^7 li. J 

’ L BevMaiífelSS 
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. - PES6 


Resident Evil 4 , _ 

m 

Mearts II 

m 

^ God of War 

m 

Jiínat FantasviM @ 

lÜSRTiiristnciA . 

o 

_ WWE Smackdown 
“ vs Raw2Q07 

^ 


EHifiiiS 

_a. 



RUEINTURRS 


GOOOFWAR 


IPrecioespecBill 
»SONY » 19,99 € »1JUGAD0R » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Combina magistralmente acción, plataformas y puzzle 
Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad. 


Sü, ^ GOOOFWAR II 



»SONY » 59,95 € »1 JUGADOR «CASTELLANO » +18 AÑOS 

Kratos vuelve con una impresionante aventura que deja WM 
pequeña en todo a su antecesor. De lo mejor en PS2. H 


r^jprecio especiallj 
«ROCKSTAR » 29,99 € »1 JUGADOR «CASTELUNO » +18 AÑOS 


CTA: SAN ANDREAS . 

'■'icneED 


Conviértete en un matón a sueldo y cumple todo tipo 
de misiones en el juego más largo y completo de PS2. 





n Precio especiallj 


«ROCKSTAR » 19,99 € »1 JUGADOR «CASTELLANO « +18 ANOS 

Otra fenomenal adaptación del bombazo de PSP con sus 
correspondientes mejoras gráficas y a un gran precio. 


LOSSIMPSON 


«EAGAMES « 49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTaUNO « +12 AÑOS 

Una asequible aventura con todo el encanto de "Los 
Simpson" y mucho humor a costa de parodiar videojuegos. 


b - -I 




OBSCURE II 


« VIRGIN PUY «39,95€ « 1-2 JUGADORES «CASTELUNO»+16 ANOS 

Una aventura de terror que no defrauda gracias a su modo 
cooperativo y su ambientación, aunque eso sí. algo corto. 


PRINCE OF PERSIA TRILOGY 


«UBISOFT « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO«+16 ANOS 

Poder disfrutar de las tres aventuras del príncipe a este HfTCl 

precio es un regalo para fans de las plataformas y la acción. 

I Precio especial! 
«CAPCOM « 19,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +18 AÑOS 



Mucha acción para una aventura de terror plagada de 
situaciones sorprendentes. Espectacular y divertido. 


SCARFACE; THE WORLD IS YOU 


r;L^ i Precio especian] 
«VIVENDl « 19,95 € «1 JUGADOR «CASTELUN0«+18 AÑOS 

Una de las mejores aventuras de mafiosos por su intenso y 
variado desarrollo, su calidad técnica y genial ambientación. 


: SHAD 0 W 0 FTHEC 0 L 055 Ü& 


i Precio especial! 
«SONY « 19,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Una originalísima aventura en la que nuestro objetivo es 
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. 


I . ^ TOMB RAIOER ANNIVERSARY 

r'’' 


«EIDOS « 44,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 ANOS 


Lara se despide de PS2 con un remake de su primera 
aventura. Saltos, puzzles y acción de la mano de un mito. 


1 ■ I i ñ ■ h 1 PIJTttií 


UEIL.OCIDRD 



«EAGAMES « 19,95 € «1-6 JUGADORES «CASTEUANO « +3 AÑOS 

La última entrega de esta gloriosa serie de arcades de ve- 
locidad ofrece nuevas carreras y desafios a 200 knvh. 


GRAN TURISMO 4 



> ' iPrecío especiallj 
«SONY « 19,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Más de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- 
das competir durante meses en espectaculares carreras. 


JUICED 2 :HOTIMPORTNIGHTS 


«THQ « 44,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Carreras nocturnas entre los mejores coches reales modifi- 
cados con múltiples opciones de tuning. No impresiona. {Kr 



MOTO GP 07 


«CAPCOM » 44,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Todo un imprescindible para los fans de las motos, por su 
control, opciones, realismo y capacidad de divertir. 


NEED FOR 5 PEED PR 05 TREET 


«EAGAMES « 49,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

El nuevo NFS es más realista y ofrece variadas pruebas 
y muchísimo tuning. Los fans del motor alucinarán. 



(Precio especial! I 


CU"' 


TOCARACEDRIVER 3 


«CODEMASTERS « 19,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Un simulador de velocidad completísimo (deportivos, rally, 
camiones, monoplazas...) intenso y muy recomendable. 


Oi==:i==^DRTIUO 




„ FIFA 



«EA SPORTS « 44,95 € « 1-8 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 

Con un convincente sistema de juego y más modos y 
licencias que nunca, es el mejor FIFA de la historia. 


NBA 2 K 8 


«2KGAMES »29,95€ «1-10 JUGADORES « CASTELLANO» +3 ANOS 

Aunque no tenga nuevos modos de juego, disfrutaras del me- 
jor basket gracias a su mejorado y realista sistema de juego 




NBA UVE 08 


«EA SPORTS «49,95€ «1-8 JUGADORES «CASTELLAN0«+3 ANOS 

Gracias a sus licencias y las mejoras en su sistema de juego, ||PY71 
es un juego indispensable para fanáticos del basket. 




a ' PRO EV 0 LUTI 0 N 50 CCER 2008 


«KONAMI «44,95€ « 1-8 JUGADORES «CASTELUNO«+3 AÑOS 

RES 2008 vuelve a presentar el mejor sistema de juego, 
aumentando sus opciones y modos de juego. Soberbio. 


TONY HAWK'S PROVINO CROUND 


«Aai VISION >> 49,95 € «1 JUGADOR »USTELUNO «+12 

Por su cantidad de nuevos retos no defraudara a los fans 
del astro del skate aunque no ofrece muchas novedades 



: Valkyrie Profile 2: sumeria Assassin's Creed 


(a) Pablo Sánchez de Rojas Méndez 

Un soplo de aire fresco 

VP2. Silmeria narra de forma magistral 
una historia apasionante, con personajes 
que derrochan carisma, inesperados gi- 
ros arguméntales y todo el encanto de la 
mitología nórdica. Además, su fabuloso 
(aunque poco usual) sistema de combate 
encandilará a los amantes de los RPG. O 


1831 


Si te atraen los juegos de rol, no te lo pienses. Es 
una joya que no debería faltar en tu colección. 


@ Néstor Rodríguez Prieto 

¿Su propia fama lo ha traicionado? 

Después de 4 años de anuncios y de ponerlo 
por las nubes, me ha decepcionado bastante. 

Es un juego sencillo, repetitivo y con una inte- 
ractividad con el entorno escasísima. Además, 
la lA deja bastante que desear. Ubisoft se ha 
centrado en el apartado gráfico (por otro lado, 
soberbio) y ha dejado la jugabilidad de lado. O 


Btoi 


Un juego gráficamente perfecto que peca de una 
jugabilidad aburrida y repetitiva. Una pena. 


The Eider Scrolls IV: 


@ Manuel Pérez Pérez 

Rol con demasiados defectos 

Gráficos excelentes, un gran universo 
para explorar con libertad y múltiples mi- 
siones. Sin embargo, el argumento y la banda 
sonora son horriblemente mediocres. Hay fallos en 
la traducción y la falta de linealidad hace que 
acabes aburriéndote. El primer gran RPG de PS3 
para mí ha resultado ser un fracaso... O 


Un buen juego de rol en general, pero con importantes defectos 
MwiJ] que te harán plantearte las excelentes críticas que ha obtenido. 



96|PlayManía 
































ROL 



DRAGON QUEST» 


»SQUAREENIX » 29,95 € »1JUCAD0R »CASTELUNO )) +12 AÑOS 

Un juego de rol duradero, muy cuidado y lleno de posíbili- 
dades que te cautivará a poco que te guste el género. 






IPrecío espec(atl| 


FINAL FANTA5YX 


»SQUAREENIX »19,95€ »1JUCADOR »CASTELLANO »+3AÑOS 

Te atrapará sin remisión en su absorbente trama,, sus bellos 
escenarios... y su precio. Los combates son por turnos. 


FINAL FANTASY XII 


»SQUAREENIX » 59,95 € »1 JUGADOR »CASTELUNO » +16 AÑOS 
El mejor RPG de PS2, gracias a una trama épica, un increí- 
ble apartado técnico, un sistema de juego reinventado... 


KINGDOM HEARTS II 




I IPrecio especial! 
»SQUAREENIX » 29,95 € »1JUCAD0R «CASTELLANO» +12 AÑOS 

Rol de acción, con la experiencia de Square y la magia 
de Disney. Gustará incluso a los que no sigan el género. 




ROGUECALAXY 


«SONY «49,95 € «IJUCADOR «CASTELLANO» +12 AÑOS 

Le falta e) carisma de los grandes del rol, pero aún así es 
una gran epopeya accesible a todo tipo de jugadores. 


. VALKYRIEPR0F1LE2:SILMERIA 


«SQUARE ENIX >>39,95€ «1-2 JUGADORES «CASTELLANO» +16 AÑOS 

Rol por turnos con una estética muy especial (desarrollo en PKTTl 
2D con gráficos 3D) que apasionará a los fans del género. 


LUCHR 



«BANDAI « 59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

La mejor y más espectacular recreación de "Dragón Ball”, WTW 
con unos combates aún más divertidos y 150 luchadores. 


NARUTO ULTIMATE NIN JA 2 


«BANDAI « 49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO » +12 AÑOS 

A pesar de sus simples combates, capta toda la emoción. ■KTÍ3 
el humor y la esencia de la serie. Para los fans de Naruto. 


WWE SMACKOOWN! VS. RAW 2008 


«THQ « 29,95 € « 1-4 JUGADORES «INGLÉS « +16 AÑOS 

Un perfecto reflejo del deporte real, tanto en el desarro- I 
lio de sus peleas como en su capacidad de espectáculo. I 


,.¿.,SOULCAUBUB 

■ñ 


[iPredo especial^ 



«NAMCO « 19,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +16 ANOS 

Largo, divertido, asequible y, sobre todo, muy, muy espec- 
tacular. Es de lo mejor del género en todos los aspectos. 


TEKKEN 5 


«NAMCO « 19,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

El rey de la lucha sale a Platinum con su entrega más 
completa y su alucinante y complejo sistema de control. 






IPrecio especia n| 
«CAPCOM «19,95 € «1 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Salvajes peleas con un absurdo sentido del humor que BTT3 
gustarán a los fans de la acción o algo "diferente". 

«LUCASARTS « 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO» +3 AÑOS 

Una divertida recreación de la saga, con un desarrollo BPVTI 
variado, mucho humor, partidas a dobles... Es facilito. 


METAL SLUC ANTHOLOCY 


«VIRGIN PUY «49,95€ «1-2 JUGAOORES «CASTELLANO «+12AÑ0S 

Una recopilación con los siete Metal Slug en 2D que hará las 
delicias de todos los fanáticos de este clásico de la acción. 


V NARUTO UZUMAKICHRONICLES 


«BANDAI « 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Naruto vuelve en un aventura con mucha acción y todo el 
encanto de la serie. Pero podría ser más larga y variada. 


SOCOM: COMBINED ASSAULT 


«SONY «39,95 € «1-32 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Básicamente es igual que SOCOM 3. con la única novedad de ■TTT 
un modo Cooperativo oniine. Ideal si te gusta jugar en red. 


THE WARRIORS 


«ROCKSTAR « 19,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +18 AÑOS 

Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en 
un beat’em up muy bien ambientado, duradero y variado. 


PL.RTRFORfnR 




{precio especial!] 
«SONY» 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Su originalidad, humor y mezcla de géneros hacen de 

este título una gran opción sí buscas algo distinto. |||^|¿J 

IPrecio especialij 

«VI VENDI « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +7 AÑOS 

Crash vuelve a PS2 con una nueva y entretenida aventu- V7T71 
ra. aunque gráficamente “normalita” y no muy duradera. 


RATCHET: GLADIATOR 


«SONY « 19,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +3 ANOS 

Esta secuela ofrece intensísimos tiroteos, aunque es menos 
variado que los anteriores. Ideal para jugar con ai 



«VIVENDI « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO » +7 AÑOS 

Un buen plataformas para los más pequeños o para fans |||F 
del dragoncillo Spyro, pero hay opciones mucho mejores 


SilentHillOrigins 

(O) Jorge Escalona 

Mi portátil me da m iedo 

SHent Hill Origins es la 
prueba de que se puede 
llegar a sentir terror jugan- 
do con tu portátil. Esto, 
sumado a la interesante 
trama, hacen de esta en- 
trega un gran juego. O 


KingdomHeartsll 




r Q/l] Ei ambiente agobiante y oscuro junto a la espeluznante banda 
sonora ponen los pelos de punta hasta al más valiente. 


(S) Iker Nafarrate Vídarte 

Un juego que pasará a la historia 

Kingdom Hearts l¡ me 
parece alucinante por 
sus gráficos y por su 
ambientadón en el 
mundo Disney, contro- 
lando a tantos perso- 
najes conocidos O 



■TOO 


Yo creo que pasará a la historia, porque es una aventura alu- 
cinante con gráficos de cine y una ambíentacíón mágica. 


P.;RA ayudarnos a CONFECOONAR esta sección, manda tus comentarios a U DIRECCIÓN: pIaymanJa@hobbypress.es 
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iotnamiJkpor^^ 

A p«var de no 
mostrar dema- 
siadas noveda- 
des de Interés, la 
nueva edíciórj 
del sanuiador de | 
fútbol de Konami 
sigue contando j 
con la confianza < 
del grao pubUca I 
Por algo será.. 

SmackdownIvsRawOS ® 

THjlUJCHAj 

BslIZBudokaitenkakhiS 

BANDAI NAMCO [ LUCHA I 




Smackdown! vs Raw 07 


ElFA.Oa, 

easport¿[deport^ 


BBBB .^BB^ B B ^JBB^ BBBV B BBB ^BB^ ,4aav 

I” HyuHi s 
L$mackdown!vsRaw07 ^ 

r^QÍ LUCHA' 

Cha líbre 
sigue triunfando 
entre vuestros 
favoritos 
Sfíiéckdovm se 
ha convertido en 
un fwóintno de 
imasascuya 
nueva entrega 
I ya arrasa 

PES.2008 

TkonamiT deportivo 1 


IFIFA.08^ 

TeasportsJ^^ 
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' SQUARE ENIX 1 ROL | 

ÍBallZBudokaíTenkiichi2 ^ 


BBBB .rfBBk. BBB ,tfBBk. ^B^Bk. .^BBk. .^BBw 

I i-n i iLlí» 

B B B m m mmm^ ^bbw 



^NA^|[bEPdRf¡^ 

¡NBA2K8, 

^^2KSP0^j[Dtóm^ 

ÍBuziLHollywood @ 

Tson^Jra^ 
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DANCING STACE SUPERNOVA:^’; 


[(Precio especial! 
»KONAMI »29,95€ » 1-2 JUGADORES »CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un magnífico juego de baile para disfrutar con la alfom- 
bra o el Dual Shock 2. Es la entrega más completa. 


' . BOOCIE 



PEACAMES » 44,95 € » 1-4 JUGADORES »CASTELUNO W+3AÑ0S 

Un juego musical en el que puedes cantar y bailar aun- 
que las canciones suelen estar en inglés v es repetitivo 


AR MERO II ♦GUITARRA 


siüi 

»REDOCTANE » 79,95 € » 1-2 JUGADORES «CASTELLANO >>+12 AÑOS 

Mejor aún que la primera parte, gracias a la posibilidad 
de jugar a dobles y a un repertorio aún más atractivo. 



CORAR MERO I 


«ACTIVISION >> 49,95 € >> 1-2 JUGADORES «CASTELUNO >>+12 ANOS 

Nuevas canciones y modos de juego para que no paremos j 
de tocar la guitarra. Eso sí. en PS2 no hay opciones Online, j 


CkíTOR GUTARHER0R0CK0ELQS80 
fjeRO — 

Kor<t 80i 



«REDOCTANE >> 39,95 € >>1-2 JUGADORES «CASTELUNO >>+12 ANOS 

Igual que Quitar Mero IJ, pero con 30 temazos rockeros HPTTA 
nuevos, que te tendrán entretenido hasta GHIII. IXlZfl 





i* Precio especial! 


>> SONY » 29,95 € >> 1-8 JUGADORES « CASTELLANO >) +12 ANOS 

Un nuevo Singstat con una buena selección de temas co- fflTT 
nocidos V orientados a la ‘ fiesta’. Ideal para reuniones 


SINGSTAROT'S 


^ i Precio especial! 

«SONY >> 29,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO >> +12 AÑOS 

30 canciones que abarcan la década de los noventa, 
pero con temas en inglés y las opciones habituales. 


«SONY >> 59,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO >> +12 AÑOS 

Los fans del karaoke disfrutarán de lo lindo de esta 
nueva entrega... Siempre que el rock sea lo suyo, claro. 


SimUURCMIÍIN 


iPrecio especia!! 

«EAGAMES >>24,95€ «1-2 JUGADORES >>CASTELUNO>>+7 AÑOS 

Muy parecido a Los Sims 2 (gestionar la v ida de nuestro sim y 
cuidarle) pero ahora además cuidando de nuestra mascota. 




LOS SlldS2: NÁUFRAGOS 


«EAGAMES «49,95€ «1 JUGADOR «CASTELLANO» +12 AÑOS 

Gracias a su toque aventurero, es el juego de los Sims más 
divertido, aunque su desarrollo sigue siendo muy pausado. 


i Precio especial! 


PESMANAGEMENT 


«KONAMI » 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO «+3AÑOS 

Los fans de PES se lo pasarán en grande convertidos en el 
entrenador de su club favorito. Es menos gestor que MDL 


SHcaoT Eim 



' ACE COMBA! THE BEUfANWAR 


«SONY >> 49,95 € >> 1-2 JUGADORES «CASTELLANO >>+3- 

Su depurada jugabilidad y excelente control le convierten 1 
en un título imprescindible para los fans de los simuladores. | 

AÑOS 

i 87 


! BLA@( 


(Precio especia!! 



«EAGAMES >> 19,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO >> +16 ANOS 

Un shooter técnicamente alucinante en el que prima la 
acción, algo corto, aunque ya está en Platinum. 




IPr ecio especial! 


«ACTIVISION «2 9,95 € «16 JUGADORES «CASTELLANO» +16 AÑOS 

Es menos sorprendente que la anterior entrega, pero muy 
espectacular y uno de los mejores shoot’em up de PS2. 


COMMANOOS STRfKE R)RCE 


I (Prec io especia!! 

«EIDOS >> 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO >> +16 AÑOS 

Un shooter bélico que nos invita a combinar las habilidades ■T7TÜ9 
de tres soldados. Una gran idea, pero pobre técnicamente. 

Precio especial! 

«EAGAMES « 22,95 € >> 1-4 JUGADORES «CASTELUNO >> +16 AÑOS 

Un shooter con toques estratégicos en la II Guerra Mundial. BpTTl 
Realista y muy bien ambientado. El mejor de la saga. 


MEDALOF HONOR VANCUARO 


«UGAMES» 59,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO » +16 ANOS 

Otro shooter bélico divertido y bien ambientado, aun- 
que la campaña individual tiene una duración ridicula. 




RIO 




BUZZ?: EL MBGACONCURSO ( 


«SONY >> 59,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO >> +12 AÑOS 

Participa con tus pulsadores en el concurso más completo. 

Con más pruebas y preguntas, divertirá a toda la familia. 


BUZZ!: HOLLYWOOD 


O 


«SONY >> 59,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO » +12 AÑOS 

Los amantes del cine tienen una cita obligada con este SRI 
entretenido concurso que amenizará tus fiestas 


»50NY »19,95€ »1-AJ 
50 minijuegos capaces de 

loHBI 


j j iPrecio especial! 


«1-4 JUGADORES «CASTELLANO «+3ANOS 


50 minijuegos capaces de animar la fiesta más aburrida. 
Mírate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. 



«VIRGIN PUY >> 39,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO >> +18 AÑOS 

Carcajadas seguras con los minijuegos más bestias. Una pena 
que sea corto, aunque a los fans de la serie de TV les gustará. 


raymanravincrabbioH 



(Precio especia!! 
«UBISOFT» 19,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO «+3AÑOS 

Un título sorprendente lleno de hilarantes minijuegos, 
ideal para jugar solo o en compañía. El mejor Rayman. 


■ ÉXITOS 
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eWorld SoCCer WinninqEleven2008 @ 

PS2^S3TkONAMI IDEPOPTIVO I 
51 tftiío que encabe- | ' “ 

za la hsta de éxitos 
tf\ Japón esta vez 
no neceyta presen- 
taaón Se trata de 
la versión japonesa 
de PES 2008, que 
l« vendido casi 
500 000 unidad» 
entre PS2 y PS3 en 
su primera semana 

Final Fantas y XI: AftananoSiAiPti (E) 

^'•^|re 2 j[^UARE»¡^ ROL 

P achinko A ssassin III @ 

^> Cps2 i hackberry {'siiíjlador'^ 

, i^Jhín Sangoku Mosou 5@ 

^ ^53ÍKbirT ACCIÓN"* 

Heave nly Sword ® 





ACCIÓN 


........ - -- - 

... ... . . . . 

■ . .... 

GuitaLHeroJII ® 

rPS 2 /PsT| ÁCTIVISION T musiul] 

En EstádosTinjaos'™*""""" 
la sene de juegos 
musicales Quitar 
hiero triunfa tatito o 
mas que aquí, y la 
tercera entrega no 
es una excepción, y 
es que retar a gu»ta- 
mstas de la tdRa de 
Slast> o Tom Moreno 
.'K5 tiene precio. 

Smackdownvs.Raw 2008 ® 

tPS 2 f THQ 

NFS^roStreet ® 

PS 2 TeA GAMES TvELQCIDAD' i 

Assassin "sJZreed ® 

■ 41^3 f UBISOFT T AVENTURA P^EACOSÑ^ 

Uncharted: el Tesoro de Drake ® 

ÍPS 3 1 SONY I AVENTURA DE ACCION | 






NBA 2K8 


>-'V 


1. EL BASKET MÁS 
REALISTA. Su gran sis- 
tema de juego hace que ios 
partidos estén llenos de po- 
sibilidades y sean tan reales 
como emocionantes. 


98 PlayManía 


ÍEL juego’ 

del MES! 



2. JUEGO PARA RATO. 

3. AMBIENTACIÓN^ 

Temporadas completas, 

GENUINA. Todas las fran- 1 

"play-offs”, basket calleje- 

quicias, buen parecido de 1 

ro, modo Asociación para 

los jugadores, animadoras, 1 

controlar toda la franquicia... 

*'sponsors”... ¡Hasta el co- 1 

Basket para todo ei año. 

mentarista habla en inglés! w 1 


1 AsMssin^JCrejid 

UBISOFtTAVEÑTURA DE ACCII 
En ía durísima 
pugna por a!canr-tr 
el "top* finalmerte 
se ha impuesto 
AJtaif sobre los co- 
ch« del nuevo NES 
y el magistral Cali 
ofDuty4 Pereque 
no se confíe, que en 
esta época la Hsta 
vana cada semana. 

^NFS Pro Street 

J PS2/PS3fu GAMKTVBLbcrbA^^ 

[kCaii of JPlilyA 

ACTI V ISION] 5H00TTM UP 

LosSimpBan 

r* PS 2 [EAGAMES] PLATAFORMAS/ACCIÓ N ^ 

■PES 2008 

I P52 1 KONAklljDEPOR^V^ 


































¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 

■ EM LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de cíen tiendas GAME-CentroMAIL que hay en España. 

Llama al 902 17 18 19, sí quieres saber cuál es tu GAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

B POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 

GAME-CentroMAIL. C/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 



CUPON DE PEDIDO 



I Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL. 
I Oferta válida hasta el 15 de enero de 2008. 


Nombre Apellidos 

Calle/Plaza Número Piso Ciudad 

Provincia C. Postal Teléfono NIF . 

Fecha nacimiento Email 


PRODUCTO 

Señala los juegos que quieras para realizar el pedido 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO FINAL* 
LECTOR PLAYMANÍA 

Código de barras 

O Cali of Duty 4 Módem Warfare 

69,95 € 

64,95€ 

1 


llllllliilll 1 


1 

o Singstar+ 2 micrófonos 

69,95 € 

64,95 € 

1 


llllllllllllil 

lili 

1 

O TimeShift 

59,95 € 

54,95€ 

1 

llllllliilll 

III 

1 

O DragonBalIZ 

59,95 € 

54,95 € 

¡1 

lililí Mlllllllllll 

1 

r\ cnrnu TactkalSirilie 
O SOCOM tHeadsel 

49,95 € 

44,95 € 

1 

llllllllillllillllll 

1 


GAME 




® ® ® 
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Forma da pago ^ Contra reembolso Urgente 

[España peninsular 4,90 €, Baleares 5,90 €} 
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■ Li acción ót DMC4 estará salpicada 
con espectaculares vídeos, en los que 
conoceremos a los nuevos personajes, 
como la voluptuosa Gloria. 






1 


< 


j 


t 





Devil May Cry 4 


VUELVE LA ACCION CON MAS PERSONALIDAD 


OKI 


AVENTURA DE ACCIÓN | 8 DE FEBRERO 


' iguiendo la estela de otras sagas míticas, elevar a los enemigos del suelo. Sobra decir 

í Devil May Cry está a punto de saltar a la que a lo largo de los más de 20 niveles que 



■ Dante y Ñero, ios dos proUs, tendrán 
habilidades distintas: cambio de estilo 
de lucha, brazo demoniaco .... 


nueva generación. Y lo va a hacer ofreciendo 
numerosas novedades, aunque la más impor- 
tante será la introducción de un nuevo prota- 
gonista, con la misma clase e igual de “chu- 
lo” que Dante, pero con nuevas habilidades. 
La historia arrancará con Dante, el famoso 
cazademonios protagonista de las anteriores 
entregas, atacando al sumo sacerdote de la 
orden de la Espada, la organización que ve- 
nera al demonio Sparda como salvador de la 
humanidad. Al ver este ataque. Ñero comen- 
zará su particular aventura para acabar con 
Dante y en el camino descubriremos y poten- 
' ciaremos sus principales armas: una espada 
llamada Red Queen, una pistola bautizada 
como Blue Rose y un brazo con poderes de- 
*qioníacos capaz de atraer objetos lejanos o 


compondrán la aventura habrá numerosos 
combates contra demonios de todo tipo, je- 
fes finales, algún que otro puzzle, zonas de 
saltos y plataformas... Y un espectáculo grá- 
fico propio de la nueva generación, que se 
moverá a 60 frames constantes. 

Y tranquilos, que también manejaremos a 
Dante en unos cuantos niveles para disfrutar 
de sus variados estilos de lucha y nuevas ar- 
mas. Todo esto, sumado al humor y “socarro- 
nería” de la saga, darán como fruto uno de 
los mejores juegos de principio de 2008. O 


EXCELENTE 


n En esencia será como los mejores Devil May 
Cry, un espectacular torrente de acción mejo- 
rado con nuevos movimientos, personajes... 


■ Los enemigos finales, como 
en otras entregas, serán uno de 
los puntos fuertes de DMC4. 




■ Acción sin respiro, ya sea luchando 
con espadas o armas de fuego, es lo 
que ofrecerá esta nueva entrega. 





8920 
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OSE PARECE A. 


DEVIL MAY CRY 3 


Ambos ofrecen un espectacular enfo- 
que de la acción y un sistema de jue- 
go parecido: movimientos, estilos de 
lucha, enemigos finales,^ 


■ Et modelado de los personajes, 
tanto protagonistas como enemigos, 
en especial éste llamado Berial, será 
uno de los puntos fuertes del juego. 


HEAVENLY SWORD 


Es el primer gran juego de acción de 
esta generación, aunque su desa- 
rrollo es más simple que el de DMC4 
(se limita a avanzar y pelear). 


les), cambiar de estilo de lucha con Dantt^ 
para crear combos más (argos, utilizar el 
brazo de Ñero para realizar distintas accio* 
nes- y esto es sólo el principio. 


Mas allá de los detalles gráficos y de unas escenas 
de vídeo más espectaculares, DMC4 introducirá nu- 
merosas novedades en el sistema de combate. Aho- 
ra podremos cargar nuestra espada (hasta tres nlve^ 


■ Los demonios han vueKo 
a la Tierra para someter a la 
humanidad. Por suerte Ñero 
estará para pararlos... 


NUEVAS ARMAS 


NUEVAS HABILIDADES 


El “Devíl Brmger" o brazo demoníaco de Ñero nof pornii- 
tirá agarrar objetos, lanzar a los enemigos.- y mucho más. 


Habrá nuevos tipos de espada para Dante y cuatro estilos 
de lucha, lo que permitirá crear combos combinados , 


■ iatedrales, castillos y otras construcciones góticas servirán de telón de 
fondo a nuestros intercambios de golpes con las huestes del infierno. 


■ Zonas de plataformas, en las que utilizaremos el Devil Bringer para 
agarrarnos a objetos y alcanzar nuevas zonas, estarán a la orden del día. 

















UN TOQUE DE ORIGINALIDAD PARA UN RPG DE CALIDAD 


P recedido por su aura de juego rom- 
pedor (la mítica revista japonesa 
Famitsu lo sitúa al mismo nivel que Final 
Fantasy XII), llegará en breve este RPG 
basado en el universo de Shin Megami 
Tense/ y que contará con grandes dosis 
de originalidad: los épicos paisajes me- 
dievales y la fantasía heroica serán susti- 
tuidos aquí por estudiantes de instituto 
y combates contra temibles demonios. 

El juego se estructurará en dos partes di- 
ferenciadas: el día y la noche. Durante el 
día, asumiendo el papel de un joven es- 
tudiante, debemos acudir a las clases del 
instituto, relacionarnos con los compa- 


ñeros de curso... Por la noche, cuando es 
visible el Mundo de las Sombras, lucha- 
remos acompañados contra numerosos 
seres diabólicos. En dichos combates 
por turnos sólo controlaremos al héroe, 
ya que el resto de compañeros estarán 
manejados por la consola y utilizarán 
distintos ataques físicos y mágicos. 

Pese a que probablemente llegará sin 
traducir a nuestro país, su innovador 
planteamiento y puesta en escena (grá- 
ficamente tendrá una marcada estéti- 
ca manga) serán un soplo de aire fresco 
dentro de un género tradicionalmente 
sobresaturado por la fantasía heroica. O 


^PKlflERA inPRESl 


Planteamiento original que atrapara a los 
fans del rol con sus espectaculares combates j 
y atractiva y refrescante estética manga. 




: P.H U per 


SHIN MEGAMT TENSEI: DIGITAL DEVIL SAGA 2 


DRAGON QUEST: EL PERIPLO DEL REY MALDITO 


Persona 5 forma parte del universo Shin 
Megami Tense!, y DDS2 ofrece también una 
gran trama, pero ambientada en el futuro. 


La estética manga también está presente 
en este RPG, aunque en este caso el argu- 
mento tiene muchos toques de humor. 


■ Contaremos con ataques y magias de 
todo tipo, incluidos los de los llamados 
“Persona”, seres espirituales que habitan 
dentro de cada uno de los personajes. 


ARUSH 
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» RURNCE: P r. ,S,aMor. I PSP 


Persona 3 






■ PSP NIS AMERICA ROL FEBRERO 2008 

[líEgiiisnjfe^ÍDte 


EL PODER DE LOS DRAGONES SERA TUYO 


E l mes que viene llegará a PSP un nuevo juego de rol, 
en el que tendrás que poner fin a los conflictos entre 
los dragones y humanos. Para ello, nos pondremos en la 
piel del joven Valen, capaz de utilizar los poderes de los 
dragones y fusionar esferas que contienen el poder mági« 
co de estas criaturas, para así conseguir nuevos hechizos. 
En la aventura recorreremos un enorme mundo comple- 
tamente en 3D. donde se unirán a nosotros hasta 4 perso- 
najes, cada uno con sus propias habilidades, que utilizare- 
mos en las múltiples batallas aleatorias por turnos que nos 
esperan en la aventura. Pero, sin lugar a dudas, una de las 
bazas más atractivas de Dragoneer’s Aria es que también 
nos permitirá jugar con otros 3 amigos de forma coopera- 
tiva en modo multijugador (cada uno con su UMD). 

Por otra parte, el apartado técnico ha sido muy cuidado y 
encontraremos unos detallados personajes de gran tama- 
ño. unos cuidados efectos y una excelente banda sonora, 
aunque los escenarios puede parecer que están un poco 
vacíos. Una buena alternativa si te gustan los RPG para la 
portátil, aunque eso sí, parece casi seguro que las voces y 
textos llegarán sin traducir, totalmente en inglés. O 

■ FINAL FANTASY TACTICS " 
BUENA 



■ El juego tendrá una buena historia, pero su lento ritmo y que los 
textos y voces estén en inglés pueden restarle algo de interés. 



a Podremos utilizar ataques especiales en las 
batallas gracias a las diferentes esferas 
de dragón que iremos encontrando. 







■ Tras «I mif sabor út boca dejado eo PS3, 
Konami ha retrasado el lanzamiento de la versión 
portátil para que todo salga a pedir de boca. 



■ los rivales tendrán una lA 
superior, que aprenderá del 
juego que realicemos. 


FUTBOL PORTATIL EN SU ESTADO MAS PURO 


EXCELENTE 


Konami volverá a superarse con este nuevo 
PES donde encontraremos mayor lA del rival, 
más opciones de juego y un gran control. 


• NuWas licencias, equipos como el Newcastic y 
selecciones como Brasil serán completamente reales. 


K3NA\ 
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Pro Evolution Soccer 2008 


dicionales modos de juego propios de la 
serie (liga Master, partido rápido, entrena- 
miento...) y además podremos jugar solos o 
acompañados por otro jugador con otra PSP 
Via ad-Hoc. Eso si, a un mes del lanzamiento 
del juego Konami todavía no ha confirmado 
si podremos jugar también Online... Aunque 
SI finalmente no llega esta opción tan ansia- 
da por los fans seguirá siendo el mejor si- 
mulador de fútbol de la portátil O 


L a portátil de Sony también podra disfru- 
tar del mejor fútbol con PES2008, aun- 
que tendrás que esperar hasta enero para 
marcarte unos vibrantes partidos con el si- 
mulador más realista y espectacular que ha 
aparecido en edición de bolsillo. 

Las novedades que incluirá este PES serán 
algunas de las que ya hemos visto en PS2 y 
PS3. como una inteligencia artificial renova- 
da y mejorada que hará que el rival aprenda 
nuestro sistema de juego; licencias comple- 
tas en selecciones como Brasil o Portugal y 
nuevos clubes como el Newcastie. Y todo, 
por supuesto, mostrando el excelente siste- 
ma de control de siempre, al que se le aña- 
dirán nuevas opciones No faltaran los tra- 


SE PARECE 
CRINERA inPRESXi 
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Bases del Concurso "PASATIEMPOS" 



Regalamos 10 Juegos PSP 


Silent Hill 

Origins 

¡Envía un SMS con tu móvil al número 7654! 


Para participar en este concurso solo tienes 
que enviar un mensaje de texto al numero 
7654 desde tu móvil poniendo 
PlaviOS (espacio) respuesta correcta 
(espacio) tus datos personales Por ejemplo. 
SI crees que la respuesta correcta es la B. 
deberías mandar el siguiente 
mensaje playlOS B Arturo López Calle 
Araniuez 64. 7A. CP 29007 Madrid 

1 - Coste máximo por cada mensaie 
0,90 Euros + IVA. 

2 • Valido para Movistar. 

Vodafone y Orange 

3 - Los premios no serán canjeables 
por dinero 

4 - No se admitirán reclamaciones poi 
perdida del servicio de Correos 


5 * Los nombres de los ganadores 
serán publicados en prcximos números 
de la revista 

6 - El hecho de tomar parle en este 
sorteo implica la aceptación total de 

sus bases Solo válido en territorio español 

7 > Plazos de participación del 15 de 
diciembre de 2007 al 15 de enero de 2008 

' En cumplirii lento con la Ley Orgánica 15.1999 rie 13 op 
diciembre de PrrteccKín de Datos de CaractPr Personal, 
le mfoimarrioc que sus datos personales roimaran parte 
de un fichero propiedad de a>£L SPRiriGER ESPAflA 
S A para la publicación de los ganadores de los concur- 
cas asi como para el envío de los pivmios ante quien 
puede ejercer los derechoi de acceso iectiftcacion, 
cancelación y opowion en la dirección C Santiago dí 
Compostela 94 28035 Hadria* 


Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 7654 escribiendo: "'PlaylOS Cespacio] respuesta correcta (espacio] tus datos personales'". 
Podrás ganar uno de los 10 Juegos Silent Hill Origins para PSP que Konami y PlayManía sortearemos entre los que enviéis la respuesta correcta. 


B ¡Ojo con las sombras! 

No podían faltar a la cita esos personajes que 
tantos sustos nos han dado a lo largo de toda la 
saga Silent Hilh las enfermeras. Y lo peor de todo 
es quer ahora mismo, nos están acechando ocultas 
en las sombras, y tendrás que averiguar en cuál de 
ellas se esconde una de las enfermeras. Porque no 
nos negarás que vale la pena enfrentarse al miedo 
para conseguir el ansiado premio... ¿verdad? 


Q Mensaje Oculto 

Desde lo más profundo de las sombras, nuestro amigo 
Travis ha recibido un mensaje en forma de puzzle, y 
como tal no es nada fácil leerlo... ¿Eres tú capaz de verlo 
algo más claro? Quizás eliminando una letra sí y otra no 
consigas ayudar a nuestro protagonista y de paso aho- 
rrarle un quebradero de cabeza... 



Q Humor 

HLiesxfío AMtéo TfíAm se ü(?etir(tA 
y esPiSA ATk^eaA outf soto pamee 






Juego Stranglehold para PS3 (Octubre) 

Jorge Amelas (Badajoz) Alvaro Palma Rir.as (Granada) 

()scarLorenz. Cortés Mario TornULorente (Huesca) 

(BarcelOhV José Ramón Molla (Madrid) 

Ri^nán Román Real Altor Morales Gómez (Murció; 

(Barcelona) Pilar López (Palencia) 

Pau Jiménez Quintana (G -roña) Javier Carrera García (Soru) 


JuegoCrazy fax/ para PSP (Noviembre) 


Sergio Rió Martínez (A Coruña) 
María Domínguez (A Coruña) 
Carlos Parido Meleno (Asturias) 
Alberto Peraile Trotonda 
(Barcelona) 

Julio Corrales Castro (Barcelona) 
Martín Torneo (Córdoba) 

Jame Gallego Gónv.: 

(Córdoba) 

Dimas Megias (Granada) 

Blander González (Guipúzcoa) 
YHnx) González Arza acón) 
Frandsco Carrasco (Madrid) 


Raúl Barriunuev':' (Madrid) 
Héctor BlázquezGatlí^ 
(Madrid) 

ARa^o López Anadón (Madrid) 
Alejandre RamHo (Ourense) 
Bernabé Sequeiros Pinzas 
(Pntevedra) 

Albert Ferré (Tarr»g:na) 
Jooathan Lozano Fernández 
(Tarragona) 

Kevin Calero Doreste (Valencia) 
Emilio Segarra Barbera 
(Valenda) 
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Sonía Herranz Directora. 

Abel Vaquero Director de Arte. 

Alberto Lloret Redactor Jefe. 

Daniel Acal, David Fraile Jefes de Sección. 
David Villarejo, 

Ruth Caravaca, Jorge García, Gonzalo Vega 
Maquetación. 

Ana María Torremocha, María Jesús Arcones 

Secretarias de Redacción. 

Colaboradores: Rubén Guzmán, Mercedes 
López, Sonia Ortega. Ana Antelo, Francisco 
Javier Cabal. Pablo Borrella, Daniel Lara, Juan 
Lara, Patricia Gamo (maquetación), Alejandro 
Frago, Sergio Llórente (mapas), Carlos 
Burgaleta, Pablo Cosano, J. C. Ramírez (dibujos). 
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ALAVENTftEL 


BE ENERO 


l^ratos está preparado párá Tcbnq uistarI 
PSP con una aventura que promele j 
superar todo lo visto. El mes qu?vieneí 
con el juego completo en nuestro I 
poder, os lo contarem^ todo^obre él ^ 
eniun avance muy especial. 


r ^ Jm/ 



















□ issrpríKrrs;: es::' 


DdSiiQjinns 

JgBaiBEBaSSD 

Con el año 2008 recién empezado, nada me- 
jor que un extenso reportaje con los futuros 
bombazos de todas las consolas de 
Sony: KiHzone2, GTA IV, Rock Band, 

MGS4, Gran Turismo 5, Crisis Core: 

FFVII, Kmgdom Hearts: Birth by 
SIeep... iNo te lo puedes perder! 



QDOmPRRRTIUñ 

UELOCiDRD DE NUEUH 6ENERRGIÓN 




Ya rugen los motores en nuestras PS3 
con la comparativa que os estamos 
preparando. Los mejores juegos 
de velocidad (NFS ProStreet, Jui- 
ced 2, MotorStorm, Colin 
McRae DIRT...) en una 
carrera sin tre- 
gua por ver 
cuál es mejor. 

¿Quién ganará? 


□ CñLEtC«=ll^ S 008 

EfllPIESR EL RÑO CON BUEN PIE 

Y de regalo, un espectacular calendario con las me- 
jores imágenes de los juegos más potentes de 2008. 
¡Para que empieces el año con buen pie y no se te 
olviden los juegazos que van a salir en 
estos meses que prometen ser 
inolvidables! 
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SMS Recibido-^IVA 


PS4794 


^ Estas NAVIDADES ^ 
con cualquier descarga te llevas 
^1 TRAGAPERRAS DE REGALO 


Envía ALTA PS+número al 5544 
EjrALTA PS29523 


Envía ALTA PS-i-número al 5544 
Ej: ALTA PS14037 


ALTA PS11878 


ALTA PS14037. 


ALTA PS16952 


ALTA PS1148T 




bubbles 


ALTA PS6464 


ALTA PS4808 


ALTA PS24890 


ALTA PS26417 


;ALTA PS18104 


ALTA PS9204 


ALTA PS11633 


rALTA PS10508 


ALTA PS10300 


ÍALTA PS21502 


ALTA PS8218 


SLTA PS11095 


ALTA PS12710 


OH LA LA LA 

VAYA COGORZA...ESTOY PEDISIMOÜ 
CONTESTADOR ACENTO FRANCES 
LA CUCARACHA REMIX 
MORITO,BUENO..BONITO Y BARATO!! 
NIÑOÜCALLATE YAÜESTATE QUIETOOOÜ 
PALETO AL MOVIL, CUIDADO!! 

MI MOVIL ES EL MAS PIJO, OSEAAAAAA! 

EPI Y BLAS 

[ALIA PS43951ALTA PS46731ALTA PS4675"MaUA PS8366"MaLTA PS91181 INSPEQOR COLOMBO, COGE a TELEFONO 


ALTA PS22868 
ALTA PS12258 
ALTA PS12247 
ALTA PS11858 
ALTA PS12241 
ALTA PS12240 
ALTA PS12238 
ALTA PS12237 
ALTA PS12331 
ALTA PS12329 


Fcfz 

Iqovidod 


FA PS4821TAUA PS5133J 


PS5745TAI3A PS5137IALIA PS124lg 


LTA P$236iaALTA PS129281ALÍA PSH 


De regalo con suscripción al Club zed. Promoción válida hasta 02/01/2008- 


Disfruta del mejor concurso... 
¡Bienvenido al Show del Ahorcado! 






Pilota con destreza y conviértete^ 


Después deSudoku....llegaKAKURO! 
tu rnente (oivletando las su^ 


en uno de los grandes 


mm 



Oub zed. Servicio de suscripción. Sólo móviles (xxTHJatibtes. Coste ele alta y alerta 0,30 €+IVApasrTK recibido. Máx60sms/mes.AterxáónalClient8enelteléfbno90211 94 90oa 
soluciones@ze(icom. Para baja envía be^a al 5544. Consulta la compatibilidad de tu móvfl. Condiciones Generales y Politica de Protección de Datos en www^ed.es. Qub zed no es 
conpatfcle 0X1 teléfbrxB i-rrxxte, ni TSM. Para acceder a los sen/icios multirnedia o al portal wap es necesario tener configurada y activada la eexiexión wap. Coste 0^ 
opet^ y a coste del usuario. Al solicitar el alta en el Club zed su n“ de teléfbno se Incorpora a un ficherD responsabflidad de LaNetro zed. S A. con domidlio en calle Rozabella 4. 
Edificio Bruselas, Compl^ Europa Empresarial 28230 Madrid, para la prestación de los servicios soBdtados y el envío de Información comercial relativa a prorrxxáones. concursos y 
productos o senridos similares al Club. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposidón puede dirigirse a LaNetro zed, SA. a la direcdón indicada 


-^www.ied.es^^ 
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Playstation 2 


www.needforspeed. es w 


iv.es 


Para tu móvil en exclusiva 

en Vodafone l ive! vodafone 


• * . - ^ '' '■ 

Electronic Arts Inc. Electronic Árts, EA, el logo de EAy Need for Speed son marcas comerciales o marcas registradas de Electronic Arts Inc. en EE.UU. y/o en otros 
países. Todos los derechos reservados. El resto de las marcas comerciales pertenecen a sus respectivos dueños. EA™ es una marca de Electronic Arts™. 
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